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N oul disc de 8 cm de la 
Memore x p oate fi "scris" la 
24 x 

Memorex adauga 
un nou format 
gimei sale de 
compact dUcurii 
Acetta este un di 
CD-R de 8 cm. ci 
poate fi folojit atal 
Hi drivarele CO 

norma)** cat si 

mp3 flayers i\ cimere digitate. 
Nolle difcuri au capadtatea de 201 MB 
li pot B "sense - la vlteca de 24x. 
MoiiMt se asteipta ci nolle discuri 
sa He foerte epreaate de amatoril de 
muzica in format rnp3, datorlte 
dimensiunilor mid il poiibilitetii de a 
inrcgistra rapid muzica download-ata 
de pa Internet, fara a ocupa locul pe 
hirddisk. ,i. 
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Editorial 




Game on/off 




Ionuarie a frecut, a venit februarie, CD-ul cu 
joe full si-a facut cunoscuta prezen|a in loala 
jaia, dai acum a aparut o noua chestiune 
legato de CD-ul cu demo-uri (de data aceasta) 
- incepand cu aceasta luna, pioductia sa, 
realizala pan6 acum in colaborare cu LEVEL 
Cehia, se va fnfapfui in-house, la Brasov. Asta 
contribuie, in primul rand, la o mai mare aulo- 
nomie a revistei noaslre. Desigur, speram ca, 
prin noua concepjie a CD ului cu demo-uri, so ii 
multumim pe cat mai multi dintre voi si, in ace- 
la^ timp, sugestiile voastre vor putea fi acum cu 
adevaral puse in aplicare. $i nu vor fi doar 
demo-uri, evident. Trailer-ele vor fi acum mai 
prezente, la fel ca si MOD-urile, harfile si alte 
bunatdfi dedicate unuia sau altuia din jocurile 
core ou un cuvant greu de spus in Industrie si 
istoria acestei specii de enterlainmenl. Pentru 
inceput, Heroes III si Half-Life, cu In the Wake 
of Gods si seria They Hunger. 

Asadar, noul an a adus schimbari deslul 
de importante la LEVEL. Pesle un anumit timp, 
icoc|iile vor deveni in sfarsit concludente si 
vom ofla daca lucrurile merg spre bine... sau 
spre foarte bine. In otice caz, ceea ce v6 dorifi 
de la revistS poate acum deveni mai usor 
realitate. 

Lasand la o parte revista pentru moment, 
nu ar strica sa ne gandim un pic si la situatia 
momentului Vreme trece, vreme vine, jocurile 
apar, major itatea dispar usor in neant, dar une- 
le raman. Cate dintre cele aparute in ultimele 
luni (Wizardry 8, Return to Castle Wolfenstein, 
Civilization III, Aliens versus Predator II etc.) vor 
deveni „clasice"? Unele au mari sanse, mai 
oles daca reformeaza, revifalizeaza sau rein- 



Vreme trece, vreme vine, jocurile 

apar, majoritatea dispar usor Tn neant, 

dar unele r6man. Cate dintre cele 

aparute in ultimele luni 

vor deveni .clasice"? 



venleaza un gen. Wizardry 8 se apropie de 
forma completa a ceea ce vrea sa insemne 
conceptul de „role playing", asa cum, pe vre- 
muri, Starcraft stabilea unde trebuie pus reperul 
pentru RTS-ul ideal, in conditii de laborator. 
Succesul nebun al aceslui joe si al altoro defi 
neste direcfia industriei. Totusi, cifra a inceput sa 
jooce un rol surprinzofor si uneori ingrijotator 
de important in titlul jocurilar cu pretenlii. 8, II, 3, 
IV stau langQ Wizardry, Aliens vs. Predator, 
GTA si Heroes of Might and Magic. Ciudat 
este co ni se pare natural, noua, marilor 
aparatori ai originalilalii si ai evolujiei, Dac5 
asezi Tnainte de Wolfenstein un Return, jocul 
parca devine altceva decat este. Totusi, majo- 
ritatea acesfor tilluri nu denumesc simple con 
tinuari, ci jocuri mai mult maturizafe, definitivate, 
sau chiar forme noi si cv foarte putine tangente 
cu Jocul + Cifra- 1 . in aceste condijii, desi la o 
primd privire conceptul de sequel pare a fi 
acaparat piata, totusi jocurile, genurile evolu- 
eaza, se asaza in rand cu standardele lehno- 
logice si meig mai departe. Ca si noi... ca si 
computerele noastre... ca si stilul nostru de 
viata. Totusi, game on. 

Mike 
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NOTA 

Interfafa CD-dui LtVtL este conceputa so ruleze optim 
pe o placa grafica c.e suporta minim o tezolufie de 
800x600 si o adancime a culoiii de 16 biti De aceea, 
nu este recomandala lobsireo acesteia infr-un mediu 
ce nu ofera minimul necesar! Interfafa poale fi rulalo 
otat sub Windows 95/98/Mg cat si sub Windows 
NT/2000/XP. Din cauza multitudinii de configura|ii, 
redudia LEVEL nu isi poate asuma nici o responsabi 
litate in eventualitalea in care apai probleme in fiinctio- 
narea interfetei si a aplicatiilor. Programele care au 
intratin component IFVFI CD au fast testate si selec- 

qrija in redacfia LEVEL Totusi, redacjia nu Isi 
poate asuma nici o responsabilitate pentru 



lunclionarea anormala a soffware-ului si nici nu poate li 
far.uta responsabila penhu eventualele daune praduse. 
CD-ul LEVEL a losl verificat impotriva virusilor cu urma- 
loarele programe antivirus: Kasperky Labs Anti-Virus 3.5 
(furnizat de Kaspersky Lab - Rusia) si BitDefender Pro- 
fessional 6.3 (furnizat de Softwin). 
Pentru orice intrebari legate de aplicajiile de pe CD, va 
rugam sa contactati telefonic, prin tax sau prin e-mail, 
autorii piogiamelor respective 
ATENyiEl Pentru rularea corectd a interfe|ei CD 
ului va recomanddm setarea unei rezolulii minime 
de 800x600, o adancime a culorii de 16 biti si 
folosiroa optiunii Small Fonts! 
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News 



HoveRace - Russobit-M 



Russobit-M este un distcibuitor 
rus de jocuri care va lansa in curand 
un racer arcade futurist. Nu va fi un 
racer obisnuit, deoarece vom avea 
la dispozi|ie tol felul de arrne, armuri, 
shield uri de energie, motoare mai 




performanle si power up uri desfinate 
intarzierii competitorilor si castigarii 
cursei. Traseele, In numar de 40, vor 
avea caracleristici science-fiction, 
grafica anuntandu-se ca foarte buna, 
cu delaliile bine reliefate. Vor exista 
15 hovercraft uri cu care vom putea 
strabate aproape orisiee colfisor al 
hartii. Acestea vor fi diferite ca aspect 
fizic si ca abililafi de lupta pentiu 
sifuaftilo disperate din curse. Al-ul 
oponentilor va fi diferif de la unul la 
altul, cu diversi paramelii de agiesi 
vitale sau aparare. Pe mdsurfi ce vom 
Tnainto la trasee mai grele, vom avea 
parte de oponenli lol mai expert 
rnenlaji, care nu ne vor face deloc 



Aiureli japoneze 



Fiecate najiune in parte bene- 
ficiaza de anumite caracleristici. 
unele mai pujin obisnuite, deseori 
exprimate prin vorbe de duh gen 
„Cum e lurcu i si pistolul" la acest 
capital, in cadrul natiunilor asiatice, 
cei care exceleaza sunt faid 
indoiala japonezii. Acestia au obi- 
ceiul de a scoate, macar o data la 
3 luni, un joe eel pu|in idiol si, evi 
dent, cu tenia sexuala. De data 
aceasfa este vorba de un sistem 
numit Boong-Go Boong-Ga, alcaluil 
dintr-o jumatate inferioara de corp in 
pozijic clismic5, adicci vazutd 
dinspre posterior, si de un ecran de 
monitor pe care apare cealalla 
jumatate de corp, cea superioara. 
Jucatorul este dotat cu un sistem 
deosebit de complex alcatuit 
dintr-o bucard de plastic masiv 

flash 

E.T. - Ubi Soft 



Tn forma de mana cu aratarorul 
destins si indreptat inainte. Scopul 
este acela de a introduce acest dis- 
pozitiv in locasul corespunzator 
apartinand partii inferioare a cor- 
pului. In luncjie de torta, metoda de 
inlroducere si nebuniile executate, 
jumatatea superioara a coipului de 
pe ecran va scoate diferite zgomo- 
te care mai de care mai... diferite. 
Jocul oferd sansa japonezilor de a 
alege inlie losla prietena, un gang- 
ster, un cautator de aur, soacra, o 
prosh'tuata, un artist sau un violator 
de copii si. evident, foslul prielen. 
Daca modul de folosire va fi adec- 
vat, jucatofii vor primi o hartie cu 
puncfajul sexual oblinul. Piaducaiorii 
declare ca scopul jocului este acela 
cle o-i scapa pe locuitorii marilor 
orase de sties si, zic eu, dc inhibifii. 




viaja usoara. Vom putea construi si o 
cartera de pilot al viitorului, castigand 
de pe acum cursele ce vor avea loc 



peste sute de ani. Cu siguran|a, 
multipluyer-ul, cu pana la 8 jucarori, 
va fi piatra de incercare a acestui joe 



Army Men: RTS - Pandemic Studios 



Pandemic Studios sunt 
responsabili pana acum de Dark 
Reign 2 si Battlezone II. In prezent, 
sludioul lucreaza !a un nou project: 
Army Men: RTS. Jocul este o 
stra regie in timp real in care se vor 
confrunta micii soldajei de plastic. 
Jocul va avea un tutorial bine 
dezvoltat care ne va teinvafa sa ne 
jucam cu soldcijei, dupa care va 
Irebui s6 trecem la lucruri serioase. 




flash 



in decoruri de gen bucatarie, 
pivnifa, garaj, curlea din fata casei, 
se vor desfasura scenarii 
apocaliptice, demne de eel de-Al Ill- 
lea Razboi Mondial. Vom avea de 
caplutat bazele milifare ale 
puternicei armate inamice, care este 
canlonata sub masa din bucatarie 
sau care a deschis un adevarat 
front de lupta in straturile de flori ale 
vecinului. Jocul va dispune de un 
sistem de camera mobila ce ne va 
permite s5 urmdrim scenele de lupta 
de la distanta, de deasupra 
armalelor sau din apropiere, pentru 
a vedea cum iese glontul din pusca 
soldatelului de plastic. De 
distribuirea jocului se ocupa 3 DO. 
Lansarea jocului va fi in martie 
9002 si va fi disponibil atat pentru 
PC cat si pentiu PlayStation 2. 



flas 



Monosit in Romania 



GTA III interzis 



Concomitent cu lansarea ?n martie 2002 a 
editiei speciale a celebrului film Sf 1. 1 ., ce se va 
numi Steven Spielberg's E.T.The extraterrestrial, 
Ubisoft are de gAnd sfi lanseze vreo sapte titluri 
pentru diferite platforme: PlayStation, PC, Game 
Boy Advance si Game Boy Color. Aceasta va fi 
o serie de jocuri care se vo adresa populatiei 
gameristice mai tinere. Jucatorii vor fi pusi in si- 
tuafia de a rezolvu o seiie de puzzle uri si situatii, 
unele inspirate din film, altele noi si complet ori- 
ginate, ce ne vor oferi ocazia de a patrunde 
incci o data in lumea simpulicului extralerestru. 



Monosit S.R.L. este una dintre putinele 
firme care se ocupa cu distributia jocurilor in 
Romania. Incepand din decembiie 2001, 
firrna Monosit a extins aria producfltorilor pe 
care ii distribuie la noi in tara cu inca trei 
nume mari: Cryo Interactive (Dune I si jocul 
care locmai a fost lansat - Frank Herbert's 
Dune), Tl IQ Fntertainment (Red Faction, 
Summoner, Evildead: Hail to the King, Atlantis: 
The Lost Empire, Colin McRae Rally) si 
Wunadoo (soft educafiv si jocuri prec.um 
Arabian Nights). 



GTA III, dupa cum sli)i, este un joe in care 
spargerile, crimele cu plata, turturile de masini si 
multe alte infractiuni sunt la ordinea zileL Prin 
urmare, guvernul australian a opiil vanzarea 
jocului. 

Legea australiana cere ca orice joe oferit 
spre vanzare sa inctuda un rating din par lea 
Office ol Film and Literature Classification. Ori 
acest oficiu a refuzat sa ofere rating-ul de 
ngoare, asa cfl jocul nu va fi vandut. Motivul 
invocat suna cam asa: „nepolrivil ca un minor 
sa-l vada sau sal joace" 
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News 



Doom III si Nine Inch Nails 



Coloana sonora a unui joe 
este la fel de importanta precum si 
gralica. gameplay etc. De ce? 
Pentru ca oceasla pune parcfl eel 
mai mull urnarul la feeling-ul jocului. 
Vafi gfindit vreodata cum ar fi, de 
exemplu, Anachronox faia muzica 
superbu din lundal? Fara Tndoiala 
ca nu ar mai avea acelasi farmec. 
Cine a jucat Quake I Isi aduce cu 
siguranta aminle de muzica pe 
care o avea. Nine Inch Nails a 
realizat acea coloana sonoia si se 
pare ca nu se va opri aid. Trenl 
Reznor, omul care de fapt este 



Nine Inch Nails, a afirmat ca va 
colabora cu iD Software pentru a 
realiza muzica ce ne va incSnla 
urechile in Doom III. Nu exista Tnca 
nici un acord semnat, dar Trent 
pare Tncanrat de ideea de a 
contribui la realizarea acestui |oc. 

Posibilita)ile pe care le pune 
lehnica din ziua de astazi la 
dispozitie sunt mult mai maii decal 
cele care exislau pe vremea lui 
Quake I, iar atmosfero inlunecata si 
malefic.fi a jocului este tocmai pe 
placul formajiei. Probabil ca muzica 
din joe va fi un CD separat. 




Zanzarah: The Hidden Portal - Funatics 



Funatics au lansai noi imagini 
ale urmatorului joe pe care I vor 
lansa. Acesla se numeste Zanzarah: 
The Hidden Portal, un third-person 
action adventure ce se anun|a 
promijator. Amy este cea pe care 
soarto a ales-o ca in ziua celei de-a 



18-a aniversari sa primeosca cheia 
de la Zanzarah. Cu aceasta se 
poale deschide poarta spre o tame 
misterioasa, populata de elves, 
goblins, dwarves si zone. Zanzarah 
este paiadisul acestor creaturi, locul 
in care s-au retras pentru a scapa 





de cruzimeu oamenilor Din pacate, 
paradisul lor se transforms din ce Tn 
ce mai mult infr-o inchisoare, lumea 
dezinlegrandu se din momenful in 
care zanele Tncep sa se lupte intre 
ele Rolul lui Amy va fi de a face 
putina ordine si de a readuce 
pacea in lumea lainicd plina de 
mmunafii. Sa nu credeti ca se va 
implica din bunatatea inirnii, ci 
pentru ca simle cumva ca lumen din 
Zanzarah este legato de soaita ei. 
Pentru mai rnulte informa|ii puleli 
vizita sile-ul oficial al jocului la 
adresa http://www.zanzarah.com. 



NVIDIA GeForce4 

Conform spusebr ccloi de b 
NVIDIA, in viitorul destul de apropiat 
se preconizeaza lansarea la „apa" 
a noilor procesoaie grafice GeForce 
4. Nurnele de cod ol acestora este 
NV25. Pentru var'ianla GeForce 4MX 
codul sub care vor fi lan'sate este 



OfDRCE^ 



I^Ti 4600 



NV17 Noile chipsekiri vor pastra nu- 
rnele de Titanium, thsa aceslea vor h 
doai in numar de doua: GeForce 4 
IT 4400 si GeForce 4 Ti 4600. In 
schimb cele cu extensia MX vor (i in 
numar de trei - GeForce 4 MX4200, 
GeForce 4 MX440 si GeForce 4 
MX460. Desi nurnele de GeForce 4 
se afla deja pe buzele mulloia dintre 
noi, Tnca nu se cunosc prea multe de- 
talii tehnic.e despre acest nou produs. 




C&C Renegade 



DatoritQ cerintelor de sislem ale acestui 
shooter inspiral dm celebra serie RTS, 
Weslwaod Studios a semnat un contract cu 
producatorul de software ponliu benchmarking 
MadOnion si cu producatorul de placi video 
NVIDIA, pentru crearea unui program 
profesional de testare a sislemului pe care va 
rula. Acest program va fi inclus Tn pachetul de 
inslalare al jocului si va examina peste 300 de 
parametri specifici, ataturi de care va oferi sfaturi 
de configurare a sislemului pentru performante 
optime. De asemenea, cele doua firme vor 



dezvolta un tutorial specific pentru instalareu si 
configurarea placii video. 

Horizons - Artifact Entertainment 

Pentru a asiqura funciionalitatea viitorului 
MMORPG - 1 lorizons, Artifact Entertainment a 
semnat un contract cu Geodesic Systems pentru 
folosirea solujiilor software ale acestei firme, 
Great Circle si High Availability Runtime. Pe 
langa osta, Geodesic va asiguta pioteclio 
serverelor impotriva defectarii. Horizons va fi un 
MMORPG Tn care actiunea esle situata intr-o 
lume fantasy medievala. 



Mafia intarzie 

Prinlre ultimele informotii pe care le-am primil 
pnvind unui dintre jocurile asteptale in ucesl mo 
ment sunt cele referitoare la Mofio. Jocul. produs 
de Illusion Soflwork, va apftrea mai tarziu decat 
a fost preconizat. Se pare ca lansamu lui, care 
deja trebuia sa se fi Tnlamplat. nu va mai avea 
loc decal Tn martie. Mafia: City of Lost Heaven 
este uliimul tiriu al celor care in 1999 cucereau 
lumea cu simulatorul mililar Hidden&Dangerous 
In joe vom inlra Tn piolea lui Timmy, care Tncepe 
s5-si construiasca o adevarata cariera penlru a 
ajunge cat mai sus in structure Familiei. 
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Dragon's Lair 3D - 
DragonStone Software 



DragonSlone Software lucrea 
za la un proiect nou. Dragon's Lair 
3D esfe action adventure third-person 
cu o grafica de lipul desenelor ani- 




mate Jocul va fi o adaptare 3D a 
unui adventure arcade care ne-a 
incantal in tineiejile noastre gameris- 
tice. De altfel, Dragon's Lair 2D se mai 
vinde incd si astazi. Jocul se doreste 
a pastra un pic din (armecul origina- 
lului. Tocmai de aceea actiunea va 
incepe cu o grafica si animafii 2D, 
evoluand spre 3D penlru a reveni la 
final la grafica de la inceput. Bine- 
inteles ca in joe va trebui so o salvarn 
pe prin|esa Daphne. Cu toate aces 
tea jocul nu va fi o copie a origino- 
lului, elementele noi vor prima in fata 
celor deja cunoscule de cei care au 
jucal Dragon's Lair. Engineul jocului 
nu a fost anuntat inca, dar cu sigu- 
ranta nu va fi unul dezvoltat de Dra- 
gonSlone, ci va fi un engine deja exis- 
tent aSruia i se vor aduce mai multe 
imbunatdtirf. Nu vom mai avea mult 
de asfeplal pana ne vom Tncarna in 
pielea lui Ffif-Frumos si vom porni sa 
ne salvarn prinfesa. 



Curse: The Eye of Isis - 
Asylum Entertainment 

Asylum Entertainment au anun- 
tat jocul pe carel au in productie in 
prezent. Curse: The Eye of Isiseste 
un action adventure horroi. Acjiunea 
jocului este canstruifS pe disparitia 
dintr-un muzeu a nepretuitei starui 
egiptene „Ochiul lui Isis". Slatuia este 
prolejdtd de un bleslem antic care 
aduce moarfe si nebunie tuturor ce- 
lor care intra in contact cu ea. Princi- 
pala misiune a jocului consla in re- 
cuperarea statuii si transportarea ei 
cu trenul si vaporul in inima pirami- 
dei de unde a fost luata prima data. 
Eroul jocului va fi Darien Dane care, 
impreuna cu prietenul si asistenlul 
sou Verity, va fi aruncat intra lume 
plina de mumii egiptene ce au 




revenit la viatd si Tncarndri ale raului 
care de care mai ciudale, pe euro 
va trebui sd le infrunte Tn luptd 
dreaptci. Blestemul va inceta si 
Zeilalea suparala se va duce la 
culcare in momentul in care stntuia 
va fi asezata pe soclul care i-a fost 
deslinal la crearea ei. Jocul va avea 
un engine puternie si o grafica 3D 
ce arata promitator. 



Ski Park Manager - Macroids 



flash 



larna fiind, se pare cd unii pro- 
ducatori si distribuitori de jocuri s-au 
gondii ca cea moi bun5 idee de a 
face ca un joe sa aiba succes este 
aceea de a-l lansa in sezonul cores- 
punzator. Programat pentm a fi lansat 
luna aceasta, Ski Park Manager nu 
este allceva decal un Sim in caie ve)i li 
pusi in situalia de a administra o sta- 
tiune montana destinata sporrurilor de 
iarnci. Grafica va fi o combinatie de 
2D si 3D. cu multiple posibililali de a 
schimba unghiul de vedere si patru 
tipuri de zoom. Vizitatorii statiuni voas- 
tre vor avea posibilifalea ca, pe langa 
clasicul schi, sa faca snowboarding, 
s6 se deo cu snowmobile, iar in 
perioadele card nu folosesc pailiilc 
s5 manance si sa facd cumpQraturi. 

flash 



Daca veti fi un primar bun, vi se va oferi 
sansa de a va infrumusela statiunea cu 
tot felul de cladiri. obiecte si chiar sa 
modificati structura montana penlru a 
crea partii cat mai mai multe si mai 
variale. Pentru o mai buna simulare, veti 
pulea sa va enervafi pe schimbarile de 
vreme si, normal, pe diferite evemmente 
„binevenite", gen avalanse, defediuni, 
accidente si allele. Jocul este produs de 
calre studioul din Paris al Lankhor. 




ill Wright pentru posteritate 

Celebrul creator al seriei SimCify, The Sims 
si Maxis va fi, in fine, rasplatit penliu eforlul 
depus pe altarul jocurilor. In cadrul unei 
ceremonii la cea de a 5-a editie a Annual 
Interactive Achievement Awards din 28 februarie 
2002 (Las Vegas), Will Wright va fi introdus pe 
lisfa „hall of fame" a Academiei de Sfiinta si Aria 
Interactiva (AIAS), 

Acesla holarare a fost luafa pe baza 
realizarilor pline de originalitate, simt socio- 
economic si interactive ale acestui mare creator 
de jocuri. Pe lungd aceasta, Will Wright va fi 



prezent anul acesta la D.I.C.E. Summit. Informatii 
suplimentare: www.interactive.org. 

S-a lansat Duron la 1,3 GHz 

Cornpania AMD a luat pozitie fatd de 
miscarea facuta de cei de la Intel. In acest sens 
s-o lansat procesorul AMD Duron la 1,3 GHz. 
cu scopul de a egala frecventa procesoarelor 
Celeron Cu ajutorul acestui procesor, 
dezvoltatorii AMD au de gand sa ii find in sah 
pe cei de la Intel. Se pare ca si in acesl an 
concurenja dintro cei doi magnati vo fi acerbfi, 
eel putin pe segmentul microprocesoarelor. 



Black&White Expansion lansat 

Blacks White: Creature Isle a fost lansat. Pro- 
dus de Lionhead Studios, Creature Isle cstc un 
expansion al jocului lui Peter Molyneux ce a primit 
bude atat din partea criticilor, cat si a gamerilor 
din lumea intreaga. Acjiunea slralegiei se va des 
fasura pe o insul6 populatfi cu tot felul de animale 
care nu au nici un stapdn. Propriul nostru animal va 
trebui sa faca fafa diferitelor compelifii ce voi avea 
loc pe aceasta insula. Expansionul introduce un 
nou animal. Fste vorbo despre un pui numit Tyke pe 
care va trebui sd-l invatam sd fie bland si iubilor, 
sau sa-l inijiern in lelinicile disltugerii si ale urii. 



Februarie 2002 



www.level.ro 



News 




Cubix - 3D0 

3DO Interactive o semnat un contract cu 4Kids 
Fntertainment (creolorii lui Pokemon) pentru achizifionarea 
drepturibi de publicare a unor jocuri bazate pe o noud 
serie de desene animate ce va fi lansafd lung aceasta pe 
Cartoon Network. Numil Cubix Robots For Everyone, 
serialul de desene animate ore actiunea situata candva Tn 
viilor, in orasul Bubble Town, unde robo|ii sunl parte a 
vietii de ?\ cu zi. Focusul animajlei este hxat asupra 
aventurilor unui copil numil Connor* si a robotului sou, 
Cubix, impieuna cu o i'ntrega pleiadd de alte persqitaje, 
jlul umane cot si robotice. 

Fi vor incerca sa tepuie robojii stricafi din diferife 
motive si sa invingd personajul negativ Dr. K. Jocul bazal 
pe aceste desene onimate se numeste Cubix - Robots for 
Fveryone: Race 'n Robots. Copiii vor putea sa participe la 
curse nebunesli de maslni prin aglomeratul oras Bubble- 
lown, alaturi de personajele lor prefeiale: Mozzarelix. 
Maximix, Dondon, Propelix, si, binein'eles, Cubix. Jocul este 
progiamal pentru apari'ie pe PS? si PC in martie. 



Trade Wars: Dark Millennium - Realm Interactive 



Cronica MMORPG continud 
cu un nou lillu. Este verba de Trade 
Wars, al c.arui proiect a fost prima 
data anunfat pe la incepulul anului 
trecul. Producdtorul, Realm 
Interactive, a dat sfoard in toata 
lumea cd jocul este in stadiul alfa si 
cd foarle curdnd va intra in beta. 
Deci, pregfltiti-va ca peste o lund - 
doua so complelafi formularele de 
inscriere penliu bela testing la acest 
nou MMORPG. Ca sd stiti cam ce 
va asteapta, Trade Wars va fi un 
MMORPG SF in care veli putea 
deveni un aventurter al unui univers 
in continud schimbare in caie va 
veti dezvolta capadtajile combative 
in lot felul de lupte spatiale. Jocul 
beneficiaza de toote calitajile unui 



RPG, adica va vefi puleu dezvolta 
personajul pe ce linie veti dori si va 
veti imbundtdti novele spatiale pe 
mdsurd ce avansali. Quesl-urile vor 
fi de la single-player pann In 



odevdrate rdzboaie ale sleleloi de 
tip multiplayer, care vor modifica 
slruclura jocului. Jocul este 
programat pentru lansare pe la 
sfarsitul atestul an. 




flash 



ATI §i Hercules 
f i-au dat mainile 

Cei doi rnori colosi in pro- 
ductia de pldci grafice au ajuns la 
un consens in ceea ce priveste pro- 
ducjia aeestef f>K 
parteneriot, produsele ATI All In 
Wonder si Radeon 8500 DV vor fi 
come o de 

disliibufie Hercules, dar mai ales to 
Europa. In sr.himb, Hercules va 
avea acces la toate informajiik 
ritoare la lehnologia de fabrienre n 
chipset-urilor grafice ATI, aici fiind 
inclusd si ATI Radeon 8500. De 
ATI va dispune de I 
fehnologin higfvend din toate produ- 
sele ce poartd sigla Hercules 3D 
Prophet 




In acest sens va fi lansal pe 
piata, incepdnd cu aceask 
un prodi . powered by" 

chipset-ul ATI Radeon AlUn-Won- 
der Acest produs va fi dedical 
piejei de jocuii pentru PC. Placile 
grafice obtinuie vor cwea incluse 
hinctii de PC-TV tuner, cu posibilitate 
de caplurare si edilore plus suport 
pentru teletext europeon. 
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Hopmon - Xing Interactive 

In categoria jocuiiloi „fuji si sdri" titlurile nu 
se fa set asteplalo. Xing Interactive a anunfat cd 
va lansa in martie Hopmon - ultimul sdu joe 3D 
action-arcade in SUA, Europa si Asia 

Jocul a fost produs de catre JJ Soft si ii va 
conduce pe cei cu rdbdare in cantitdti indusliiale 
printr-o serie de labiiinluri 3D, unde vor fi nevoiti 
sa colecteze o grdmadd de cristale in timp ce se 
feicsc de o serie de monstri si obstacole care 
mai de care mai frustrante. 

Informal suplimenlare puteti gasi pe site-ul 
oficial - www.xinginterac.tive com. 



PS2 - liderul pietei 



Sony Computer bnlerlainment America a 
anunfat ca in pohda noilor lansari pe piata 
consolelor, ei au realizat eel mai more nurndr de 
vanzari, numdr care u ajuns la 3 milioone de 
PS2 vdndute. Perioada luatfl in calcul este de 
doua luni, adicd noiembrie (988. /00 de 
console vandute) si decombrie (peste ? milioane 
de console vandute). Este evident in acest 
context, Kaz Mirai, presedintele execulival Sony 
America, se aratd increzdlor in viiloi. Per total, in 
cele 14 luni de lo lunusare, sou vdndut peste 10 
milioane de console PS? 



Activision si milionul 

Acfivision a expediat peste un milion de 
exemplare din Return to Castle Wolfenslein in 
lumen intreagd. Jocul a fosl reafizal de Gray 
Matter Interactive Studios si Nerve Software 
(acestia s-ati ocupar de multiplayer-ul jocului], 
fiind produs de iD Software. 

in ceea ce priveste vanzdrile, jocul ocupd 
prirnul loc in SUA la categoria de pre} in 
care se incadreazd, din luna noiembrie de 
cdnd a fost lansal si puna acum De ase- 
menea, jocul ocupd locul intdi in Germania si 
Marea Britonie. 
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Western Digital 
SE 120 GB 

Western Digital Special 
Edition este numele unui nou tip 
de harddisk, Acest model 
(WD 1200.BB) are o capacitate 
de 1 20 GB, iui vileza de rolalie 
a platanelor acestuia este de 
7200 rpm. Deosebirea dintre 
acesta si modelele standard este 
surplusul de memorie cache care 
totalizeaza 8MB. Acest adaos 
de memorie ofera o crestere de 
performartta cu apioximativ 30 % 
fa|a de modelele r.lasice cu 
numai 2 MB cache. Inlerfala inlre 
HDD si computet este Ultra ATA/ 
100. Acest model de 120 GB a 
fost lonsat fn doud veisiuni de 2 
si lespecliv 8MB cache. 
DeocamdatO, pretui cu care 
acestea se gasesc pe pia|a este 
destul de ame|iloi si cied ca ele 
■ vat poposi mai greu In umtatile 
noastre, eel putin in aceasta 
perioada a anului. 
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PC-uri marca MTV 



Shrek's Revoice 
Studio 

Mulji dintre voi au vazut sou, 
dac6 nu, an nuzit de celebrul film 
de animofie Shrek. Ei bine, pe plan 
mondial, succesul pe care l-a ovu? 
a lost enorm si o serie de domenii 
de activitate au fost influenjale. 
Aslfel, fir ma de software pentru 
procesare sunet, Synchro Arts, a 
creat un program numit Revoice 
Studio care va lasu sa va deveniji 
Shrek, adica vocea Iui va fi 
inlocuita cu a dumneavoastra. Pe 
langa Shrek, mai puleji Fi vocea si a 
allor personaje din film, Donkey, 
Princess Fiona. Lord Farquaad si 
chiar Gingerbread. Pentiu a face 
asta, este necesara rularea DVD- 
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^>HReKs REVOICE STUDIO 



ului „Slitek" 331 . . ' e si „Shrek's 
ReVoice Studio". Urilizatorul 
selecteazd scene din film si apoi se 
inregislreazd. Programul 
siflCfOnizeozfi vocea inregistrata cu 
miscarile peisonajului din film, astfel 



incat, atunci cand scena respective 
este rulutu din nou, peisonajul va 
vorbi cu vocea utilizatorului. 
Interfata programului este foarte 
bine realizala, iar playback ul si 
inregistrareo sunt in stil karaoke. 



MechWarrior 4: Black Night Multiplayer Demo-Microsoft 



Dupo cum slili, Black Night 
este expansion-ul oficial pentru 
celebrul Mech Warrioi 4 Acesta 
contine, printre mulle allele, si o 
campanie noua single-player plus 
uriilaji noi, Hind deocamdata in 
lucru, Microsoft a reusit sa ofere 
fanilor un demo cu care veli pulea 
sa vu leslati abililatile de 
MechWarrior Tmpreuna cu prietenii 
sou pe Internet. Modurile de joe pe 
care acest demo multiplayei le 
ofetu sunt sau acela ?n care faceti 
parte dinfr-o echipd si mergefi la 
atac, sau acela in care putefi 
merge singui impoliiva lulurorTn 
Absolute Attrition sau va puteii alia 
cu alte echipe pentru a disliuge 
bazele inarnice in Mech 
Strongholds. Hartile din demo sunt 



toate situate Inlr un decor vulcanic 
care, bine-nteles, v5 poate topi 
imediat cutiile de conserve. Refer itor 
la robofii noi inliodusi, acestia sunt 
Ryoken, Sunder, Bushwoker, Mad 



Cat Mark II si temutul Atlas. Printre 
altele dispunefi si de loatu seria de 
arms posibile, asa ca este imposibil 
ca jocul sa se defasoare normal 
din punct de vedere medical. 
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Asa-zisele sisieme MTV vor fi produse de 
compania americand Ian Plus, cunoscutd noua 
si sub numele de Northgate, Astfel, noile sisl 
vor avea incluse proccsoorele AMD Athlon XP si 
se adreseaza in special studentilor caministi din 
America. Conform spuselor reprezentanfiloi MTV 
acesta vu fi ,ofl produs lenomenal, care va 
inlocui televizorul, calailarorul personal, playerul 
de CD si DVD si radioul". De asemenea, ei se 
asteapta ca acest produs so aiba un impact 
exliaordinar asupra utiiizatorilor ce locuiesc. in 
spatii reduse, cum ar fi garsonierele din Romania. 



The Adventure Company 

DreamCatchei a innin|at o noua dtvizie 
numita The Advenlure Company. In limp ce 
compania se vo ocupa in continuare de jocurile 
de actiune, precum Project Earth ji Fuel, noua 
divizie se va orienta spie jocurile de aventurfi 
Piimul |Oc pe corel vor lansa acestia se va numi 
The Cameron Files - Secret at Loch Ness. Jocul 
este un advenluie fiisl-person ce cor 
elemente de investigate politienesli cu elemente de 
spionaj in stil James Bond. Jucdtorii vor deveni 
detectivul Alan Cameron ce ?si vu puiasi biroul 
din Chicago ponlru a vizita un faimos fizician. Pe 



drum tnsa, fizicianul dispare si de did vu porni o 
intreagd invesligujie. 

2 GB pe un CD 

Compania TDK a anuntat producerea de 
unitofi CD-RW ce pot sciie infoirnalii pe unele 
CD-R-uri speciale de pana la 2 GB de date 
Noua unitate ce include si chipset ML (Multi Level) 
se va putea achizitiona de pe piula incepand cu 
a doua jumalale u anului curent Specificatiile 
unilujii sunt 36X/24X/40X, iar pentru un CD de 2 
GB nu avefi nevoie de mai mult de 6 minute din 
viata dumneavoaslia pentiu a fi sens complet. 
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Ti-AI DORIT INTOTDEAUNA INTERNET DUPA CHIPUL §1 ASEMANAREA TA? Al MARE NOROC 
DE CURAND, TOATE SERVICIILE INTERNET 5UNT ADAPTATE SPECIAL PENTRU TINE. PRIN 
RDS LINK ANUNTA-TI PRIETENM: RDS LINK ESTE UN INTERNET CUM N"AI MAI FOLOSIT PA.NA 
ACUM. ESTE UfOR DE ACCESAT. SE MISCA REPEDE, ESTE STABIL SI SIGUR POTI ALEGE: 

■ VREI DOAR CONT DE MAIL? ESTE AL TAU MAIL LINK ITI ASIGURA IO MB SPATIU PE SERVERUL 
NOSTRU SI COSTA DOAR 3$ PE LUNA 

■ VREI UN PIC MAI MULT DECAT DOAR EMAIL? EASY LINK (ABONAMENT DE A$ PE LUNA) ffl DA IN PLUS 

I 5 ORE DE NAVIGARE WEB. 

■ ITI PLACE INTERNETUL NQAPTEA? IA-JI NIGHT LINK INTERNETUL ESTE AL TAU. CU TRAFIC NELIMITAT, 
DE LA 7 SEARA LA 7 DIMINEATA SI COSTA DOAR 5$/LUNA (CONTUL DE MAIL ESTE INCLUS), 

■ ?TI TREBUIE MAI MULT? ITI TREBUIE TOT INTERNETUL? E AL TAU' ABONAMENTUL POWER LINK TnSEAMNA. 
TRAFIC NELIMITAT, CONT DE MAIL SI SUBDOMENIU PE SITE'UL NOSTRU 



CONEXIUNILE EASY LINK, NIGHT LINK §1 POWER LINK SUNT DISPONIBILE SI SUB FORMA 
DE CARTELE DE O LUNA. ?N PLUS, TOATE ABONAMENTELE §1 CARTELE RDS LINK AU 
ATASAT UN CD-ROM GRATUIT DE DIVERTISMENT ANUNTA-JI PRIETENII §1 NU TE 
GRAB!' AVEM DESTULE INTERNETURI SI, ORICUM, DAM CATE UNUL, Si, 
AJUNGA LA TOTI- 



"DA, Al CITIT BINE INTERNETUL ESTE AL TAU ACUM fl PENTRU 
TOTDEAUNA DETALII. PE SITE'UL WWW RDSLINK RO SAU LA 
PRIETENII TAI DEJA ABONATI LA RDS LINK 
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Scurta enciclopedie pentru magicianul 
Tncepator... si eel experimented deopotriva! 



Sai,e pi :;se rrriiioone de oameni 

. aceastc _ ': . ucd- 

toiiloi de /'•' . t "is la 

:. - , au aevenil dependenti de 

szuri incurabil' in 
fosl pfimtt destul de timid, for- 
.: care 

multe-multe cf oase 

inte, dupa caz... 



invingi adversa - - 



sifeo diferitelor lipuri de carfi | 

a ges; a strateg 
I 
sou sob (dela20). Deexe - 

:..".:"• J VIO|! 

iq viajc odversorului! Cum 
. <■ in MTG - 
■ ■• 
teti face Ace 



Magie on-line si bani 
virtuali 

Nou-a versiune de Magic, core desigur 
va putea fi jucafa doat on-line, prezinta doua 
man' avantaje fafa de c . 
vor fi mai reduse (in functie de abilitatile fie- 

I . ona acufft duceau Itpsa 
de opQi t ■ ; ioar ?i poate, 

M TG Online va incerca sa se api 
mult de feeling-ul duelu- 

ipe'ii 
■ i r e rnoduri de 



■. .. : •• ■ 

a I Play, con 

\.eoo\i'- 
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Pofi analiza §i compara cu u§urinta cartile 
preferate. 

Primul lucru de care avefi nevoie pentru 

a vd bucura de joe sunt cartile. In ce priveste 
rnodul de achizi|ionare a acestoro (ma refer 
in special la cumpararea lor, nu si schimburi 
cu alti juedtori), spuneam mai sus cd fiecare 
va pldti in functie de abilitdfile sale de 
magician. Orice deck sau booster va costa 
un anumit numdr de puncte; la crearea unui 
conl (dupd cumpararea jocului) vefi primi 
automat suficiente puncte pentru a va 
cumpdra cateva deck-uri si a intia in joe. 

Parlea mai interesantd este ca mai multe 
puncte vefi puteo obfine fie cumpdrdndu-le pe 
bani grei de pe serverul Wizards of tne 
Coasl, fie in urma edstigdrii unor due! 
mai bine cotate. Asa ca, eel pujin teoretic, un 
jucator foarte bun va putea juca mult si bine 

•a pldfeascd nimic altceva in afard de 
costul inifialal jocului I 

Cot despre concursurile on-line mai 
importante, participated la acestea se va 
face pe baza unui biiet care va costa be: 
reali. 

Bun, so zicem cd aji facut rast de niste 
carfi, cumpdrand cb^evo deck-uri de baza si 
boosters. Odata ce ie deschideh, vd vefi 
frezi cu o gidmadd de cdrji in fafd, la care 

nfltm .:; cam cruets, nestiind 

. ie combine 
ntr-ur decl propriu. Pentru a afla 
. '"ebui decor sc o 
ango-jos alecranuloi 
va apdrea o imoc; 
cu aesc rierea eel 

jcaresev: 
inceput land-urile ■ ws& 
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Una dintre colecjiile personale 

de mana in timpul unui duel. Acestea sunt de 
5 tipuri de baza (pentru diferitele culori de 
mana), existdnd si „land-uri multicolore", cu 
eventuale efecte suplimentare. Restul edrtilor 
(din nou, cu exceptiile de rigoare) sunt cele 
consumatoare de mana, generic numite 
„spell-uri", care pentru a fi jucare vor necesita 
pldtirea unui cost in mana (de una sau mai 
multe culori). Principalele spell-uri sunt 
Crealurile (forja de atac si apdrare, fiecare 
avand a anumitd putere si rezisfenfd), Artifact- 
ele (al cdfOJ cost de casting e campus doar 
din mana incolord), Enchantmenf-urile (cdrfi 
care pot afecta in aproape orice mod 
imaginabil cursul jocului) si. in fine, „vrdjile 
generice", care pot fi castate in diferite 
momente ale jocului si al cdror efeel variazd 
din nou de la devastator la beneftc, de la 
previzibil la stupefiant. 

§i totusi ce vom face cu multimea 
aceasfo de carti? Pdi deck-uri pachefe de 
cate 60 de carfi alese din colectia proprie 
(numdrul e uneori variabil), care sd 
urmdreascd o anumitd skategie sau siil de joe. 

MTG Online va veni cu o metodd fc 
eficienfa de organizare a cdrfilor i 
si mai ales de accesaie a acesloia, pe baza 
unui se ! de critei I a ese de noi: cuioarea. 
COStuI 'arifatea e'c. Cum in 

momentu! in care h ; - . :dc ea unui deck ai 

mitd 

aceasfd organizafe va usura cdi 
ie mult munca pe care o vom de 
In ideea ca a i va conslfi 

vai un deck decent, hoid-eti sd-l sc 
plimbare tn 
maicaptiv:: 



Una dintre salile de joe 

Un magician cu cipilica 
tuguiata... 

Dacd suntefi gala sa incepeti primul duel 
on-line dar nu stiti ce sd facefi in continuare, eel 
mai practic ar fi sa vd luati de mdnutd avalarul 
(personajul ales inijial pentru a vd reprezenta) 
si sd-l duceti iritr-o Camerd de Joe, unde sd 
cdutati primul vostru oponent. Jocul va dispune 
si de posibilitatea definirii unei lisle de prieieni, 
iar sistemul vd va informa ori de cdte ori un 
prieten intra si ei in joe. indiferent de oponentul 
aies, vc veti aseza la o masd (sau vefi defini 
una proprie) si vefi incepe duelul. 

Ar frebui acum sd povestesc modul in 
care decurge un duel, de fazele d'istincte | 
care frebuie so treaco fiecare juedtor in tura 
proprie - iuarea unei cdrti, evei tualintrod 
rea(a ?ncd) unui Lfl 5jik>i 

sumrnon-area creaturilor, atacul (respecfivapd- 
rarea in cazul unui atac al oponentului), ) 
de „curdtare a mesei"... mda, si aici ar n : 
multime de spus, ii . orcar- 

filor din Mogiciace ca de multe ori succesiu- 
nea fazeloi sa lie alferotd. Totui este relativ 
cdno -. '-'- ceea 

ce pare a fi; o creaturd care pare inofensiva 
poare fi ..pompatd'' cu tot felul de power . 
si te poaie omori dintr-un ■ -; an „Wroth 

of Goo v;. c n rie loale a - 

adunasesi toate sperantele de victofie... ce 
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Mai e un pas. 



Meniul principal si optiunile aferente 




sealed deck (al carui continut esle necunoscul 
initial, si care nu poate fi „rasfoif" Tnointe de 
duel), sau se poote alege modul .draft", in 
care se foloseste un anumit numar de booster- 
e si se trage cafe o carle... pe rand, ca la 
moara. Distracite garantata! $i mai distractiv 
s-ar putea dovedi modul „multiplayer", 
denumire caie In ace. emnificd 

tnfruntarea dintre rnai mult de doi jucatori (4, 
6, cum va place) si care poate fi piacticata 
atalin siilul „fiee for all", cat ji pe echipe. 

Masa de joe va cuprinde strictul necesai 
de informatii; efectele carfilor vor 
fi redate clar si sugestiv (prin sdgefi 

cid'e pentru identificarea target-urilor), 
general aranjnrea cariilor 51 informatiile 
.'or pulea li personafizate dupd bunul 
; fiecoruia. 

:'e si care carti sunt in 
graveyard,, cale earfi au rnai ramastn 

cate are In 
mane) 
fieco'-- 



descurcc - 



pornind de la ze 



■ 



ca ae 



pane acum (si ceea ce s-o desfasurat la noi in 
fara la nivel de „compefitie oficiald"), MTG 
Online va permile confrunlarea concomitenta 
(in acelasi duel) a nu rnai pufin de 6 jucatori!! 
Suna chiar foarte inferesont.., un fel de 
„ghiulul magic al slabidunilor", in care insa ar 
fi bine sa va scapati de cei mai periculasi 
oponenti la Inceput, . daca reusiti sa-i depistali 
si. mai ales, sa si lamaneli in joe suficient de 
multe fure! 

Producatorii mai au inca ceva limp penttu 
'. a |OCul, cu toate ca Tntreaga interfa[5 si 
prezenfare grafica arata si acum c 
de onorabil. 

noi greu de evalual la acest moment 
numflFL core mai trebuie fezo 

In acest sens beta testerii care deja sunt ia 

6 ai Irebui sa fie de un real 

Mania si Magia nu au 
limite... 

; ■ pe parcursi : nice 

a eel pufin . ccireva 





Magic: The Gathering a fascinalmca de 
la lansare prin diversitatea mereu crescanda 
a cdrjilor si strategiilor, prin frumusetea si arta 
cu care sunt realizate desenele ce insolesc fie- 
care carle, prin 'feeling-ul' aparte pe caretl 
degaja, in fine... printr-o ccrnplexitate pre 
nelimitata, imbinata in mod paradoxal cu o 
coerenjo incredibila. La miile de carti si toate 
regulile existenre, e chiar de mirare cum au 
reusir cei de la Wizards sfi le imbine pe 
toate ?ntr-o manierfi atdt de plind de succes. 
Una din regulile de baza din Magic, care a 
suprav'etjit 51 va supravietui pentru lotdeauna, 
j NU exista un deck perfect, imbatabil 1 
Fiecare are eel pufin un punct slab - co sa nu 
mai vorbesc de factorul „Ghinionu', manca-ku 
mama!"; ideea e sS u ca" 

rnai sigur... si . . -. ' ■ : . -.- I . ■ 

vazul xspe vefi reusi VOI sa va 

Stokky 
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e oar iouQ era a 
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ulatoarelor manageriale? 



ncet, dar sigur, Championship Managei "si 
consolideazd pozitia de lider in domeniul 
simulatoarelor manageriale de fotbal. Ce- 
lelalte jocuri se chinuie din greu sa fina pasul cu 
acesfa, iar daca Championship Manager 4 va 
introduce |dupa cum se promite) si o simulare 
grafica a partidelor, atunci cu siguranta va fi 
greu de detronat. In aces! climal, desful de ostil, 
Midas Interactive s-a decis sa-si arunce 
propriul simulator managerial. Ma rog, impro- 
priu spus „sa arunce", deoarece jocul, pe a cd- 
rui cutie va trona numele celebrului jucator si an- 
trenor Gianluca Vialli, va fi lansat de abia la 
inceputul anului 2002. 



Drumul trof 



eelor 



Jocul confine 10 divizii din campionatele 
a cinci tari europene cuprinzand Anglia, Italia, 
Franja, Spania si Germania. Asemeni oricdrui 
alt |oc al genului, Gianluca Vialli's European 
Managei te va aseza in postura unui anlrenor 
de echipd avand printre atributii pe cele de a 
conduce echipa spre victorii mdrete, so antre- 
nezi echipa, sa (ormezi junior!, sa arunci in lup- 
ta cei mai buni fotbalisti disponibili, saTmpros- 
pdtezi echipa daca se sirnte nevoie si chiar sa 
dai o mand de ajutor la Tnfrumusetarea stadi- 
onului. Gianluca Vialli's European Manager 




Impinge lucrurile chiar un pic mai departe, arun- 
candp-fi pe umeri si responsabilitafile financiare 
ale clubului, curn ar fi alegerea sponsorilor, 
preful biletelor si multe aitele. 

Championship Manager a fost deseori 
criticat pentru faptul c6 interfata sa este inve- 
chita si de multe ori informatii extrem de impor- 
tante se pierd in multiludmea de ferestre si cifre 
pe care Ji le arala. Midas incearca sa rezolve 
aceasta problema prin adoptarea unei interfete 
dinamice, mult mai adecvata unor aplicafii mul- 
timedia, in plus, producaforii se lauda ca ar fi 
reusit sa pund la punct un engine de simulare 
grafica (inca nu se stim daca 2D sou 3D) care 
va putea reflecta exact ce se intampla in teren, 
fara a cadea in pdcatul bug-urilor cu care ne-a 
obisnuit managerul produs de EA Sports. 
Avand fnsa in vedere c6 vom putea vedea 
meciurile de pe banca de rezerve, inclin sfi 
cred ca va fi un engine 3D. R6mane de vazut 
daca jocul va putea Simula un meci „normal" 
fdrd erorile complet ilogice, in contexlul unui 
meci de fotbal, pe care ni le infdtisau alte 
simulatoare. 




Doar cu antrenamente serioase se poate 
mentine o echipa in forma 

Printre alte elemente cu care se mai lauda 
producatorii se situeaza si asa numitul Hi-Camp. 
Acesta se vrea a fi un sistem de monitorizare a 
partidei prin care antrenorul va putea primi in- 
formatii extrem de ufile despre ce se intampla pe 
teren,. dandu-i posibilitatea de a reactiona prompt 
§iin conformitate cu necesitaple momentului, 

Dupa cum probabil afi cititin acest articol, 
jocul pare sfi promitd cateva retusuri interesanle 
aduse acestui gen; ramane insa de vdzut cat de 
eficiente sou utile sunt. Dar despre aceste lucruri 
vom vorbi mai mult ca sigur Tntr-un review ulterior. 

Claude 



Cam a§a va arata Hi-Cam 
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Evul Mediu european 
aureolat 




opote mosive bat rar, dar 
profund. Rege, eiou, faran, 
sold of, cavaler, areas simt o 
fensiune, un amestec de putere, 
conflict, energie si dorinta de lupta. 
Toafe se simtTn tropotul stapanif al 
cailor, in zornaitul armurilor si al 
harnasamenfelor. Partite orasului se 
tidied cu uruit greu de lonfuri. Steagu- 
rile se miscd usorTn briza si incepe 
so" ploua. La un semnal, un convoi 
enorm de oameni, animale si carute 
se pune m miscare. E 1095, Incepe 
prima cruciada. 
De aici, Medieval: Total Wari\ poarta pe 
jucStor aproape incd patru sure de ani, pana la 
caderea Constantinopolului in 1453, cand zgo- 
molul lerifiant al prSbusirii crucii maiestuoase 
de pe Hagia Sofia s-a facut auzitin toata Eu- 
ropa crestind Aceasta e perioada in care Evul 
Mediu european a atins apogeuiintunericului. 
Este vrernea in care cavalerii in armurile lor mo- 
sive jucau rolul de tancuri pe campuii de ba- 



talie saturate de sange si cadavre spintecate. 
Totu§i, este si vrernea in care arcasii englezi au 
demonstrated sagetile strapung totusi armura, 
chiar si montata pe o so de cavaler. In fine, es- 
te vrernea la finalul careia Constaritinopolul a 
simtif cum nimic mai mult decal un praL de pu$- 
ca ii face... praf zidurile vechi de o mie de ani, 

De la Shogun la Rege 
si Sultan 

12 este cifra care indica numarul de fac- 
1'iuni ce vor pufea fi controlate in Medieval: 
Total War, dinire care eel putin englezii, germa- 
nii, bizantinii, francezii si lurcii va vor sta la pi- 
cioare si nu oricum, ci sub forme agresive din 
cele mai variate: cavaleri teutoni, membri ai cla- 
nurilor scofiene, infanteristi sarazini si luptatori 
beduini pe camile. Dar ce savoare ar o^ea 
luptele si, mai mult, cat de epice ar fi fdrd pre- 
zenfa unorfiguri isforico-eroice ca Richard Ini- 
mo de Leu (prirnul transplant de inimd?), loana 
d'Arc, Saladin, William Wallace (sou Brave- 
heart, sou Mel Gibson...), Frederick Barba- 
rrosa, El Cid si Robin Hood. 

Si ocum, in aceste conditii, fotul pare sfa- 
bilit: eroii sunteroi, regii sunt regi etc Dar totusi, 
in Medieval: Total War tofi acesfia (regi, gene- 
ral, pretendenti la tron) evolueaza In stil RPG 
pe parcursul jocului si isi dezvoltd nu doar abi 
litatile si virtujile (cum, de alffel, ar si fi de astep- 
tat), dar si viciile, toate cu efecte vizibiie pe cam- 
pul de batalie, care vor fi plasate in decoi un 
exotice, monos-occidentale sou oride. Evident 
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ca, pentru a colinda toate acesfe locuri, juca- 
lorul va fi nevoit s6 porcurga campanii conce- 
pute cu focforul „acuratete istorica" aflat per- 
manent in vizorul producatorilor. Asa se face 
ca ne vom putea delecta fie cu una din cru- 
ciade, fie cu Razboiul de 100 de ani sau, de 
ce nu, chiar cu invaziile mongole. 

Dupa cum spuneam mai devreme, la un 
moment dat, in Medieval: Total Wai s6ge\\\e si 
sabiile nu vor mai fi de ajuns si se va ajunge in 
situatia in care tunurile de asediu vor intra in 
scena, insatite, desigur, de binecunoscutele 
celor care cocheteaza cu Age of Empires man- 
gonele si baliste Suntem osigurati ca toate vor 
conlucra cu succesintru acoperirea finuturilor cu 
praf din cele ce odinioara pretindeau ca ar fi 
fost cetati imbatabile si forfarete insolente. 

Turned Based Strategy 

Cam tot ce am afirmal inainte pare sa amin- 
teasca de un RTS clasic si nu de seria Total War 
(pentru c6 de acum Inainte vorbim de serie). 
Medieval: Tola! Worse rnenfine pe linia rra- 
sata de Shogun: Total War si va confine si esen- 
fiala components TBS. 

Pentru a cuceri Europa, jucatorul va trebui 
sa rezolve problemele regatului prin crearea 
de aliante strategice si de rute comerciale.. pnn 
cercetarea tehnologiilor noi, construirea caste- 
lelor si a puterii navale, antrenamentul luptato- 
rilor si al generator si, nu in ultimul rand, prin 
linistirea definitive a revoltajilor. 

Harta slralegiea va confine in Medieval: 
TWmai toate particularifotile geografice ale 
Europei si asta nu doar de dragul frumusejii 
plaiurilor, ci si pentru a oferi jucatorului posibi- 
litatea de a alege in mod strategic locurile pen- 
tru batalii. Acum o anumita regiune va putea fi 
afacata pe la oricare din grange, iar o zona 
muntoosS va da mult mai multa bataie de cap 



decat a zona de ses, dor va fi probabil mai 
putin apdratd. 

insa nu doar lupta va rezolva litigiile terito- 
riale, pentru ca vor exista si trafate maritale. Prin 
casatorii aranjate, politice, jucatorul va putea de- 
veni pretendent la conducerea multor provincii 
sau chiar la Ironul unui regat intreg. 

Surprinz5tor (sau nu), condimentele din 
Medieval: Total War vor fi chiar mai variate 
decal atal. In joe vor exista multe personaje 
speciole (generali, guvernatori, prinjese, epis- 
copi si cardinali, diploma|i, emisari papali, ere- 
tid, vanatori de vrajitoare, inchizitori, fibzofi, oa- 
meni de stiinta si artisti faimosi) care vor declan- 
sa intr-o clipa cele mai devastatoare rSzboaie 
religioase, vor negocia tratate de importanta 
istorica, vor crea opere de arta magnifice si, nu 
in ultimul rand, vor face descoperiri stiintifice 
incredibile. 

Si mai e... Pe langa scopul evident al unui 
joe de rozboi - cucerirea lufuror teritoriilor - 
Medieval: Total War mai propune si cateva 
provocari ce tree de iimita granitelor. De fapt, 
sunt provocari ce (in de posterifate. proiecte 
atal de importanfe incat aduc glorie, faima si 
bogStie eterne natiunii sau factiunii caie le du- 
ce la bun sfarsit: bijuterii arhiteciurale, catedrale 
sau moschei, cruciadele si cucerirea lerusali- 
mului, fondarea si mentinerea unui imperiu co- 
lonial sau finantarea descopeiirii lumii noi. Aces- 
tea sunt Glorious Achievements, cele care 
aring posteritafea dupa ce totilmparalii, eroii si 
liderii religiosi s-au transformat in manualede 
istorie produse in serie. 



din domeniu: King of the Hill, Assassin si Last 
Man Standing. Poate si alte caleva, despre 
care inca nu se slie riimic. Cditoare de harti si 
campanii vor permite jucatorilor sa-si creeze 
propriile batalii si scenarii. 

Pentru a mari si mai mult doza de diversi- 
tate a jocului, va exista si posibilitatea de a ob- 
fine prin download de la www.tolalwar.com 
unitati, obiecte legendare, campanii, batalii si 
personaje istorice. altele decat cele oferile in 
pachetul original de Medieval: Total War. 

Inainte de a pune punct acestei introdu- 
ceri dedicate unui joe care promite poate mai 
mult decat au facut-o multe titluri ale genurilor 
RTS/TBS medievale, mai tin sa va spun cate 
ceva despre The Creative Assembly, aealorii 
seriei Total War. Compania a fost fondatS in 
1987 de Tim Ansell, programator veteran de 
jocuii. Printre realizorile firmei se numara sis- 
temul interactiv de comenlariu sportiv pentru 
FIFA International Soccer, produs de BA, tehno- 
logie care a devenitstandardul tutuior simula- 
loarelor sportive. Printre creatiile recente ale 
companiei The Creative Assembly se numara 
Shogun: Total War (plus Shogun: Total War 
Warlord Edition) si EA Sports Rugby pentru PC 
si PS2. 

Mike 



Multiplayer: Total War 

Partea de on-line a jocului se doreste a fi 
eel pufin fat atat de importanta ca si segmentul 
single player. Vor fi suficiente moduri de joe in 
multiplayer incat sa satisfaca mai toate gusluiile 
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build guests info goals ideas 



Beach Life 

Nisipul fierbinte al Ibizei pe calculatoarele 
noastre 



Suntem in toiul iernii si, drepl sa va spun, 
m-am cam sSturat de frig, ninsoare, 
zapada etc. inteleg ca sania, schiurile, 
Poiana sunt o ofractie, dar cand dureaza prea 
mult devin un adevarat chin. Dupa ce ou trecut 
sorbatorile, parca iarna nu prea mai are ce sa- 
ti ofere. Tocmai de aceea m-am gondii sa va 
ofer eu o alternatives la mizeria de afard (jinefi 
cant c6 nu mai dureaza mult si apare flescaraia, 
mocirb) si sa va conduc intr-o lume mirifica. 
V-ati gondii vreodata ce ar Tnsemna sa faci o 
scurtS plimbare prin Rai? Sa treci dintr-o parte 
in alta, discutand despre una sau despre alia 
cu fiecare, fer6 a barfi Tnsa pe nimeni, band 
putina ambrozie la bufetul cu autoservire des- 
chis non-stop din incinta lacasului, simtindu-teim- 



p6cat cu tine insufi, convins c6 fotul in lume esfe 
pus la locul lui si fecut cu cap, ca nu exista ni- 
mic care sa le nemul|umeasca si sa te scoatd 
din fericirea ta, meditand la singura rugfiminfe 
pe care poti sa o adresezi Celui de Sus: 
,,Doarnne, fa ca plimbarea asta 55 dureze o 
vesnicie." 

Cu siguranfa v-a trecut si voua prin cap 
asa ceva, pentru ca mie mi s-a intamplat de 
multe ori. Va gandiji acum probabil c5 totul e 
numai un vis pe care l-a avut omenirea de 
cand exista si ca este la fel de irealizabil ca 
oricare alt vis mare) al omenirii. Nun" chiar asa. 
Exista un simplu cuvant, scris din cinci litere si cu 
o pronuntie destul de dura care demonstreazd 
ca Raiul existd $i pe Pamdnt: IBIZA. 



Cum Ibiza esle inoccesibilci unui numar 
destul de mare de oameni, iata ca exista ca- 
teva persoane pe lume care s-au gandit sa ne 
ofere si acasa placerile de care te poti bucura 
pe plaja de acolo. Vorbesc aici de Eidos si 
de studioul de producfie Deep Red care vor 
lanso in curand Beach Life. Jocul va fi ceva tn- 
tre un manager economic si un sim, incercand 
sa creeze una dintre cele mai frumoase expe- 
riente pe care le-am putea avea in vacan|a 
noastra dintr-o stafiune aflatfi pe litoral. 

JucQtorul va avea la dispozitie mai multe 
locafii pe care sa le transforme in statiuni turis- 
tice pentru petrecerea rimpului si cheltuirea ba- 
nilor turistilor interesafi de senzatii tari. Vom pu- 
tea lua ca model statiuni deja existente, pre- 
cum Ibiza, Acapulco sau Miami pentru a con- 
strui una dintre cele mai bine dotate si mai 
incantatoare locafii din lume. Plajete se vorin- 
tinde pe mai multe insule pe care le vom putea 
acapara economic prin faciiitatile pe care le 
vom construi aici. Baruri, reslaurante, cluburi, 
plaje special amenajate, toate pentru ca turistul 
sa-si deschida cu usurinta punga si sa-si verse 
verzisorii in casa de bani a companiei de 
lurism Jucatorul & Fii 5.A. 

Ca in orice afacere, inceputul este dificil. 
Totul trebuie luat de la zero. Primele construct 
vor trebui sa asigure un minim de conditii pen- 
tru turisti. De aici, odata ce banii vor incepe sa 
curga, ne vom putea extinde. Dup6 ce am con- 
struit un hotel decent, un restaurant, un bar si, 
probabil, o discoteca, va trebui sa ne mai gan- 
dim si la plaje. Acestea trebuie sa fie curale 
pentru c3 lo o plaja murdara numai musca (a 
se citi parlitul) trage, va trebui sa fie dotate cu 
sezlonguri, macar un foisor pentru o bere rece 
sou niste rocoritoare cu totfelul de umbrelute si 
floricele in pohar, vreo cabanuta de la care sa 
se Tnchirieze echipamenlul necesar practicSrii 
sporturilor de ap6. Muzica de pe plaja va tre- 
bui so intretina afmosfera unei vacanle de ne- 





S-a deschis pravSlia cu scootere. 
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Aici va fi un hotel pe cinste. 

uilal. Creatorii promit ca vor colabora cu DJ din 
diferite statiuni penltu a aduce ultimul racnet din 
muzica ce se asculfa prin nightclub-urile de pe 
acolo. Indatd ce vom prinde pujin cheag ne 
vom putea extinde afaceiea in insulele dim- 
prejur, deoarece fiecare dintre ele esle specia- 
lizata pe diferite „activitati". In acest mod una 
dintre ele poate avea cele moi bune valuri 
pentru surfing, alta poate define cele mai lu- 
xoase hoteluri si cele mai frumoase locuri In ca- 
re se poate petrece un moment romantic, in 
timp ce alia se poate axa pe viata de noaple. 

Statiunea Jucatorul & Fii S.A. 

Se pare ca intenfia producatorilor este de 
a permite jucatorilor sa acorde o notd perso- 
nals intregii stajiuni. in functie de facilitdlile pe 
care le vor oferi, de deciziile economice pe 
care le iau, jucatorii vor afrage un anumit tip de 
clientela. Un nurnSr mare de discoteci si cluburi 
de noapte vor aduce cu siguranfa clientela 
mare, de o varsla Jrageda", dar cu mai putini 
bani prin buzunare, in timp ce un hotel luxos si 
yn restaurant de cinci stele va alrage floarea 
bancherilor din lumeaintreaga. De asemenea, 
o scadere a prefului la baufurile alcoalice va 
aduce mai putini bani, dar mai mulli oameni in 
stafiune. Problema e ca va creste si numarul de 
betivi pe metru pdtrat, pe care nu prea vei 
avea cum sa-i controlezi, astfel incat unii dintre 
ei s-ar putea sa-si Tnece amarul in si mai multa 
baulura ramanand inerfi pe locurile lor, iar altii 
se vor lua la bataie producand pagube si ba- 
tai de cap de care nu prea ai nevoie. Multi 
s-ar putea, dupa vreo doua-trei pahare de 
tequila sa se considere Fefi-Frumosi si sa por 
neasca la „vanatoare" de dornnisoare 90-60- 
90 cu bikini Tonga si fara sutien. 5a nu credeji 
ca acestea vor fi prea incantate de damfurile 
de alcool si vor cadea extaziate in brafele lor, 
ci mai mult ca sigur se vor urea in primul vapor 
si vor pdrdsi fdra pic de regret statiunea in 
care afi pus atata sullel. 

Acesta nu este singurul pericol la care va 
este supusa investifia. O furtuna tropicals cu co- 
paci zburand in toate partite, oameni plutind 
peste valurile oceanului si cladiri aduse la sta- 
diul de ddrfipanaturi inseamna cu siguian|a fa- 
liment. Acelasi efectil va produce si un atac al 




Paradisul pe Pamant 



fantorilor, otravirea mancarii din restaurant, un 
DJ prost care habar nu are cum se introduce un 
CD in combine sou zvonurile privind prezenta 
rechinilorin apele oceanului confirmate de bu- 
catile umane ce vor mai ajunge pe farm. Ac- 
tele de vandalism sau nesimfifii care ?si vor re- 
zolva problemele fiziologice Tn piscinele sta- 
fiunii vor conslitui de osemenea o para pe 
obrozul acesteia. 

Cum veti putea contracara aceste neca- 
zuri? Sirnplu, mai organizam un concurs de fru- 
musefe pe plaja sau un concurs de we! T-shirt, 
mai deschidem un club de noaple sau aducem 
unul dintre cei mai renumiti DJ din lume pentru a 
distra lumea pe plaja sau in cluburile house. 

S6 nu va gandifi cd scopul final al jocului 
este banul. Scopul esle alragerea unui numar 
cat mai mare de turisti prin distracfia ce se 
oferd si popularitatea pe care o dobandeste 
astfel jucatorul. El poale deveni eel mai popu- 
lar om de pe una dintre cele mai renumite pla- 
je din lume daca reuseste so realizeze misiu- 
nile pe care le are de indeplinit pe fiecare 
insula. Campania jocului va fi susfinuta de un lir 
epic ce va incerca sa-i acorde uniJatea nece- 
sara pentru ca jucatorul sa devini interesat de 
sfarsilul povestii. 

In ceea ce priveste grafica jocului, aceasfa 
se va axa foarte mull pe detalii. Perspectiva va 
fi izomelrica, cu posibilitatea de zoom si de a 
schimba unghiul camerei. Din ocesl puncl de ve- 
dere va semana cu ceea ce am v5zut in Com- 
mandos 2. In ceea ce priveste muzica, Eidos 
vrea sa atraga nume mari de DJ pentru a lansa 
odata cu jocul si un CD full cu hit-uri ale acestora. 

Pana acum numai de bine se aude in 
ceea ce priveste Beach Life. Parca ne-am mai 
incSlzit un pic gandindu-ne la soarele si plajele 
ce ne asteapta undeva acolo, la domnisoarele 




Care ajunge prima in Turcia are un 
premiu. 
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inscrierile pentru wet T-shirt fara tricou. 

ce se incdlzesc in RAM-ul din calculatoarele 
noastre, insa stifi care este ironia sorjii? Jocul va 
fi lansatin vara... 

Sebah 
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Lumea are acum doua fete 




Colindand intr-o dimineata 
Inferneful, atentia mi-afosf 
atrasS de o poz&core statea 
atarnata pe un sile oficial. Asa cC am 
inceput s5 caut un format mai mare 
pentru a-i acorda iitlul de wallpaper pe 
calculatorul meu. Navigand din site In 
site, am aflat ca facea parte din nu stiu 
ce joe, numit Duality. Nimic interesant 
pana aici. N-am gasit nicfiieri un format ca 
umea asa ca m-au apucatroti dracii si am 
renuntat. Dupa vreo doua ore, dupa ce am 
uitat ce am patit, Tmi verific si eu e-maikil si ce 
vad: Phantagram Interactive - Duality. Deschid, 
citesc, vad despre ce e vorba si, intr-un final, 
ochii mi se opresc pe fisierul .zip atasat. 
nauniru era plin de wallpaper-urile pe care le 
vrea monitorul meu. Apropo de joe, aratd chiar 
bine, iarln rest se anunfa interesant. Sa vedeti... 



Cyberpunk 



Probabil multi dintre voi stiu exact ce Tn- 
seamna termenul de mai sus. Dacd nu, iata de- 
finifia pe care am aflat-o eu: Cyberpunk: un 
gen SF in care actiunea este situata inir-un viitor 
deosebit de avansat, la putete fiind „network 
hacking"-ul, biotehnologia si cibernetica folosile 
in scopuri strict personale. In aceste conditii, via- 
ta devine pufin importanta, banii conduc, corpo- 
ratiile mari iau locul guvernelor, diferentele din- 
tre oameni si masini devin aproape insesiza- 
bile. Adicfi cyberpunk-ul este un fel de Matrix 



Hacker 


|fe Sri** - 


Scop in viafd: so patrundS in sisteme 
de securitale cat mai performante pentru 
a-si satisface egoismul 

Echipament: arma cu sistem manual de 
ochire, senzori mai buni decat cei ai merce- 
narului, curse, Biblia Programaiorului. 

Caracferistici: un maestru in domeniu, 
dar foarte sensibil la atacuri exteme in clipa 
cand este conecfat la retea. Fiind dotat cu 
armd si senzori, poate face fafd atacurilor, 
dar nu se compare cu mercenarul. Cyber- 
space-ul este lumea sa si poate modifica 
dup5 vointa. 

Stil de joe: mai complicar, prin combi- 
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najii de taste 


-—^^^^^^ 


■■■■■■■■■■■■■■■■■■I 



sou, mai exact, Johnny Mnemonic. Cam asa 
va fi si jocul de fafa. Actiunea va avegloc un- 
deva In viitor, Tntr-o lume cu caracteristicile amin- 
lile mui sus, in care veti pulea intra ?n pielea 
c6torva caractere si indeplini sarcini specifice, 
Genul jocului este definit de producatori ca o 
combinafie de adventure, RPG si action (in or- 
dinea importan)ei). Ca majoritatea jocurilor din 
acest gen, si ocesta are poveslea lui. Un anu- 
me Travis este seful seGuritafii unei companii. 
Seful lui Tl anun)6 c6 o alta companie, nu spun 
care, Incearca s6 fure un produs, nu stiu care, si 
ii ordona sa infareasca securitatea. Ca un joe 
al sortii, m aceeasi noapte laboraforul de cer- 
celore este sport de cotre niste necunoscufi ca- 
re furfi produsul si il lasa pe Travis cu buza urn- 
flora, marfa-n soare si o urma de ciocan In cea- 
fa. Cand se treze§te, boss-ul ii ordona sa-i ga- 
seascfi pe nesimjifi si sa le explice cum se face 
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Asa se patrunde prin efractie in institutiile 
viitorului 

mai nou economic de aer. in peregrinorile lui 
cu scop precis, descopera ca un anume cerce- 
tator cu numele Sam si un hacker cu numele 
Cube sunt in legatura cu revoltatorul incident. De- 
oarece muschii si IQ-ul nu fac casa bunfi, Tra- 
vis Ti preda infatuat pe cei doi posteritdtii. Insa, 
cu o ultima suflare, Cube ii spune lui Tarvis, ci- 
tez: „You are being manipulated by Cain, Tra- 
vis... (E$ti manipulatde Cain, Travis...)". Poves- 
tea se gata aici, iar Cain ramane o enigma 
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Gardian pe cale de a deveni istorie 
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Virtual Entity 




Hackerita in ajunul luptei cu entitatea virtuala 

pentiu loalo lumea (si pentru production, deoa- 
rece Tn disc!oimer-ul comunicutului de presd ei 
declare ca schimbarile Tn versiuneo finalo s-ar 
putea sa fie foarte mori). 

Realitati 

Dupa cum stiti, pana acum cafiva ani rea- 
lifatea ern una singurd. Noua era a informalicii 
ne ofeia plina de bunavointa o alia alternative: 



Mercenary 




Scop Tn viaja: sd Tndeplineasca tol fe- 
lul de misiuni pentru diferiti clienji, sa-si cum- 
pere arme noi si implanturi si sQ 51 faca up- 
grade-uri periodice. 

Echipament: arme, senzoii, aparate 
pentru bruiaj radio, camuflaj optic, armuri, 
implanluri pentru asalt si infiltrari 

Caracteristici: cistern computerizat de 
ochire, computerul hofSrand Tn ce parte a 
corpului va lovi pentru eficienta maxima 

Stil de joe: asemanator cu Metal 
Gear Solid 



Cu limba pe palo§ 

realilateo virtuala sau, in denumire neologica, 
cyberspace-ul. Evident ca intro lume avansafS 
ca cea din joe, dezvoltarea acestei realitati al- 
ternative a ajuns la cote greu de imaginal. Asa 
c6 actiunea jocului se va desfasura pe doua 
planuri, unul real, iar celalalt, cyber. Veti avea 
posibilitatea so folosifi trei personaje: Merce- 
narul, Hackerul si Entilalea Virtuala. In evolutia 
jocului, primul cu care veti face cunostinta va fi 
Mercenarul, deoarece este foarte usor de con- 
♦rolat. Pe parcurs veji folosi ca acoperimant 
epiderma celorlalfi doi (ma rog, mai putin a En- 
litatii care nu cred s5 aiba epiderma. Dar poale-i 
crestell!) deoarece sunt mai greu de controlatTn 
conditiile in care posibilitafile de manifestare sunt 
mult crescufe (una e sa tragi cu pusca si alta e 
sa te strecori printre bitii din retea). Rezolvarea 
cazului se va face prin Tndelungi perindori in am- 
bele realilaji, rezolvare care sper ca va oferi si 
ceva satisfactie. Caracteristici le lehnice ale jo- 
cului sunt cele cu caie producatom se lauda de 
obicei: gameplay foarte placut, 2000 de po- 
ligoane pe cop de personaj, dar care o sa orote 
ca si cum ar fi 8000, grafica statica va fi excep- 
tionala, mai ales ca jocul va avea suport penltu 
GEFORCE 3, si multe alte cuvinte de lauda 
asupra propriului lor viitor piodus. Din nefericire, 




Scop Tn viafQ: sa-si gaseasca identita 
tea si s6 afle de calre cine a fost otacata 
de curand. 

Echipament: Un program constient fd- 
rd o forma fizica, capabil sa influenfeze ma- 
jor lumea exterioara 

Caracteristici: initial a fost un om de 
stiinfa a cdrui minte a bsl Iransferatd din gre- 
seala Tn cyberspace. Pe masura ce avan- 
seazS descopera ca mai exisla o entitate 
care ii baga bete-n coate. In final vom asis- 
ta la lupta dintre dou5 entitati virtuale pe de- 
plin constiente. 

Stil de joe: Nu slie nimeni. 



scepticismul ma indeamna sa privesc aceste 
descried prin prisma altera, similare. Am vazut un 
movie-trailer (film al engine-ului jocului) caie, in- 
voluntar, m-a facut sa-mi dau cu pfirerea. Gra- 
fica este ce^o gen PS2, singurul lucru adevarat 
deosebit dovedindu-se a fi coloana sonora. 
Bineinjeles, acest film nu este suficient ca sa ne 
facem o parere. Pana la lansare (data nu se 
cunoasle cu precizie, dar este candva Tn 2002) 
nu vom sti cu siguranta cu ce avem de a face. In 
ceea ce ma priveste, ma roade destul de mult 
curiozitatea, ideea de joe fiind destul de buna. 

Locke 



Hackerita noastrS e un mic Zorro 
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Unii nu se tin de promisiuni 



A cum cateva luni bune scriam cu un 
surpiinzalor entuziasm un preview 
despre Aquanox. Fiind urmasul unui 
sub-sim care m-a uns la suflel (si anume Archi- 
medean Dinasty) si beneficiincl de un engine 
gtalic care, la vremea respective! anunfa ca 
pacitafile extroordinare ale viitorului GeForce3, 
era si greu ca acesf joe so nu Tti afraga aientia 
si s5 nu ifi gadile imaginafia. 

Asadar, viitoml se anunfa mai mult decat 
iuminos. Un „nou" sub-sim cu o poveste inlere- 
sanifi, un gameplay furios, un univers cu o at- 
mosfera unlca (la propriu si la figurai) si, desi- 
gur, o grafica absolul superba. 

Din pacare, Aquonox nu este ceea ce so 
anunfat... de ce2 Cih'fi Tn continuare. 

Din ce Tn ce mai jos 

Acum cafiva ani m-om delectat cu Archi- 
medean Dinasty. Un joe complex, original, aca- 
parant Chiar daca nu a tost un succes din 



punci de vedere financier, fenii acestui joe au 
fost desful de convingdton incat cei de la 
Massive Development sd ne aduca in 2001 
sequel-ul acestui excelent joe. lar daca stam sd 
facem o comparatie Tntre cele doua jocuri, 
este chiar inteiesan! de observat faptul ca 
alunci cand bonii sunt putini, rezullalul este unul 
incomparabil mai bun decat atunci cand 
proiectul este unul scump si, Tn acelasi limp, 
exlrem de intens mediaiizat. 

Dupa cateva rdzboaie afornice si cateva 
ite nucleare, omenirea este nevoila sa 
se refugieze sub ap5, la adapost de radiatii. 
Se dezvolta in timp o adevaiala civilizatie sub- 
acvafica ce seamana din ce in ce mai putin cu 
ceea ce era Tnainte. 

!;itr una dinfre principalele metropole sub- 
acvatice un experiment secret esueaza, ceea 
ce duce la trezirea unor monstri de mull uitaji 
care osa... 

Numele tau este Emerald „ Dead-Eye" 
Flint, mercenar nefnmcai, irezistibil la femei si cu 



un temperament vulcanic (cum aWel...) si in timp 
ce ifi pierzi vremea pe ici, pe acolo, le : ;- 
Tn rnijlocul unei lupie pentiu pulere ji, nu Tn ulti- 
mul caz. supraviefuire. Va frebui, deci, nu numai 
sa descurci ifele complicatei afacenTn care loc- 
mai Te-ai aruncat cu capul Tnainle. dai rnai si 
trebuie sa salvezi omenirea si apele aferente 
de la distrugere. 

Tu, ca jucclor, tiebuie so te plimbi din ores 
Tn oras, sa disculi cu diversi despre diverse, sa 
cum peri o lorpilfi sou doua si sa fe aiunci in lup 
!a. La fel ca in Archimedean Dinasty.- concept 
simplu, joe de succes. 

Incepi cu o nava ce se mai fine 
ruburi si doua gume si cu o vizila pe la vechii 

eteoi. Ajungi la baza unuia dinfre ei si in- 
cepi sa disculi. Primul lucru pe care il vei 
observe va fi limifarea drgstica a puterii tale de 
decizie. Si asta pentru ca jocul nu Tti ofera posi- 
biiiiateu de a alege un rfispons m °i fa doi pen' 
Tn detrimentul unuia moi mieros, ciTfi lasd door 
onoorea de a alege cu cine sa vorbesti (rot 




Vai, ce bucurie! Povestea se compiica 



Arata bine, nu? 
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aid, dai fiind ca panfi lo urmfl vei voibi c - 
resiu! dialogului fransfarmandu-le Tntr-un simplu 
spectator. 

Cel de-ai doileo lucru pe care o so il ob- 
servali dupa cdteva dialogun „incilante" va fi 
probobii unghia de la degetul mic ol moinii 
stangi. Nu de alta, dar dialoguriie va voi plictisi 
intr-un asernenea hal incai va Ifebui, totusi, s6 
va ocupati timpul cu altceva. Problems e ca 
producatorii au vrui sa transforme universul din 
Aquanox Tnti-unul gen Blade Runner, cu o lume 
super tehnologizata dnr fara nici o urrna de 
umonitate... si au dai gres. In primui rand po- 
vestea (la fel ca si diaiogurile) este prea pue- 
rila penlru a se pofrivi unui asernenea univers 
si, eel mai important probabil. vocile care insu- 
flefesc peisonajele din joe sunt de-a dreptul 
jenante. Injeleg ca este un joe facut de ger- 
mani, dar credeam ca acea celebra exigentrj 
nemteasca li va face sa se asigure ca a.. 
care si au ..imprumutat" vocile personajelor din 




Neopolis, unul dintre cele mai importante ora§e 




■■■■•■■■■ni 

Mori, dealule, MORI!!! 

joe sfiu diferenta dintre a mima un accent fals si 
acelc de a crea un personaj credibil mai ales 
prin vocea sa 

Jocul cere, ?n general, mult pren putina 
implicu'e din partea jucSforului. Dupa ce reu- 

: : corfi discufii cu taata lumea dintr-un anu- 
mit oras si dupa ce iti cumperi o arma sau o 
nava mai acatarii (banii necesari sunt casligaji 
de pe urma fiecarei misiuni reusite) esti trimis 
direct Tn misiune. Pioblema cea mai mare a jo- 
cului nu ar fi c6 universul nu este deloc unul in 
care so te pierzs, ci aceea ca Aquanox nu 
seamana delec a sim subacvatic, ci trage tee 
de tot sore arcade. Misiunile difera de la a 

3 un transporter pana la a te infiltra intr-o 
baza inamica dor. dm pacate, totul se va rezu- 
ma in cele din uirna la apesarea bezmetica a 



mouse-ului si la s!rafe-uri muite, muitejocul vine 
cu un manual in care sunt des-crise detalial pe 
doua pagini tacticile cele mai de succes ce pot 
fi aplicate intr-o balalie. Degeaba, asculfati-ma. 
strafe_trage..slrafe_trage_strafe_lrage... asta e 
tot. 

Eye-candy si pa! 

Grofica este, de departe, unul dintre puti- 
nele puncte bune ale jocului. F xplozii la tot pa- 
sul, design interesant al naveloi, cladirilor si al 
armelor. un sentiment de „acolo'' care ar fi pu- 
tut fi exploatat mai bine- 
Cam asta este impresia dupa ce joci Aqua 
nox. Poten'ialul unui astfel de joe este irnens 
insa viziunea artistica ce a statin spateie jocului 
nu a fosl folosita pe deplin. Grafica la lei... ce 
rost mai ore sa te minunezi la o asernenea gra- 
fica atunci cand mai tot timpul jocului esti ocu- 
pat cu invartitul In cere in jurul unei nave ina- 
mice. Ce mai conteaza ca algele plutesc pe 
Ifinga tine de zici ca actima iti infra in motor si 
ca lumina aia slabs care vine de undeva de 
sus le face s6 visezi la vremuiile bune... 

/4quanoxeste un exemplu trist de cum so 





Era un banc cu turbrna... 



o dai in bara cand oi toate elementele nece- 
sare la indemanS si este exemplul suprem 
penfru fraza „grafica nu lace lolul" 

Mitza 



Printre tufi§uri la 3000 de metri adancime 
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*oseidon: 

Master of Atlantis 

Cine se simte Tn stare sa salveze Atlantida? 



Cdnd met gondesc. ca a trecut deja un 
an de cand am instala! penlru prima 
data Zeus: Master of Olympus, pur si 
sirnplu nu-mi vine sa cred cat de repede a zbu- 
rat timpul. Dar faptul ca acum am tn mana (si 
pe harddisk) add-on-ul aceslui joe de mare cla- 
sa este o marturie a scurgerii ireversibile a 
timpului, dar si a perenitatii jocurilor „bune". 
Poseidon: Master of Atlantis este, dupa cum 
spuneam, un add-on al city builder-u lui lansatin 
urma cu un an de carre Impressions Games, mo 
tiv penrru care nici nu poale (i |ucal daca nu-l aveji 
instalattn prealabil si pe predecesorul sou. 

In cinstea lui Poseidon... 

... si in asteptarea unui Dyonisos. Dar sa ne 
infoarcem la Atlantida, la atlanti si la soar la ce-i 



asreapta. Pe parcursul a 46 de misiuni noi ma- 

retul Atlantis va fi construit de carre nepotul vaj- 

nicului Zeu al Marilor, Poseidon. De la prima 

caramida pusa agale de primul emigrant, pa- 

na la maretele mo- 

numente si citadele 

care vor impaazi 

Golfuf Atlantisului, 

orasul se va tnalta 

incet spre gloria 

palronului sau si 

invidia zeilor Olim- 

pieni. Printre noile 

aparijii divine care 

ne vor incanta sau 

nu privirile se nu- 

mara Hera si Atlas, 

in timp ce de 



Templul lui Poseidon 

partea eroilor legendari Aralanta si 
Bellerophon sunt cei doi noi actori intrati in 
scena. 

De vreme ce este doar un add-on, e logic 
ca nici modificarile fata de predecesor nu sunt 
draslice, doar cateva pe ici si colo, tn punctele 
esenfiale. In afara de cele cateva prezente noi 
de care am amintit deja, Poseidon: Master of 
Atlantis ne mai tncanta degetele avide de glo- 
rie atlantida cu alte cateva mici artificii. Trupele 
de aparare s-au transformat tn suple si agile 
amazoane ale caror arcuri seamanS un alrfel 
de placere tn randul inamicilor. Atat ele cat si 
eroii atrasi de viata luxoasa si aventuroasa din 
Atlantis vor avea zile grele deoarece noi mon 
slri (Sphinx, Chimera sau Echidna) vor bate din 
cand tn cand, amical, la portile orasului, alaturi 
de nafiuniletnconjuratoare (Egipteni, Feniciem 
sau Oceanizi) destul de invidioase pe frumu- 
setea si eficacitatea natiunii arlante. 

Noutatile nu se prezinlQ numai sub forme 
organice ci si tn cele industriale, economice. 
Coprele din Zeus au disparut pentru a fi inlocu- 
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Un sfinx ie§it la vanatoare 

ite de mult mai bbjinele bovine, ogriculfura Imbo 
gatindu-se printre allele si cu fructe exotice (por- 
locale). Noutatea cea mai de seama a capito- 
lului indusfrie o reprezinta cele doua resurse 
noi ce asleaptS sd fie culese si folosite: ori- 
chalc si marmura neagra. Oiichalc este un mlne- 
reu special ce se gasesle doar aici in Atlantida 
si cu ajulorul sou se pot ridica monumente ma- 
refe, dar si fobrica arme fanlaslice. 

Legenda spune ca filozofia nu prea era 
agreata de atlanfi, man adepti de altfel ai 
cailor sriintifice. Asa ca nu trebuie so va mire 
daca in Poseidon: Master of Atlantis veti putea 
construi cladiri „educative" in locul teatrelor si 
podiumurilorgrecesti. Un laborator pentru in- 
ventatori, un observatoi pentru astronomi si, de 
ce nu, un muzeu vor fi mai gustate de cdlre lo- 
cuitorii Atlontidei decatorice monolog de-al lui 
Socrate. 




O victorie obtinuta cu sange §i sudoare 

Cat de frumos se poate? 

Cel mai mult insa se poate observa atenlia 
si grija cu care producatorii au tratal un alt 
aspect al jocului, acela al frumusetii arhitecfc- 
nice. Foarte multe „obiecte" noi de infrumusetare 
au fosf mtraduse si nu ma refer aici la imensele 
temple dedicate Zeilor. Au fost introduse tot felul 
de piramide si sanctuare mici, extrem de 
apreciate de cdtre cetatenii orasului, si care se 
bucuro de un design exlrem de plicut ochiului 
nostru. Stalui ale zeilor, mai mari sau mai mici, tot 
felul de coloane, obeliscuri, parcuri si foarle- 
foarte multe alte asemenea forme arhitecturale 
sunt la dispozitia noastra,Tnc5t ajungi sa-ti para 
rau ca nu ai loc §i timp sa le fobsesti pe toate. 

Dintre toate se remarca Hipodromul- 
Daca in trecul ne dadea imense batai de cap, 
din cauza dimensiunilor si imposibilitatii de a-l 
plasa exact acolo 
unde ni-l doream, in 
Poseidon acesta este 
concepulintr-oma- 
niera mai accep- 
tabila. Astfel, vei pu- 
tea sa-ti construiesti 
un hipodrom dupa 
propriul plan arhitec- 
tural,insirandu-l si 
rasfirandu-l prin tot 
orasul daca asa iti 
convine. Din pficate 
acest element de ioc 
este oarecum deza- 
magitor deoatece 
ne asleptam sd ora- 
te un pic mai dina- 
mic, in sensul ca mi- 
as fi doril so vad 
nisle 3suri 

Ta-daaaaa! Hipodromul 




Belterophon a fost un locuitor al Co- 
rintului alungat dupa ce a fost acuzal de o 
crimQ, A rSmasin mitologia greaca drept 
eroul care a reusit, cu ajulorul Atenei. sa 
imblanzeasca inaripatul Pegas. Cu ajutotul 
acestuia a reusit sa invinga Himeia, pe 
celebrele Amazoane si nu Ffl ulfimul rand 
armata regelui lobates trimisa pentru a-l 
asasina. Satul de condifia sa umana Belle- 
rophon a aspiral la un loc in Olimp, indraz- 
neala pentru care a fost aspru pedepsit. 



alergand pe acolo. In schimb tot ce vom 
vedea va fi un „drum mai larg" si circular cu un 
omule[ ciugulit de corbi. 

Daca v-a placul seria de buildere conce- 
puta si oferil6 de catre Impressions Games, 
atunci in mod cert Poseidon va pulea lua loc in 
colectia voaslra. 

Claude 
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Cine nu a |ucal Comanche 1-3 a 
pierdul o perioadS importanta din 
istoria jocurilor. Era vremea in care 
nici un procesor nu era suficient de puternic 
penlru a rula simulatoarele de la Novalogic 
cu detaliile la maxim. Totusi, nu cred so existe 
cineva care sa fi fost pasionat de jocuri pe PC 
si sa nu fi Tncercat aceasta capodopera de 
simulator. 

Si, uite-asa, Novalogic ne-a obisnuit cu 
acesl gen de simulatoare, prinfre care se mai 
numarS si F 22 Lightning II, piatra de temelie a 
simulatoarelor aviatice pentru PC. Nu mai voi- 
besc de seria Delta Force, care a ?nregistrot si 
ea o evolufie interesanta, dupa care s-a oprit si 
n-a prea mai dat semne de viata. 



Si acum, C4! 

Fiind pasional de seria Comanche, am as- 
teptat cu destul de multa infrigurare aparitia 



acestui nepotel al indienilor zburatori. Dupa ce 
am jucat un Beta la standul Novalogic de la 
ECTS anul trecut, sperantele-mi au inceputsd 
se disipeze Intro stare de astepfare cam neli- 
nistita. Ceea ce vazusem se apiopia de ar- 
cade in mod vertigmos si, mai mult, asta nu pa- 
rea a fi o problem a pentru cei de la Nova- 
logic, care erau chiar rericili de modul in care 
arata si se misca noul simulator. Mirat, am intre- 
bat ce se va intampla cu realismul, cu toti acei 
fani ai batranei serii care se asteapla si in coiv 
tinuare la aceeasi lensiune si senzotie de fragi 
lilate pe care fi le dddeau primele Comanche- 
uri. „Nu-i bai. ' mi-a zis Novalogic. „va exista 
un mod arcade si unul realist de |oc si toara 
lurnea va fi multumita." 

Auzind acestea, m-am linistit, intr-afat incat, 
atunci cand a sosit jocul la redaclie, i-am insta- 
lal visand la o viafci mai buna. 

Dupa un intro realizat cu engine-ul jocului, 
care mi-a demonslrat ca, intr-adevar, [ocurile 



din ziua de azi pot s6 orate cu mult mai bine 
decaf intro-urile pre-render-izate de acum doi 
ani, am pornit, in virtufea unui obicei vechi si 
bineimpamantenit, sesiunea de antrenament 
(nu de alta, dar nu prea aveam chef so mo 
aruncin mijlocul luptei Impotriva teroristilor si 
factiunilor extremisle la bordul celui mai cosfi 
sitor elicopter - RAH-66 Comanche - fara 
sa-mi aduc aminte pe unde sunt butoanele). 

La Tncepul, mi-am spus c6 mai nimic nu s-a 
schimbat, ca totul e normal. Asta pana cand 
m-am ridicat cu elicopterul in aer. Senzatia era 
ca stntusem pe un arc si, cand am apasa!, cine- 
va mi-a dat drumul in aer. Imediot dup6 aceea, 
la primele viraje. am constatat cu stupefactie 
ca elicopterul acesta este chiar CEL mai solis- 
licul dm lurne, pentru co nu isi bate copul cu 
inerfia, frecarea cu aerul, turbulente, Mai apoi, 
cand am dat cu elicopterul de un deal, mi-a 
scazut bara de damage si... atat. Efectele unei 
izbituri frontale la 200 km/h a unui aparat 
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destul de fragil cu peretele nu s-au facut deloc 
simfile (doar atentie, sa nu face|i infarct, pentru 
ca zgomotul izbiturii e brusc ji foarte puternic). 
Lasand la o parte aceasta latura absolut 
a/cade care, din perspectiva mea, nu face ni- 
mic altceva decat sa ruineze numele bun de 
simulator al seriei, se poafe spune despre 
Comanche 4 ca a pastrat majorilalea elemen- 
telor din prirnele jocuii ale seriei si asta nu pen- 
tru ca ar avea un merit special, d pentru ca, in 
principiu, acesf „scoutand light attack helicop- 
lei " 5-a menfinut in forma de-a lungul anilor, adu- 
candu i se foarte pujine modificori. Tunul cu 
auto-targel, rachetele negfiidate, rachetele hell 
(ire si stinger, precum si mult apieciatul baraj 
de artilerie an ramas la locul lor si pot fi folosife 
si ncum cu rnulta incredere. 

„ Action shooter in the sky!" 

Asia scrie pe cutia jocului si, intr-adevdr, 
subliniaza ceea ce s-a schimbat radical - 
dinamica jocului. Din neferieire, latura de 
.realism" pe care mi-c promiiea Novalogic 
la ECTS nu exisfa. Daca inainte o racheta 
bine ochila facea tandari un Comanche 
(care, cu riscul de a ma repela, esle light 
attack helicopter), acum Indianul Zburator se 
arunca plin de viie|ie m cele mai infocate 
locuii ale luptei si primeste cantitaji deloc 
neglijabile de munitie. Ba mai mult, vi se pare 
normal ca un light attack helicopter sa participe 
ia debarcari si raiduri impotriva unor baze 
militare foarte bine aparale. Mie nu. 

Totusi, sa dau comansului ce-i al ccmon- 
suJui si sa le muljumesc pe aceasta cale produ- 
catorilor pentru munca depusa intru satisface- 
rea simtului vizual al jucatorului. Mi-au saritin 
ochi |si m-au udat) in special efectele acvalice 
i. turbulente cauzate de iTiiicaica roto- 
ruiui). Mai mull (si aici pun un plus la realizare), 
curenjii de aer provocafi de frecerea elicop- 
lerului afecteaza in timp real rnediul, asa ca nu 
doar apa, ci si piaful 51 copacii se agita cand 




eticopterul stci prin preaima. In rest, grafica se 
apropie de excepjional, cu mici exceptii. Fiji 
atenli in special la explozii si la modul de rea- 
lizare a activitafii din bazele militare (aliate sou 
inamice): soldajii se plimba, scruteaza orizon- 
tunle, repara tancuri si jeep-uri sau se giabesc 
sa se imbarce pentru misiune. 

Gameplay-ul esle ideal pentru un 
arcade. Cu cafeva apasari de taste, jucatorul 
poate seta tot ce are nevoie: Tnaltime 
constanta, (lasla X - pentru ground-hugging 
sau zbor la firul ierbii), atacuri surpriza (tas»a 
SPACE - foarte uZitafe in piimele jocuri ale 
seriei - elicopterul iese brusc de dupa un 
deal si nenoroceste cativa inamici, dupa caie 
coboarfi la loc si se tiptileazd de la locul 
faptei), aterizare conlrolata etc. 

Per total, Comanche 4 a devenit eel mai 
usor de jucat titlu al intregii serii si asla nu neapS- 
rote spre binele tuluroc in rest, 6 campanii (impo- 
triva piiati, leroristi, grupari militare extremiste 
elc), multiplayer pe NovaWorld, zapada, por- 



Peisaj - destul. Hellfires - deloc. Back to base! 

luii, insule exotice, desert. Ce mai, ingredien- 
tele de succes ale unui joe care, poate, nu ar fi 
trebuit, totusi, sa se numeasca Comanche. 




Finalul 

Comanche 4 a promis mult si ofera 
mult... dar nu chiar cum ma asteptam. Totusi, 
pentru pasionalii seriei, nu e recomandabil 
sa-l omila din experienta lor de jocuri, pentru 
s-irnplul motiv ca e pacal sa lasi o serie de 
renume suspendala. E foarte posibil ca 
unora chiar so le placa (de fapt, chiar asta 
au si urmSrit cei de la Novalogic - un nou 
public finta pentru jocurile lor). Asta este 
situatin - se pare ca epoco simulatoarelor 
cu realism la sange a intratin declin. Pana 
una alta, eu m-am intors la Flanker 2.0. For 
the sake of the old days... 

Mike 
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Sportul barbatilor... americani 



Cu acesl articol consemnam o dubla 
premiers la noi la LEVEL Intai 
e primul joe Madden prezentat de 
noi, iai in af doilea rand esle prima data cand 
intru in aceasta lume apngo sj borbdfeasca, 
chiar daca numoi virtual. Acest joe a fost lansat 
mai intai penfru console, mai exact PlayStation 2, 
si abia dupa aceea a fost portat pe PC uri, 

Imediat ce m-arn losat „farat" in lumea for- 
balului american, am pulul consiata alenjia cu 
care EA Sports trateazS sporfurile tradifionale 
americane. Dupa cum stiff, senile NBA Live, 
NHL sou Triple Play exceleazd la aproape 
toate capitolele, in timp co sporlurile europene, 
in speta seria FIFA, sunt deocamdata in cadere 
libera. 

Touch Down 

Poole nu v5 vine so credo|i, doi urn re 
si eu sa inscriu unul in toote partidele disputate 
in Madden 2002. Si acest lucru s-a datorat in 
cea mai mare masura lipsei lolale de indema- 
nare de care am daf dovada in manevrarea 
jucatorilor. La aceasta adaugaji (ipsa oricorui 



sirnt lactic Tn ceea ce privesle jocul si o sa va 
dofi seama ce se infampla acolo pe teren. 
Avantajul meu a constat in faptul ca am putut 
sta linislit si sa-mi folosesc ochiul ciitic penliu a 
extrage material pentru prezentul articol. 

Pe aceia dintre voi care se vor Tncumeta 
sa-si incerce muschiul pi in Madden NFL 2002 
ii avertizez ca li se pune la dispozijie o serie 
Intreaga de modalitati de joe, de io cele de 
anlrenarnenl pane? la un sezoninli eg. Jocul are 
si dou5 niveluri de dificultate - unul normal, in 
care faci si tu ce poti, si unul usor, Tn care vor fi 
activate totfelul de „assist"-uri (precum atentio- 
ndri asupra momenlului propice lansarii unei 
pasem lung de linie). 

Din pacate, celor carora le place actiu- 
nea furibunda (baschel, folbal) nu prea o sa le 
plac6 acest gen de fotbal, pentru ca el se va 
derula in „boost"-uri scurte de cateva secunde 
in care o echipa Tnceorca sa ojunga in terenul 
advers, iar cealalta se straduieste sd-i cotono- 
geasca. Nu vor lipsi insa „deliciile" acesfui 
spoil: pasele impiesionanle, cuisele de lusa 
spre touch-down si nu in ultimul rand toate Tm- 
brancelile, piedicile si body-check-urile 




Aruncatul cu banul sport national la 

americani 
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Cine spunea ca arbitrii nu se 
descurca §i cu mingea ovala? 

Fotbalul american este la iflndul lui un ade- 
varat spectacol, iar Madden NFL 2002 
reflects perfect acest lucru. Reluari ale fazelor 
spectaculoase sunt din abundenta, iar jucatorii 
iarbatoresc cum se cuvine orice reusiti. La fel 
i cazul seriiloramintife mai devreme, Mad 
den esle concepul grandios din toate punctele 
de vedere, de Io sunete la graficd si game- 
play, asrfel incat sa simuleze cat mai bine at- 
mosfeia de excepjie din cadiul arenelor de 

.: amciican. 

Madden NFL 2002, ca orice produs EA 
Sports, sau ma rog marea lor majoritate, con- 
tinue so uice pe scaia calitalii, eliminand din 
start orice posibil rival, daca exisfa asa cevo. 
Iar daca sunteti amatorii acestui sport in mod 
cert este cea mai polrivila alegeie. 

Claude 
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Pe ei, ostenii mei!!! 
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Nevoid de viteeeezaaaa 



Am sa vd spun repede, dor repede cum 
sta Ireaba cu jocul celor de la Grin 
(apropo, excelent logo), Ballistics, ce 
se vrea a fi unul dintre cele mai rapide jocuri 
de curse ce au aparut vreodafa pe PC. 

Primul lucru pe care pot sa vi-l spun de- 
spre Ballistics este faplul ca a Fost (olaturi de 
Aquanox) unul dinlre jocurile cele mai folosite de 
nVIDIATn prezentfirile noilor placi GeForce3. Dar 
nu va speriati, chiar daca jocul este optimizat 
pentru GF3, acesla va rula si pe mai „modes- 
tele" GeForce si GeForce2. 

Acum ca am speriat jumalale din ciiitori, 
sa purcedem la a alia daca jocul reuseste sd-si 




Hai mai repede ca ma vede mama de la 
balcon 




implineasco menirea si sd-i propteasca In sca- 
une pe cei care au avut norocul sa-l Tncerce. 




Mo§ Craciun in varianta cu teava de 
e§apament 



Doar 100 km/h?!!! 



Mach 3 e sor'mea! 

Dac6 reusiti sa freceti pesle cele 500 de 
procente pe care ti le arata programul de insta- 
lare („Pai daca e de Xicatl" - Mike) si reusesti so 
rulezi jocul la un framerate acceplabil, vei desco 
peri o senzafie de vileza pe care nici un joe de 
pana acum nu a moi reusitsa o „transmita" 

Jocul, ca si concept, este simplu. Un Fel de 
motocidete extrem de rapide, liasee tnguste (aduc 
mai mult a tuburi) si cdleva obstacole pe drum. Vite- 
za pe care o poji prinde pe traseu depinde de 
motor, power-up-urile adunate de pe drum si tra- 
seul stability poate ajunge pan5 la... uite un lucru 
pe cate nu am cum sQ vi-l spun pentru ca nu am 
descoperit viteza maxima ce poate fi alinsa (fifi 
siguri insa ca este pesle 2.000km/h). Senzatia pe 
care o oi in momentul in care treci de mach-uri ca 
un Ferrari pe langa autobuzul 17 este absolut mag- 
nifies. Peisajul se deformeaza, motoarele paraie 
(pana cand sari de viteza sunetului), iartu nu te pofi 
abtine sa nu te lasi pe spate si sa te minunezi. 



Grafic, jocul arata bine, chiar foarte bine. 
Problema care apare aici consta in Faplul ca 
trcseul, texlurile, peisajul si toate eFectele gra- 
fice intalnile sunl in plus in momentul in care tot 
ce vezi pe ecran sunt niste dungi si lumini paF 
paitoare. De asemenea, le muljumesc produ- 
catoiiloi pentru peisajul care poate fi admiral 
din cand In cand pe traseu, dar, Ti rog so imi pla- 
teasca despagubirile necesare dupa ce mi-am 
distrus motociclela de fiecare data cand am 
fost furat de peisaj si nu om mai fost atent la 
traseu si vicisitudinile acestuia. 

O alta pioblema cu care se confrunta 
jocul sunl „obstacolele" ce iti mai rasar in fata. 
Este de bun simf ca intr-un joe de acesl gen sa 
fi nevoit sa mai ocolesli un stalp-doi, dar este 
absolul fiuslranta introducerea lor Tn momentul 




... a$a mai merge! 



in care pe Iraseu se „circuld" cu Mach 2 si pur 
si simplu nu ai cum sa eviti o coliziune. 

In rest, jocul nu este greu atata timp cat stii 
pe de rost traseele si nu accelerezi cand nu tre- 
buie, cursele sunt interesante chiai daca la un 
moment dat intervine plicliseala din cauza ga- 
meplay-ului repelitiv, iar multiplayer-ul este, cum 
era de asteptot, mai mult decat intetesanl si ex- 
trem de disputat (daca ai cu cine sa joci). 

Tragand linie (si Tnca una, ca e joe in care 
adrenaline curge valuri) si uitandu-ma asa cas la 
pe. vi I recomand cu caldura, ca nu degeaba mo 
mai apuca dorul de o cursa in Ballistics (dar daca 
ma uil peste PS2-ul a la din colt si imi aduc aminle 
de SSX, mai ca imi vine sa las Mach-ul balta). 

Mitza 
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Si God Games a spus: „Sa fie Myth III". Si a fost Myth III. 




Do, „Si a fost Mylh ///". Oore e suficient 
atal? A fost Myth I, a fost Myth If 
ce a trebuit so fie si Myth / 
necunoscute sunt caile industfiei jocurilor si, pro-, 
babil, este undeva pesto niveiul nostru ae inte- 
egere incolro se indreapta. Oare vom ojunge 
sa t?8tm*.o vreme in care vom juca doar urmari 
ale icJCtfrHouriieteu^? Este chiar atat de normol 
sa ne punem probfetQO cTaffkQsa: „Da, Mylh 
XXX ore o grafted mult supen? 



si gameploy lose I 

iand vo aparea Myth )fi$fl ; si-pioduca'c 
orjcepf de 
Personal, consider cfl trebuie so lupfarn 
din rasputeri ca ace'st lucm-sa nu seinlample. 
Noi suntem cumparaioiii Si npi suntem cei care 
or trebui sa impunem directia de dezvoltare a 
acestei industrii, care inir-cjdevar a lua! proporfii: 
De ce trebuie so oi se b.age pe gat o serie de 
mizerii care nusunt altceva decat copii neieusite 
ratie cu Myth XXIX, ?ns6 la capitolul e?goYt©ml^-^.ale product ore? E clar ca este cea 



moi h: 5 de a stoarce un ban Tn plus, 

fare i la motoarele imaginatiei si 

. :-litarul conglomeratde sub- 
-.lica, se iau 300 MB de pc 
>e amesteccroy 2-3000 de poligoane; 
5+1 MOOdb EAX si 256 MB RAM, se fierbe 
doua trei luni in sue propriu la 8001200 
MHz, dupa care se seives'le 6up6 gust cu 40- 
50 $ portia la cantina popo^ului, in speranta 
ca gustul originalitatii a dispaVui. Aaaac, se rnai 
pot adfluga si intre 100 si V§00 de MB in 




Intr-un picior. la lupta! 



O frumoasa mostra de zoom 
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cozul in care foameo si oala sunt prea m\3 

timpul sd facem ceval E timpul pen'lru gre S 

foomei. 

V 

Melancolie si poveste 

Indilerenr de ordine, alunci cand veti juca 
Myth III veti fi sau cuprinsi de melancolie sou 
prin si de poveste. Exact ca atunci cand citesti o 
carte la o varsta mai inaintatd, dupa ce ai citit 
cand aveai 10 ani editia prescurtatd pentiu co 
pii, stifi voi, aia cu desene de colorat. In tinere- 
tile noastre am admirat plini de entuziasm ide- 
ea originals de abordare a genului RTS in ve- 
nerabilul Myth II. Am jucat, om discutat, ne-am 
laudaf cu taclicile folosite si iard am jucat fdrd 
sd ne opurn pand la sfarsit. Si atunci am fast 
cuprinsi de sentimentul mdndriei si am sirn|it sa- 
tisfactio lucrului dus la bun sfarsii. Ce credeti ca 
veti simji dupa ce veti termina Myth ///2 Proba- 
bil ceva de genul „Am terminat si Mylhu' asta" 
Ce sentiment, ce satisfacfie? Nimic, dear stri- 
gdtul asistentei de sabinel: „Urmdtonjl, vd tog". 
Ce\ pujin asta am simpfeeu. Noroc cu mt 
colia, care a fosl tare placed! Poveste^ Po- 
vestea e^Tprobcbil singuful lucru cj/0 mai 

oininima-tiecd't ul mo- 

fiv, cred eu, pentiu care unii vor jjfcq tot jocul. 
Fste in acelasi stil, cu aceeasi aroma de „Po- 
veste fdrd sfdrsit" edie se imprdsiie si imbiba 
oarecum cu viuta tehnicismul jocului. Cine nu-si 
mai ammlesle epoca intunecatd in care uma- 
nitotea a fost dusd la disperare, in care hoar- ■ 
cfe+e^le creatun' din Myrkridia rddeau de pe /- 
sup7afelc{palTT9GJ4^ui regate inliegi. Dar, in acg- 
lasi timp, cinepTSot^^apWe^Jhe Fallen Lord/" 
in frunte cu ^onnacht ihe^WsI^aTcsiL 
a fost imprumulat de o intreagd epoca" I be 
Wolf Age. Ceea ce avem de fafa este intruchi- 
parea a exact ceea ce s-a intdmplot in acele-^c 
vremuri imernoiiale, cu peste o mie de ani ina- 
inte de aparitia Myth I si Myth II (1421 AE). 

Continut si... 

Si eu, ca si dpi, am picotin eapcana pro- 
misiunilor, asa ca am fosf'mai mult decdt.nerdbK _ 
dator so piimesc jocuidsfa Apropo de promisiuni, 
singufO-neadevarata este aceea cu un joe ridrcal 
la un nou nivel, in rest au fost cat de cat atfi 
Avem, astfel, vteo 25 de misiuni In core mediile 
de lupla sunt foarte variate cu lupte in camp aes- 
chis, misiuni de exterminare prin sdlasele myrkri- 
diene, asedii asupra cetdjilor o'cupaie de rcn. OOf 
si lupte din perspectiva celor asediati. Veti mdrsd-' 
lui prin desert sau inota prin mlasfini, veti fi plouoli 
san ninsi, vantul vd va face pletele so b'Ciuiascd 
lama palosului. Bineinfeles, veji primi o parte de 
poveste inointe de fiecare misiune, poveste, cum 
v-am spus, bine pusd la punct si care loarte pro- 
bobil va va prinde. Stilul de lupla este identic din 



pwict de vedere tehnic cu eel din Myth II, doar 
,yti unitaji de mai multe tipuri (vreo 40). O 
personajele primei parti le ve]i gdsi si 
. 'nplu celebrii dwarfi grenadieri. In 
■ 'abara opusd. sunt tot myrkri- 
cteV dakci)wtfia noud, unii chiar scdrbosde re.v 
pin'; • rppRJctw^eaAI-uluiabsl 

losai itdiile vise vor aomportaciu- 

dat, uneori nu prea vor line cont de cbmenzile 
date si o ,n momenkdat devine 

chiar obositor-sa tot stai cu ochii pe elerca pe 
butelie ca sa nuTocd vreo tampenie. Sincer, va 
recomand sa salvali des. Interesant esle fdplul ca 
aproape nici o problema, fie ea lehnica"?au nu, 
din Myth II nu a fost rezolvald. Adicd, oe easy 
este prep simplu iar pe normal devine imposibil 
uneori. Nici nu dm avut fupeul saincerc'sa joe pe 
hard dar, dupa a potra mi- 

siuni . - iaibii de frustranl, asa ir : 

de plidiseald si jgrobabil 
- -and invective la gdre^a tutuiof \ 
liiWpioiecl.Sauriii, 






... calitate 

ReferWpf la problemele despre care vor/ , 
bean. 3te, pe primul locEe 

o a modu'i de conirol al camerei. E groaznicv^" 
Mu o : :. absolut de loc O alia proble- 

• md este ly-uf. Contiolul unitafilor este des- 

•' tul de greii, e extrem de dificil sd controlezi o 
luptd aso/cum trebuie, eel mai acceptabil fiind 
numai Ir/cBzul in care punerri viteza la jumdtate 
sau sfon din ceo normal6. Producdtorii si-au cam 
dot CB firmo in cap in ceea ce priveste Al-ul si 
gar/eplqy-ul. De fapt, exceptdnd giafica, si au 
cam dat cu totul in cap. Ca urmare si GodGa- 
m^s, la randul lor, leaudat celor de la Mumbo 
Ju^Bb^eu firma tot acold si i-a trecutin rezervd 
jprobcol stifi cd Mumbojumbo nu mai existdj. 
Sunelu! e placut, chiar banal, adaptaf in functie de 
mediu si cu pozilionarea spatiald sulicient de fi- 
deid, dar lipseste muzica in misiune ceea ce du- 
ce la folosirea demp-3-un exterioare (dacd vd 
ducesistemul). 

In fine, ajungem la parted vizibild, adicd 
gratica, Aici. in afard de cerinjtele de sistem, nu 
arn ce comenta. C i este a prelucrare a 

engine . I /ih II, ceed c^ci iesit este de 

•foarte "vte. Zoom-'J ■ 

delaliile personajelor si relieful iTieritd o notd 
mare. Dar a 

face sd darn un pic inapoi: Plll-500, 256 MB 
RAM r .32 MB accelerare 3D. Pe sistemwl pe 
care l-am festal (Atfilon 600 MHz, 128MB 
RAM MX 32MB) lace probleme des- 

tul de iTiCi m o rezolujie de 800x600 chiar cu 
detaliile puse aproape de minim. Dacd scoateji 
detaliile.de teren va functiona multumitor. Sincer, 
nu vd iccomand sd-l jucati in 640x480 pentiu cd 
nu veti vedea mare lucru. 




Concluzie 



Pdcat cd si acesl proie te altele, 

este mult inferioi fatd de ceeayce m-^s fKastep- 
tat. Sper ca acest sir ai deza/t 
sitinli-un viitor cd' mai-aprcipiat, r 

cdteva jocuri cgr&at 
pdoved ate: Si dacd'* -oitolul' 

;; sper cd a 

Locke 
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Tycoon a urcat vertiginos in topurile 
vflnzarilor din Intreaga lume, spre sur- 
prinderea multora. Jocul, produs de Blue 
Fang si distribuit de Microsoft, te pune Tn 
inedira posturS de a conduce si adminis- 
tra un pare Zoo. Spre deosebire de cele- 
lalte tycoon-uri lansate pana la aceasta 
data, se anunja a fi un joe haios, distrac- 
tiv, fapt care poate explica si vanzarile 
masive din primele zile de la aparijie. 

In vizita la Regele Leu 

Daca este sfl construim un Pare Zoo, 
pai normal cd o vom face folosind ele- 



Viata este mai 

buna alaturi 

de animale 



nevoie. Spre deosebire 
de gradinile zoologice 
de pe la noi, care se 
rezumfi la careva cusfi 
din care ne privesc 
necajite cateva perechi 
amarafe de animale 
jigdrite, tn Zoo Tycoon 
va trebui sa ne 
preocupe foarfe mult nu 
numai aspectul estetic al 
parcului, dar si fericirea 
animalelor gazduite. 

Zoo Tycoon ne 
propune doufl moduri 



de joe: Free Play, tn care pur si simplu ne 
alegem un teren si Tncepem sa ne con- 
struim parcul dupa pofta inimii si lar- 
gimea buzunarului. Al doilea mod de joe 
este eel de scenarii, tmparfife pe diverse 
niveluri de dificultate, si tn care vom fi 
pusi tn fafa urtor situafii destul de intere- 
sante, cum ar fi sa construim un Pare Zoo 
tn mijlocul unui oras, deci tntr-un spafiu 
foarte restrfins, sou chiar sa construim un 
centru de animale unde va trebui sa ovem 
grija de animalele donate si nedorite de 
nimeni. 

Acum or fi ele animalele drftgufe si 
iubite, mai ales tn cadrul parcurilor zoo, 
dar acest lucru se datoreaza Tn primul 
rand faptului ca tntre ele si noi exista 
totusi o .graniffl" de nedepdsit. Aceste 
granife consfau tn tot felul de garduri si 
grilaje, mai mari, mai mici, mai de fier r 
mai de lemn sau piatrfl, astfel tncat sa se 
potriveascQ fiecarui animal tn parte, dar sa 
si ofere siguranja vizitatorilor. Nu ar fi de- 
loc o priveliste placutfl sfi vezi un leo- 
pard sarind peste grilaj si testflndu-si 
calitfljile de vandtor pe biefii turisti. 

Dar, tn interiorul aceslui grilaj, va tre- 
bui sa construim un mic coif de rai tn care 
fiecare din animalele gazduite s5 se 
simta ca la ele acasa. Dupa cum ar spu- 
ne un om mai Tnv6fat - s6 reconstruim ha- 
bitatul natural al acesrora. Pentru aceas- 
ta va trebui sa folosiji solul potrivir, ada- 
postul potrivit precum si alte elemente cu 
care animalul este obisnuit, Tncepand de 
la vegetajie si tncheind cu cantitafea de 
boiovani din fare. Si munca nu se fncheie 
aici, unele animale sunt solitare, altele 
sunt sociabile, unele sunt vanator, altele 
vanat si asa mai departe. Toate acestea 
trebuie luate tn seama la consrruirea far- 
cului, deoarece pot derermina nu numai 
numarul de animale ce pot fi introduse 
acolo, dar si mSrimea optima a acestuia. 
Normal, nu ne-am ndscut tofi zoologi ca 








Cate probleme poate cauza na§terea unui pui de leu! 
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De data asta nu am mai apucat sa-mi antrenez Zookeeper-n 



pentru cros. 

sa stim exact de ce cantitate de farbfi are 
nevoie un bizon sou caji copaci sa plan- 
tain Tn cu$ca jaguarului. Pentru aceasta, 
eel pujin p6nfl le vom tnvafa pe de rost, 
avem la dispozijie indicajiile Zookeeper- 
ilor care au toate cunostinjele necesare. 
Acestia se vof ocupa si de aite aspecte 
ale viefii animalelor, precum hrana si sa- 
ndtatea lor, scutindu-l pe jucator de ceva 
dureri de cap. 



... dar si pare de distractii 

In tot ceea ce foe, occidentals 
Tncearca sa maximizeze eficienfa, iar 
acest iucru este cat se poate de vizibil si 
in Zoo Tycoon. Parcui pe care-l vei con- 
strui va avea tendinfa de a se transforma 
Tntr-un pare de distracfii cu specific zoo, 
departe practic de ideea pe care o avem 
noi despre cum aratd un pare zoo. Pentru 
a ne putea menfine financiar pe linia de 
plutire sau chiar sa objinem un profit, vom 
fi nevoi}i sa construim o serie TntreagS de 
clddiri aditionale de pe urma cfirora s6 
mai stoarcem niste marun}is de la vizi- 
tatorii nostri. Aceste clddiri cuprind resta- 
urante, standuri de hot-dog, magazine de 



suveniruri, dar si construe^ mai ample pre- 
cum un carusel sau un magazin de van- 
zare a deseurilor naturale produse de 
animale (pentru gradinarit...). O parte 
din aceste construe^ sunt disponibile Tn- 
ca din primele minute ale scenariului, al- 
lele in schimb trebuie cercetate. Tot prin 
cercetare vom obfine si alte lucruri folo- 
sitoare parcului nostru: angajati mai efi- 
cienfi, adiposturi mai bune pentru ani- 
male, hrana mai bunS si chiar plante sau 
animale rare. 

Este bine ca exista cercetare, dar din 
pacate este ccite se poate de prost imple- 
mentata si poate deveni chiar frustrantfi 
pe alocuri. Ce nu am putut sa Tnteleg este 
de ce sunt eu obligat s6 cercetez toate 
jucariile de cimpanzei, gorile, lei si alte 
vie|uitoare pSna sa pot sfl descopSr ju- 
cciria pentru leopard, de care am eu de 
fapt nevoie tn scenariul in care constru- 
iesc un pare pentru feline si Tn condijiile 
Tn care nu met lafai deloc Tn bani. Efectiv 
am asteptat cateva luni bune pana am 
reusit s6 achizitionez un copac Tn care sa 
se cafere bietul meu leopard, timp Tn care 
mi-am cheltuit banii cercetand tot felul de 
accesorii cu care nu aveam ce face. 



Exhibit A - Antilope de de§ert 



Trecand Tnsa pesfe acest unic incon- 
venient al jocului, pot afirma cu t5rie ca-si 
merita locul Tn topul celor mai bune jocuri 
ale anului trecut. In plus, pentru cei care 
deja simt nevoia unor lucruri noi Tn Zoo 
Tycoon, producatorii au pus deja pe site- 
ul oficial al jocului animale si scenarii noi 
cu care sa jonglafi. 

Cloude 
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Retournons a nos moutons, cu arme, grenade si ce-o mai fi nevoie 



FPS... Te gandesti la ce a insemnat acest 
gen penlru line... Poate nimic. Se prea 
poate sa nu fi jucat niciodata un FPS, desi 
atunci esti eel putin ciudat fata de ceilalti. La fel, 
se prea poate sa fi fucat o data si sa ti se fi 
f6cut si la... Alunci, treaba la, ai incercal... Dai 
se poate foarte bine sa fi instalat Wolfenstein 
3D si de atunci incoace sa nu-ti mai fi dezlipif 
privirile de pe nici un FPS care a rulat pe mo 
nitorul tau. 

Multi considera Wolfenstein 3D prima 
experienfa verilabila de gaming, asa cum multi 
il considers pe Blazkowicz primul alter ego cu 
care s-au identificat total. In plus, romanii, noi, 
avem un dinlisor istoric pentru Partidul Nationa- 



list din Germania anilor '40, din motive de pro- 
grama scolara si Sergiu Nicolaescu, printre al- 
lele. Asa se face ca multora le-a cazut cum nu 
se poate mai bine sa „rupa gura la" eSfe 
te de soldati, ofiteri si javre SS, cu tot cu svasti- 
cile lor alb-rosii. Acum e timpul sa scoatem ma- 
sina de local din camara... Nu de alia, dar 
avem iarasi... din nou... de lucru. Ne tntoarcem 
la Castelul Wolfenstein. 

Enrique germanul 

Pen'ca n-a fosl cuminte (forte malefice, pla- 
nuri diabolice, prea multe decapifari si evisce 
rari etc.), Heinrich I, lider german din secolul 



10, desi se credea invincibil, a fosl pus la puncl 
de un mag si inchis, in A.D, 943, intr un mor 
mant acoperit cu tot aratea tone de material de 
conslruclie cale au lost necesare pentru ridica- 
rea Casei Poporului. In A.D. 1943, la e;- .:. 
mie de ani de la data incarcerarii, dupa un mi- 
leniu de murare Tn stil gogoneo cu foi de var- 
za, echipa SS responsabila cu dezhumaii de 
personalitati malefice si recuperari de forte su 
pranaturale, pentru a-i/le pune la dispo^itia 
Fuhrer-ului eel mustacios, se Tmpiedica de o 
piatra si isi d5 seama cd a descoperittemnifa 
lui Heinrich I. Concluzia: „Return to Castle 
Wolfenstein immedialely. We have found j 
De aici intrfi Tn joe acelasi Blazkowicz j 




Uneori zici ca e Undying, dar poza iti aduce aminte despre ce e vorba... 



Nemortii morti, dar vii 
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care ll cunoaslem din Wolfensfein 3D (copil al 
unor imigranfi polonezi), ce-i drept, pu)in modi- 
ficat pe ici, pe cob. Nu de alto, dor engine-ul 
Quoke III, modified si el substantial, parca di- 
(era... pufin de ceea ce aparea pe moniloare 
in '94. 

Totusi, lucrurile nu sunt nici pe deparfe atat 
de simple. (Altfel ce rost moi aveau cele 7 mi- 
siuni ale jocului, cu trei-patru sub-misiuni fiecare?) 
Pentru inceput, Blazkowicz este trimis in castelul 
Wolfenslein cu un coleg. Colegul moare, B. 
scape cu greu si se trezeste intre zombie, dupd 
care omoara o beslie, se intoarce la baza si 
este trimis sa afle mai multe despre Deaths- 
head, un om de stiinta dedicat nazismului. Du- 
pa ce ajunge in laboratoarele acestuia, fura tot 
ce misca, zboara si impusca, adica o arma si 
un ovion (codename Kobra), si se repede apoi 
pe urmele unor ofijerasi SS chemati sa-si adu- 
ca apo.rlul la o mica ceremonie intima, pe care 
Ti lichideaza in stil mafiot. Totusi, lupla nu se ter- 
ming pona cand Heinrich I nu-si primeste tona 
de plumb, grenada si praf in ochi, care ii cau- 
zeozS greafd, lipsa de echilibru si, la final, ex- 
plozia. Goto jocul. 

„Poftim?" va ve|i intreba mirati... „Redac- 
tore, vino-Ji in fire si povestesfe mai pe iarg." 
Redactorul, amarat, se vede nevoit s5 raspun- 
da: „Mai bine lasam povestile deoparte si in 
plus, nu doar firul epic face din Return to Castle 
Wolfensfein un joe caie sa merite jucat." Pentru 
ca RtCW este un FPS, as indrazni sa spun, de 
almosferfi mai mult decat orice altceva. lar at- 
mosfera este un cumul de elemente, printre ca- 
re si povestea. 

Nu pot afirma cu tarie ca dupa ce am 
jucat Return to Castle Wolfenslein am ajuns la 
oncluzia ca nu mai merifa sa citesc nici o car- 
sa vad nici un film, pentru ca am devenit 
ideii ca nimic nu poate fi mai bun 
cesta, dar pot spune ca cei de la 
Activision distribuie un joe ce poate fi catalogal 
lejer drept „captivant". fe tine pe scaun, fintuitin 
fata computerului, pana il termini. 




Se repeta iarasi din nou... 

...retela succesului. iD Software s-a lovit 
de tavanul succesului de demult si izbilura asta 
a provocat adevarate unde seismice, resimtite 
pana azi. Ideea de a vari un amarat de soldat 
american (de sorginte poioneza sau nu) in bar- 
logul lupului, acolo undecolcaie mai intensfloa- 
rea nazismului, va provoca intotdeauna fri- 
soane placutein mintea, inima si literatura unei 
lumi care tinde din ce in ce mai mult,sa creada 
ca Al Doilea Razboi Mondial n-a fost nimic 
mai mull decdt un fel de pac-pac nevinoval in 
fafa bbcului. In virtutea acestei lendinje, iaca 
apare si Return to Castle Wolfensfein, so ne 
mai dea o |ar' de furcQ cu mouse-ul si tastatura. 
Si furcd ne-a dot, dar ceva mai mull de-o Jar'. 

Marturisesc ca RtCW are structure unei 
saplamam din viafa oricui {ceea ce nu este toc- 
mai o calitate). Asador, jocul incepe ca o zi de 
luni, ploioasa si cu mers la scoala/serviciu. 
Blazkowicz e aruncatin mijlocul furiei naziste si, 
imediat dupa aceea, in mijlocul unei furii ceva 
mai vechi si mai sinistie, aceea a morfilor vii 
(vorbesc de Caslle Wolfenstein, nu de They 
Hunger sau altceva). Echipa SS responsabila 
cu paranormalul a scos la iveala primele mu- 
mii, primii zombie, adica primele hard si mizerii 
vii care ar fi trebuit sa ramana moarte, dar n-au 
ramas din motive de hiihrer. Blazkowicz are 
arme, dar asta nu prea conteozd, datfiind ca 
respectivii morti nu se grabesc deloc sa moara 
din nou si rezista cu succes gloanfelor si chior 
grenadelor. Cu alte cuvinte, Blazkowicz are o 
zi de luni cum nu se poate mai proasta. 

Marti, cerul se insenineaza pulin si parca 
e ceva mai bine. Blazkowicz pune rnanuta pe 
cateva arme mai solide, printre care Mauser-ul 
straluceste ca o capodopera a asasinalului la 
distanta, iar MP40 zace pe peste tot. Mai 
mult, apare si un automat cu amortizor, ceea 
ce schimba mult filozofia jocului. Totusi, chiar 
daca a reusit sa iasa din catacombe, soldatul 
nostru are in fafa inc5 o serie de sute de ina- 
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Partida amicala pe aerodrom. Kobra e 
prin apropiere 




De§ i a§a pare, nu are nici o legatura cu 
doctrina cre§tina 



mici doritori de promovare in randurile Wehr- 
rnacht-ului, imprcistiati prin cafedrale si ruine. 
Aid opare si o prima briza de aer proaspaf de 
ucigator pe care ne-o ofera producatorii in 
persoana Vrajitoarei Naziste, membra a for- 
telor speciale oculfe 55, care, de obicei, cala- 
torestein grupuri si ataca eel pu|in napraznic. 
Aceste femei sunt ulfimul lucru pe care barbfi- 
felul nostru si-l doreste prin apropiere, chiar da- 
ca mai toate au forme apetisante si sunt Imbra- 
cate in provocatoare costume de piele nea- 
gra, foorte stranse pe corp. 

Din cate se vede, dracul (la feminin) e ne- 
gru, dar nu e chiar asa de ural, asa cum nici 
sapfamana lui Blazkowicz nu pare sa decurga 
prea rau. Cu toate cd la sfarsitul primei misiuni 
un monslru cu prea multe guri (sou mai bine zis 
un monstruimbracafin guri din cap pana-n pi- 
cioare) il face pe Blazkowicz sa creada ca 
aici se termina jocul, dupa ce este eliminate 
aeeasta problema, saptamana Isi reia cursul 
normal si avanseaza spre o miercuri a parent 
placula, cu nori, dar faro cine stie ce fenomene 
meteorologice nepldcufe. 

Incepe acum o serie de misiuni plimbarete 
nevoie mare, care il transports pe jucator prin 
peisaje Project IGl-istice, prin Norvegia si 
Germanic, cu baze rnilitare pline de hangare, 
U-Boat-uri, birouri, camioane, avioane, 
inconjurate decopacei, laculefe, cdbanute - 
toate infestate de nazisli (mai pujin laculetele. 
din motive de 02). Oricum, se simte 
imbunfititirea fa|6 de aerul solid de infect din 
caracombele de la inceput. Totusi, pe rnasura 
ce jocul avanseaza, decorul capata din nou 
aspecte sumbre cand Blazkowicz este aruncat 
in zone de razboi bombardate ca la carte sau 
prin laboratoaie pline de monstri. Cu toate 
astea, jocul pierde mult din aspecful sinistru de 
la inceput si capata o tenta Saving Private 
Ryan foarte puternica, ceea ce nu e rau deloc. 
De fapr, mi se pare ca partea aceasta a 
jocului este cea mai bine realizata: cladiri 
distruse, fabrici dezafectate, focuri deschise, 
perefi prabusiti. 

X-Labs si altele 

Dup3 nenumfirate aventuri cot la cot cu o 
grupare de rezistento care, la un moment dal, 
captureaza un lane germon si, drept urmare, 
incepe o misiune de „Apara tinicheaua", Blaz- 
kowicz se repede, cu capul inainte, in labora- 
toarele lui Deathshead, prieten bun cu Himmler 
si infocat sustinfitor al politicii expansionisf-ma- 
lefice a Fuhrer-ului. Deathshead produce mon- 
stri, folosind mulajii genetice si magie neagrfi. 
In aceste conditii, polonezul nostru american se 
trezeste inconjurat de creaturi sariroare si elec- 
trifiante, iar din cand in cand cale un Proto sau 
chiar Uber Soldat (= masinarie umanoida, enor- 




rnd, ganditd pentru a fi invincibila, dar care 
totusi poate fi distrusa dupd ce, in prealabil, se 
da jos armura de pe ea precum cojile de pe 
portocala). 

Acestea sunt cu adevarat joile si vinerile 
din Return to Castle Wolfenslein, cand se 
apropie weekendul si totul incepe sa para roz. 
Si cred si eu ca viato e mai roz cand ti-o poti 
apara de toate aberatiile genetice cu ajutorul 
unei arrne Tesla, a unei mifraliere cu 2000 de 
runde pe minuf (masina de tocatin toafa 
regula) si a unei arme semi-automate Tm- 
prumulate definiliv de la bdiefii cu parasuta si 
costume negre care isi fac aparitia undeva pe 
la jumatatea jocului si find sa se inmulteasca pe 
rnasura ce se apropie weekend-ul. 

La final, dupa o plimbare relaxanta printre 
sute de cadavre prod use de Blazkowicz intr-un 
palat supermodelat, vine sambata si, apoi du- 
minica. 

Culmea, week-end-ul incepe ca o 
ritabila zi de luni, cu multe catacombe si 
care vin s6-ti spuna so ru 'mono in fata, dar 
acum lucrurile s-au schimbal, pentru ca Blazko- 
wicz toaca in slanga sin dreapta. 

In fine, dup6 ce roate pericolele sunt de- 
pasite cu brio, Blazkowicz se gaseste (aja in 
fa)a cu... Hemrich I, care vine insofit nu doar de 
hoardele nemortilor morti... darinviati, ci si de o 
tanara necrofila intelecluala inifiata in ale ma- 
giei care, sub oblfiduirea falnicului german de 
demult, se transforma intr-o babornita cocosata 
si plina de negi, care cast-eaza magii pesie 
magii irnpotriva americanului polonez. Cu mul- 
te eforturi, cu tone de munifie si cu ajutorul unei 
bile suspendate core poafe fi doborata c 
teva lovituri, maleficul Heinrich I poole fi n 
la tdcere. 

Dificultatea invingerii acestui „boss" de 
final eonsta mai mull dintr-un testal rabdorii si 
indemanarii decat din pericol efectiv la adresa 
integritatii corporalea lui Blazkowicz. In ceie 
din urma, poveslea ia sfarsit, Blazkowicz se 
duce intr-o noud misiune (Ce vocantd, ce odih- 
na?J? Cu Wolfenstein 3 cum ram 
plus, dupa orice duminica vine o n 
tamana de lucru... 

Total Wolfenstein 

As indrazni so spun ca grafica, sunetul (in 
special muzica) si povestea din Return to Cas- 
tle Wolfenslein se combina armonios, cu excep- 
tia faptului cd obiectul din titlu nu isi face apa- 
ritia suficient de des pentru a motiva tema jo- 
cului. Dar asta nu prea confeaza... Oricine e 
pasionat de FPS-uri va fi tentat sa joace si sa 
termine ^fCW(daca nu a si facut-o deja). 
Ideea din spalele jocului nu e rea: o combina- 
fie de shooteraction-adventure, cu un personaj 
cam standard, dar cu puncte putemice de per- 
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Heinrich I §i Lancea Destinului 



Data nasterii: cca. 876 d. Hr. 
Data morfii: 2 wlie 936 d. Hr 
Data .TncarcerSrii" din Return to 
Castle Wolfenstein: 943 d. Hr. 

Lasand la o parte aceasta inadverlenfa, 
personajul negativ si, Tn acelasi timp, marele 
cvasi-absentdin Return to Castle Wolfenstein, 
Heinrich I (Heinrich der Vogler - „Pasararul") 
a fost un personaj mai mult eroic decaf male- 
fic Tn istoria Germaniei. Activision a vazutm 
Heinrich I ceea ce Bram Stoker si Francis Ford 
Coppola ou v6zut in Vlad Tepes. In realitatea 
istorica, Heinrich I a fost rege al Germaniei, 
fondatorul dinastiei Saxone (918-1024). A 
intarit armata, a incurajat dezvoltarea oraselor, 
a readus Lorena sub control german (925) si 





provocata a fasnit sdnge si ap6, care au 
vindecai boala de ochi de care suferea sol- 
dotul roman. Legenda spune ca eel care po- 
seda Lancea Deslinului are puterea de a con- 
trola lumea dar, dacd o pierde, va muii ime- 
diat dupa aceea. Hitler a fosl convins de ade- 
vcVul acestui mit si a reusil sa obtjna Lancea, 
pe care a paslrat-o la Nijrnberg. In ultimele 
zile ale nbzboiului, la ora 02: 10, pe data de 
30 aprilie 1945, Lancea a intratm posesia 



Istorie 

a ap6rat granitele estice de atacurile paga- 
nilor. I s-a spus „Pasararul" pentru ca, zice le- 
genda, atunci cdnd a fost anuntal ca a primit 
tronul Germaniei, intiridea plase pentru prins 
pasari (una din pasiunile sale). 

Spre finalul domniei, a dus luple impotriva 
maghiarilor si i-a invinsin 933, cu zece ani 
inainte de „evenimentele" prezentate In inlro-ul 
de la Return to Castle Wolfenstein. Se pare ca 
in timpul acestei balalii Heinrich I a avut asupra 
sa Lancea Destinului (Spear of Destiny). Exisla 
o intreaga mifologie in legatura cu aceastd 
lance cu care centurionul Longinus l-a injunghiat 
pe lisus Hristos, dupa crucificore. Din rona 




RTCW 

Armatei a 7-a americane, aflafe sub 
comanda geneialului Patton. In aceeasi zi 
profetia s-a implinrf. Hitler s-a sinucis. 

iD Software a produs o continuare a 
originalului Wolfenstein 3D numita Spear of 
Destiny. Acliunea din SoD are loc inainte de 
cea din Wolfenstein 3D. 



sonalitafe. Aid se remarca faimoasa loviturS cu 
)iciorul, pe care am mai vazut-o doar in Duke 
3D. Piciorul lui Blazkowicz stie foarte multe: 
deschide usi, indepcirteaza inamicii care vor sd 
„qet physical" etc. Si tenlele de personalitate 
din RtCW nu se limiteazo" doar la atat: inamicii, 
in cazul in care primesc in custodie o grenadS 
pe 'cole de a exploda, fac tot posibilul sa evite 
moarfea prin imprastiere si executa o dubla pe 
picior, urmata de o centrare a grenadei inapoi 
in capul lui Blazkowicz. Si multe altele, care 
merita descoperite de fiecare si care fac tot 
deliciuljocului. 

Armamentul este si el la nivel de FPS 
WWII: daca la Tncepul Blazkowicz are cufit si 
Luger 9mm Parabellum, primeste-mai apoi 
MP40, Sten (arma cu amortizor, dar core, du- 
pa un timp de foe continuu, se opresfe pentru 
racire), Colt Model 191 1 (si in combinalie de 
doua pistoale), Thompson (eficienta si nu stricQ 
la restriste), Mauser (galagios, cu si ffir6 lu- 
neta), FG42 (arma parasuti^tilor SS), Snooper 



Rifle (arma experimentalS, cu amortizor si lu- 
neta cu infrarosu; foarte putina muni(ie), Panzer- 
faust (lansator de rachete, pentru luptele mai 
dure), Venom Gun (2000 de runde/minut spu- 
ne lotul), Flamethrower (barbeque, parly etc.) 
si, Tn fine, supreme Tesla Gun. Dinamitele si 
grenadele stau si ele cuminji printre marunti- 
surile si brelocul din buzunarul lui Blazkowicz; 
le scoate din cand in cand, de fa|ad6. Unele 
dintre arme folosesc munijie comuna (mai putin 
grenadele, pe care Tnca nu am aflat cum sa le 
reincarc...), ceea ce e un avanlaj si uneori un 
dezavantaj. 

Asadar, dragii mei, aici incetez a va po- 
vesti despre intoarcerea la Castelul Wolfen- 
stein, pentru ca tocmai am fost izbavit de tilin- 
cuta si, ca un Strajer ce ma aflu, mo due sa mai 
execut o Galceava-n cer. Heil Blazkowicz! 

Mike 

P.S. Multiplayer-ul din RtCWeste o cu 
totul alia poveste decat singleplayer-ul. R6- 
mane pe altadata... 
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Stapanii magiilor se confrunta 
pe monitoarele noastre 



De-a lungul isforiei, nemtii si rusii s-au 
confruntatdeseori; alleori, fortafi de 
evenimenle, reusind s5 si strdnga 
inana amical.Jumotolea secolului trecuta fost 
din nou marcafa de o serioasa confruniare 
care a pus cele doua popoare faja in fofa. 
Daca alunci sou mcicelcrrit, conduse fiind de 
doi despoii, Hitler si Stalin, la inceputul acesiui 
secol nemtii si tusii si-au dat rnana frate^te. Si nu 
este vorba de orice nemfi, ci de cei care lu- 
creaza la studiourile Fishtank, si ruci de orice 



rusi, ci de cei de la Nival Interactive Cele 
doua firme au colaborat la realizarea a doua 
jocuri intere.sonte, lansate aproape concomitent la : 
sfarsitul anului trecut. Unul dintre aceste jocuri este 
si Etherlords, o strategie turn-based care a reusit 
sa ne cucereasca pe toti, aid in redacfia LEVEL. 

Mai bun ca Heroes? 

De unde comparafia cu acest joe? Simplu. 
Deoarece dintre toate strategiile pe ture apa- 






rufe pan6 acurn, Heroes of Might and Magic 
este eel rnai asemanator. Ca sa fiu si mai exact, 
jocul este o imbinare foarfe reujifa a dou6 
jocuri celebre. Pe unul dintre ele, si anume 
Heroes of Might and Magic, l-am aminlit deja, 
iar al doilea este Magic: The Gathering. 




Unde-s doi puterea cre§te §i du§manul tot spore§te! 



La poarta castelului batea... §i §tefan nu era... 
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Etherlords pune fafo in fata patru civilizatii, 
mai pujine decat cele din Heroes of Might 
and Magic, aliafe doua cate doua. Bineinteles, 
doua dintre ele vor fi reprezentantele raului, in 
timp ce celelalte doua vor fi vajnice oparG- 
loore ale legii si ordinii. Exact ca §\ in Heroes 
of Might and Magic, jocul se va desfasura pe 
o harla 2D populate cu tot felul de monsfrulefi 
care-si asteapta cuminti randul la abator, Pe 
aceeasi harta sunt laspandite tot felul de da- 
diri, mine, ruine, arlefacte sau resurse care se 
indeletnicesc cu aceeasi activitale: „asteapt6 
sa fie bagate in sea ma de vreun erou." Daca 
in seria de jocuri Heroes harta era impodobita 
cu destul de multe castele, in Etherlords, fiecare 
hartd, deci fiecare misiune, nu va define decat 
cate un singur castel pentru fiecare parte impli- 
cate in conflict. Pierderea castelului (acesta nu 
poafe fi cucerit, ci doar distrus) inseamna auto- 
mat inftangerea. Nici nu esfe nevoie, de altfel, 
de mai mult decat un castel, deoarece atribu- 
)iile lui sunt destul de reduse. In castel vor apa- 
rea noii eioi adusi pe lume prin forta magica si 
tot aici vor putea fi activate diverse magii glo- 
bale. Unde sunt construite trupele? va veti intre- 
ba. Ei bine, asupra acestui aspect voi reveni ce- 
va mai tarziu cand voi discuta aspectul Magic: 
The Gathering al joc.ului. 
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Dansul ploii Tn interpretarea Orcilor 



In cea mai mare parte a jocului va ve|i 
plimba eroul sou eroii pe toala harta adunand 
resurse si eliminand adversarii incomozi. Hartile 
sunt bine realizate, din punct de vedere grafic, 
fiind pline de viafa (a se citi animatie) cu mici 
tendinte catre 3D. Din pacate, acest lucru va afecta 
serios performance sisfemului, iar pe hartile mai 
mari deja Tncepe sa se misfe exasperant de incet. 

Vine insa si acel moment Tn care vei Tntalni 
un inamic si vei fi nevoit sa-l elimini. Atunci jocul 
se va muta intr-o noua fereastra complet 3D, in 
care cei doi eroi se vor trezi fata in fata goto 
de un duel pana la moarte. 

O carte a mortii 

Fiecare erou dispune de un set de carti, 
asemeni deck-urilor din Magic: The Gathering, set 
ce confine nu mai mult de 15 carti (din pacate). 
Acesle cart/i vor reprezenia magiile ce pol fi 
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Aveji cumva nevoie de un erou? 



folosife de erou in timpul luptei, fie ele summon-uri, 
magii ofensive sau defensive. Lupta se desfasoara 
pe lure succesive, conjinand exact aceleasi faze 
ca si jocul din care sau inspirat. Se va trece pe 
rand prin fazele de fapare, summon-are, atac, bio 
care si asa mai deparfe. Scopul luptei, ca si in Ma- 
gic: The Gathering, este sa elimini eroul. Revenind 
la cartile si magiile eroilor, vreau sa mai menfionez 
ca aceste seturi de carti sunt specifice fiecarei rase 
in parte. Practic, nu ai nici o posibilifate de a crea 
deck-uri mixte, nu pop folosi decat cartile rasei de 
care aparfine eroul respectiv. Aceasta, adaugata 
la faptul CO nu-ti pofi transporta nici mdcar un erou 
intre scenariile campaniei, a reusit sa diminueze 
mult din placerea de a juca Etherlords. 

Magiile se impart in mai multe caregorii, 
primitive, obisnuite, rare si foarte rare. Cele pri- 
mitive sunt foarte ieftine, intra Tn dotaiea orica- 
rui erou inca de la incepuful carierei sale si pot 
fi folosite fara absolut nici o restricjie. Toate ce- 
lelalte magii, in funcjie de 
complexifatea lor, vor ne- 
cesita rune pentru a putea 
fi utilizate. Ai runele, poti 
sa le folosesti. Nu ai ru- 
nele, atunci te poti trezi in 
mijlocu! unei lupte ca ,,n ai 
gloanje la pusca". 

Din nou, nu pot decat 
sa remarc aspectul grafic, 
precum si eel sonor, cu ca- 
re jocul ne bucura din plin. Grafica 
Daca in cazul actiunii de Sunet 
pe harta grafica bogafa in 
detalii nenoroceste proce- 
sorul, in timpul luptelor, in 
pofida efectelor vizuale 
complexe si multiple, jocul 
se misca fara probieme. 



Modul in care creaturile sunl aduse in joe 
(summon), animatia acestora, ca si decorurile si 
efectele magiilor sunt literalmente mostre de 
arta digitals ce vin in sustinerea ideii c6 rusi: 
sunt mult mai erealivi decdt se asteapta lumea. 

In aces! moment Etherlords este lata in- 
doiala cea mai buna strategie pe lure exisfenta 
pe piata. Daca nu ar fi existatacele mici „nepla- 
ceri" cauzalo de cerintele de 
sislem ridicate si a unor mid 
inconsistente de game 
play, in mod cert ar 
pulul livaliza cu succ 
cu orice strategie a 
genului. Un lucru 
este sigui: pand la 
aparitia lui Heroes 
of Might and Mi 
IV, Etherlords va fi c« 
mai bun. 

Clauc 
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sia Tndepfirtata (China, Coreea, 
Japonic) a constituit Tntotdeauna 
Jo atracfie pentru parfea noastrfl a 
lumii. Distanfo considerable dintre noi 
ne-a facut sa apreciem cultura si modul 
de viafa ale celor de acolo, dar cu o 
umbra de refinere cauzata de diferentele 
multiple de mentalitate. Intr-un numar 
anterior al revistei a fost prezentata o 
strategie Tn timp real a cfirei desfasurare 
se baza pe cultura asiatica: Shogun - 
Total War, cu o abordare aplecata spre 
reprezentarea istoricS. 
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Battle Realms este de asemenea o stra- 
tegie Tn timp real, realizata de Liquid Enter- 
tainment. Acjiunea acestuia se petrece pe 
undeva prin partea aceea a lumii, dar un 
pic mai greu de pozifionat exact geogro- 
fic din cauza amalgamului de elemente 
ce provin din culturile diferite ale lumii 
asiatice. Deosebirile dintre cele doud 
jocuri sunt multe. Ele pornesc de la 
viziunea diferite pe care au avut-o reali- 
zatorii pentru perioada medievald asia- 
tica. In Battle Realms lumea este fantastica, 
eroii au Tntotdeauna puteri magice care le 
oferfi o capacitate mai mare de luptd si 
posibilifatea de a folosi anumite tehnici 
magice Tmpotriva dusmaniior. Dar sa 
intram un pic mai adanc Tn detaliile 
jocului. 

Latura economica 

Ca orice strategie ce se respecta, 
Battle Realms are o components de mana- 
gement al resurselor. Doua resurse sunt cele 
mai imporfante, ele fiind si inepuizabile cu 
o condifie. Dupa cum cu siguranfa stift, 
strQmosii chinezilor de astazi, lo fel ca si cei 
contemporani noua, au un aliment de 
baza: orezul. La capitolut ac 
romfinfi a reu$tt sfi-i depdsea. 
pentru ca noi am evoluat de la ... 
dar, dac6 sfai un pic 
" iei Tn calcul numdru. 

mea noastra, "ifi dai sev 
m facut d 



daca rflmfineam pe mfimaltga. 

Dar orezul nu creste din piatra seac5. 
Mai frebuie sa avem si mlastini propice unei 
astfel de culturi (pe o harta gasim cateva 
locuri mai infunecate unde apa este mai 
abundenta §i orezul a crescut de unul 
singur), precum si apa necesara irigQrii 
campului. Deci resursele sunt: orezul si apa. 
Culturile sunt stranse de jaranii ce ies dintr-o 
casuja care nu costQ nimic pentru a fi 
produsQ. Sdrmanii tarani sunt cei mai 
exploafafi Tn acest joe. Cdsuta Ti scoate pe 
banda rulantd pe primii, dupa care timpul 
pentru a obfine un faran nou creste 
progresiv cu numdrul de unitafi pe care le 
dejii. Producfia de oameni se opreste 
undeva Tn jurul cifrei de 30. Apoi, acestia se 
vor ocupa cu strangerea orezului, irigarea 
campului pentru objinerea unor noi recolte, 
transportul apei din lac pana la casufa 
care i-a facut. O sigura solutie ar mai fi 
pentru usurarea muncii pe care o depun: fo- 
losirea cailor salbatici pe care Ti gasesc pe 
hartd si pe care Ti pot domestici, cu 
condifia de a avea un grajd deja construit. 
Acestia pot fi folosifi apoi si Tn luptd, 
crescand eficienfa samuraiului sau 
dragonului calare fajd de eel ce 
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rie, dar de 
pf este un atelier de artilerie medievala, 
avansaf la faza urmatoare si va putea 
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sO treac6 la antrenarea unitflfilor. 
Problema este cfl tot fflranii se vor 
antrena pentru a deveni puternicii 
lupffltori. Cu fiecore samurai antrenat va 
mai dispflrea un fOran si veti avea 
surpriza de a conduce la un moment dat 
o armatfl de vreo 17 de oameni si a 
rflmflne doar cu 3 fflrani, deoarece numa- 
rul maxim de unitflfi este 30. Dar, pe 
mflsurfl ce unitflfile voastre vor muri Tn 
luptfl, cflsufa noastrfl va da iarflsi drumul 
la producfie si vor Tncepe sfl aparfl iarflsi 
fflrani pe bands rulantfl. Fiecare luptfltor 
care a primit un .training" intr-una din 
facilitafile special create va putea fi 
antrenat si Tn celelalte. Va fi o adevflratfl 
surpriza sa vezi cum se schimbfl omul de 
la o casfl la altfl: intra" Tn arena pentru 
arcasi un subfirel care aratfl ca un 
paianjen cu 2 aruncatoare de rachete Tn 
mana (efectul artileriei) si iese un burtos, 
campion de sumo, cu un tun imens Tn 
spate. Probabil cea mai mare surpriza va 
fi sa vezi cum un fflran nespfllat intra Tntr-un 
palat ce ar fi un fel de baie publico 
japonezfl si, dupfl un minut, doua, iese o 
frumoasfl geishfl cu puteri tflmflduitoare. 
Varianta oficiala ar fi cfl domnul fflran a 
Tnlocuit geisha la treburile pe care le 
avea prin baie. Vai de clienfii care mai 
intra acolo dupfl ce am Tnlocuit 2,3 
gheishe cu niste fflrani Tn puterea 
cuvantului. 

Alte clfldiri ce mai pot fi construite vor 
diminua efectele pe care loviturile dus- 
manilor le au asupra luptfltorilor ffli. Turnul 
de apflrare este foarte bun deoarece are 
o rezistenffl mare si, cu un tunar Tn vflrf, 
este aproape invincibil. Din pflcate, pflnfl 
construiesti un centru de oras vei putea 
ridica un singur turn de aparare. 

Altarul ridicat zeului suprem va acor- 
da luptatorilor tai ce Tsi permit un moment 
de reculegere sa capete puteri mistice. 
Fiecare luptdtor are cate o rezervfl de 
mana care se consumfl Tn momentul Tn 
care aleargfl sau cand lanseazfl magia 
pe care o capfltfl Tn altar. In luptele din 
campanie vei avea placerea de a Tntalni 
o mulfime de prieteni cu o pregatire supe- 
rioard Tn Iupt6 ce se vor alatura eforturilor 
tale sprijinind cauza pe care o susfii. 
Aportul pe care-l aduc acesti Zen Masters 
este important deoarece se descurca 
foarte bine Tn lupta si au puteri magice 
ce le permit sa TmbdrbGteze samuraii tdi, 
" x i sperie pe inamici, sa mareasca procen- 

iil de damage pe care-l produc armele 
foe sau sa Tntcireasc8 propria defen- 

5. Punctele de Ying si Yang se objin 

4osite pentru Tmbu- 
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nfltafirea parametrilor diferitelor unitdfi. 
Luptele vor fi mai mult tactice. Este 
foarte important sa va asezati unitdjile 
de arcasi sau tunari Tn spatele trupelor 
mai puternice Tn lupta corp la corp, 
deoarece vor fi protejate de acestia, iar 
eficienfa lor este mai mare de la distanJQ. 
Nu frebuie uitat avantajul terenurilor mai 
Tnalte ce ofera o raza mai lunga 
loviturilor de la distan|6. De asemenea, 
un turn construit Tn apropierea campurilor 
de orez inamic va omorT fflranii si va 
sflraci hangarele dusmanului, slflbind 
astfel puterea armatei sale. 

Latura distractiei 

Jocul poate fi abordat Tn campanie, 
skirmish sau multipiayer. Narajiunea 
campaniei este interesanta: Kenji se 
Tntoarce Tn patria sa dupfl 7 ani de exil. 
Acum va avea de ales: se aliazfl cu 
Dragon Clan si salveazfl tflramul de 
cotropitori sau se alflturfl la Serpent Clan 
si cotropeste tinutul la fel cum a facut si 
tatQl sou pe vremuri. Indiferent de 
alegere, va intra Tn conflict cu lotus Clan 
si cu nobilii Wolf Clan. Undeva Tn fundal 
va pluti Tntotdeauna un mister din trecut 
care va fi rezoJvarea tuturor conflicfelor. 
Skirmish-ul Tfi permite o mare varietate de 
setflri pentru a juca Tntocmai pe gustul 
fiecaruia. 

Al-ul este destul de bun $i nu vfl veji 
pldnge de acest lucru (poate doar de 
faptul cfl vefi lua bfltaie de prea multe 
ori}. Grafica jocului este bine realizatfl. 
Defaliile, efectele speciale sunt 
Tncfintfltoare. Dar, desi s-a dorit o grafica 
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Dezorganizarea din primele batalii 

3D, aceasta este mult prea mult. Exists o 
micfl diferentfl de vreo 1 grade a 
unghiului de vedere asupra terenului de 
joe, prin rotija mouse-ului, ceea ce nu 
Tnseamnfl Tnsfl o grafica 3D cum am 
vflzut Tn Emperor: Battle for Dune. A§a-nu- 
miful Fog of War care Tngusteazfl si mai 
mult vizibilitatea jucfltorilor nu face 
altceva decat sa accentueze spafiul mic 
si numflrul mic de unitflfi pe care le are 
jucfltorul la dispozifie. Sunetele si 
zgomotele sunt puternice, desi accentul 
samuraiului este mult prea americanizat. 
Ce ar mai fi de spus: un joe drflgut 
care poate sfl castige simpatia unora, 
dar nu va satisface pe fanii trupelor 
numeroase [cand mfl gandesc la cele 
8.000 de unitflfi din Cosacks) si a 
tacticilor Tndelung elaborate. 

5* boh 
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FIFA 

Inca un an, Tnca un simulator de fotbal de la 
EA Sports 



Cand Tncep sa povestesc de jocurile 
FIFA, ma sfmt co un bSiran ce stfi in 
balansoar cu paturica pe picioare si 
un nepolel pe genuncni, cuiuia li povesleste 
urile glorioase card incc i! 
mai tinea u picioarele si boteo mingea pe mai- 
darlul din curlea scolii. Pur si siniplu fraiesc cu 
senzatia ca FIFA a fosf aiaturi de mine toata 
viata, ostfel incat afirmatia urmatoare, si anume 
ca FIFA este - . cele mai longevive serii 

de jocuri, nu este debc departe de adevar. 



Cine stie, poate chiar este CEA mai longeviva 
serie (sporii'/aj... 

Un nou sufix 

Nu mai conteaza de unde s-a Tncepuf sou 
caie este eel mai vechi joe FIFA, important este 
ca acum ne putem delecfa cu acel component 
ai seriei ce poarra sufixul 2002. inseamnd as- 
la ca acest joe este eel mai bun dintre ioate? 
Din pdcale penliu noi si pentiu simulatcoele 



FOOTOtUX 

2002 



de fotbal, raspunsul este tot NU ca si in cazul 
FIFA 2001 si FIFA 2000. Chiar si in acest mo- 
ment FIFA 99 este fard nici o umbra de fndo- 
ialo ceo mai de seamd realizare. imbucurator 
Insa pentru tofi fnnii acestui gen esie faptu! cd, 
totusi, FlFA 2002 este mai bun decaf celelalte 
douQ joturi mentionate. Ba chiar mult mai bun. 
Si card afirm acest lucru nu ma refer strict 
la aspeciul gralic al jocului, unde prima si ulti- 
ma impresie a fost de altfel c6 se putea mult 
mai bine. Daca trecem cu vederea cut-scene- 
e latnscrierea golurilor, care mi s-au pa- 
rut cele rnai stab realizate dintre ioafe jocurile 
FIFA produse pana acum, vom putea remarca 

-ib animatia extraordinar de realista a 
jucatorilor. Modui in care se misca, sar la cap, 
tenfeaza sau suteaza este absoluf remarcab.il. 
Privind door din aceasta perspective ti-ar fi 




pas«» in adancime ce valoreaza un gol. 



Orice ai face in situatia asta, numai la centrare sa nu te gande§ti. 
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destul de greu so foci diferento dinlre o 
transmistunein direct si un meci de FiFA. Din 
pccate pentru joe, nici capilolul sunet nu mai 
slrdluceste ca aitadaid, chiar daca pe sound 
track vom gasi nume celebre piecum Goriilaz 
sou Dj Tiesfo. Comenturiui este slab, mi: 
repetitiv si fdrd nici un pic de pasiune, tor in 
plus nu se mai simte atmosfera de stadion. 

Si totusi, se joaca 

Micile scapdn tehnice au saose mori so 
scape neobservate daca utilizatorul este ab- 
sorbitde jocul propiiu-zis. Ultima generate de 
jocuri FIFAdevenise de-a dreptul fruslranta, 
practic, lot |Ocul se iimita la a arunca mingea 
pe extreme de unde se centra, iar foaifeciie 
atacanlilor erau de neoprit. FIFA nu mai era un 
simulator, se transformase ;ntr-un arcade in care 
cine execufa mai perfect aceasta miscare c6s- 





Asta numesti tu aparare!!! §i bunica-mea ar fi reu§it un tackling mai sanatos. 



Asta inseamnS un un-doi reus it 



tiga. Strigatele disperate ale fanilor serie au 
avut ecouri si prin salile EA Sports care odata 
cu FIFA 2002 a inliodus un nou sistem ca - 
indepdrteze acest aspect nepldcut al simularii 

Astfel au apdrut un-doi-urile sou pasele la 
Tntciinire. Acestea doua sunt de departe cele 
mai reusile noulati aduse de FIFA 2002. Sunt 
mai greu de stdpanit, dar, odatd ce te-ai dumirit 
cum functioneaza, po|i distruge aproape oiice 
aparare din lume, oricat de bine organizatd or 
fi aceasta, Cea mai mare parte a golurilor re- 
unite de mine au fost Tnscnse din astfel de a- 
cfiuni, fapt ce intr-o oorecare masura reflects 
realilaieafoarte bine. Dacd pentru realizarea 
unui un-doi este necesara apdsarea unei taste 
in conditiile de joe adecvate, pasele in adan- 
cime ar fi rdrnas la stadiul de dorinta daca EA 
Sports nu ar fi introdus bara de forte a exe- 
cuiiei. Fie ea pasa sau sut, in mornenlui apasdfii, 
o bara de forjd incepe sa se umple, iar la eli- 
berarea fastei respective jucaforul va imprima 
mingii forta reflectalo de acea bara. Astfel vei 
putea conirolc destul de bine jocul, pasano la 
inainlare exact la punctul de intalnire pofrivi! 
sau poti expedia spre pcartd o torpild de la 
peste 30 de metri. Avdnd in vedere noul sis- 
tem de expediere a balonului, va trebui sa 
aveti grijd sa nu uitati sd indicari si diiecjia pe 
care sa se depiaseze mingea, deoarece 
assist-urile in acest caz sou cam diminuat, 
Atunci cdnd sunteliln posesia balonului, veji 
putea obseiva cum coechipierii incearcd sa 
ajunga in pozitii favorabile. Dacd reusesc acest 
lucru, atunci iti vor semnola prin ridicarea bra- 
tului si imedial sub e! va aparea o ddrd co- 

3 ce reprezintd direcjia pe care se de- 
plaseazd ca si dislantc aproximariva pe care o 
poate acopeii in cazol unui sprint. Acestea sunt 
indicatii prefioase (la propriu), in functie de ca- 
re iti poti da seama de directia si forta pasei 
pe core urmeazd s5 i-o rrimiti. 

Spuneam mai devreme ca efectele de- 
vastatocre ale jocului pe fbneuri au fost dimi- 
nuate. In realitute a cam fost eliminat direct. Nu 



stiu cum se face, dar nu am reusit decat un sin- 
gur gol din centrare. Poate ca sunt eu mai greu 
de cap sau degefe, dar nu leusesc sd rac sub 
nici o forma juedtorii sa-rni sard la cap sau sd 
loveoscd mingea din voleu Indiferent de cen- 
trare vor astepta cuminti ca mingec sd le pice 
pe tavd. o vor stopa si ubia apoi vor fnce 
sd sufeze. Astfel lovitura de cap sou voleul imi 
lasd mai mull senzatia de noroc/intdmp 
decdl de abilifdti. Si cd tot am ajuns aici, mi se 
pare un pic exageral timpul necesar pentru a 
trimite mingea cu toatfi forta spre poartd atunci 
cand esti in careu. Dacalncerct un sut din prima, 
chiar si in cazul unei pose, vei constata ca iti este 
aproape imposibil, de vreme ce o scurtd apa- 
sare a butonului de sut (pentru a profita de pozi- 
tionarea proastd a portarului sau de lipsa marca- 
jului) va trimite mingea spre poarta cu o vitezd 
care ai face si un melc mandiu de el insusi. 
Puse toate cap !a cap, FIFA 2002 est 
joe de fofbal, mai aproape de simulare decdt 
strcbunii sai, dar inca depaile de standardul 
impus cu mult rimp in urrna de FIFA 99. Inchei 
acest articol cu un uitim strigat disperai: Unde 
nesunldiiblinguriie? 

Claude 
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Cooperare ruso-germano-franceza pentru un... RPG 



Nu cu mult tirnp in urmd o astfel de 
colaborare ar fi fost de domeniul 
fanlaslicului, dar ca Tnloldeauna 
jocurile dovedesc cd pot sparge orice bariere 
umane. 

Rusii de la Nival Interactive si gerrnanii 
de la Flshtank Interactive sub obldduirea 
francezilor de la Ubi Soft Entertainment 
s-au dovedit foarte prolific anul Irecul. 

Dupd Etherlords, despre care puteti citi 
tot in aceastd editie LEVEL, cei doi 
producatori au lansal si un RPG pe numele 
s5u Evil Islands 



Amnezie... 

Amnezie = pierdere parfiald sau totala a 
memorie datorate unei boli, unui soc psihic sau 
traumatism. Acesta este si diagnosticul pe care 
ll pn'mesle prielenul nostru Zak, eroul aventurii 
Tn care va incerca sd ne arunce Evil Islands. 
Acesta tocmai se trezeste dinfr-un somn lung, 
fard sa-si mai poatd aduce aminte cine este, 
de unde vine si cum a ajuns pe oceo insula 
pustie si uitata de lume. Pentru ca un rau nu 
vine niciodala singur, va constata foarte repe- 
de cd locuitorii ocestei insule Tl privesc cu tea- 



ma si respect, motivul constituindu-l conditiile 
misterioase Tn care a ajuns pe insula, dar si 
faptul ca a apSrut dintre niste ruine ale unei 
civilizafii disparufe cu milenii in urmd. Imediat 
ce va ajunge in primul sat, va afla si de ce oa- 
menii au o asemenea 
frica de el. Potrivit unei 
egende, The Chosen va 
ap6rea fntr-o buna zi pentru a 
salva lumea si toate cele... 
deja sunteti familiari cu genul 
acesta de povesliri. Zak Tnsd se 
amuza copios pe baza acestei 
legende si intra in pielea acestui 
The Chosen, desi 
este convins can u 
exista. Insa in 
aventuiiie sale, fie la 
cerereo s5tenilor, fie in 
cautarea 
memoriei pter- 
dute, se va 
trezi pe urmele disparutei 
civilizatiijoon, iar 
deznoddmantul ar fi mai bine sa-l aflafi 
singuri. 

...si trezire... 

Vi s-a parul cam scurta povestea? Normal, 
fiindcS osa si este... Evil Islonds mi s-a parut 
unul dintre cele mai scurte RPG-uri pe care 
le-am jucat vreodata si daca nu ar fi fost 
cdteva elemente (despre care voi scrie pufin 
mai incolo) as fi terminat jocul in catevo ore. 
Dai n-a fost sa fie asa si m-am chinuit cu acest 
joe sdptdmani intregi, zile si nopji. Evil Islands 
este un joe greu, dificil si nu in sensul bun (a se 
citi complex si antrenant), ciin sensul rau (mai 
pe romaneste frustrant). Dar inointe s5 v6 
povestesc de ce mi-am facut inima neagra 
jucandu-l, vreau sa amintesc lucrurile care m-au 
facut si merg mai departe si sd nu sterg jocul 
dupa prima jumatate de ord. 




Discutie amicala Tntre vechi ..prieteni 



Uniforma de pe insula No. 2 
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Trecand peste faptul c5 am in sange 
acest gen de joe, Evil Islands esfe o realizare 
extraordinara atat din punct de vedere lehnic 
cat si din punct de vedere gameristic. Daca nu 
ar fi avuf cQfeva elemenre de-o dreptul puerile 
ar fi putut concura cu succes la un tillu de RPG 
al anului. Grafica jocului este superbd, detaliile 
si animafiile lasandu-te pur si simplu cu gura 
casca^a. Dupa cum puteti vedea si din ima- 
ginile ce Tnsolesc aceasla prezentare s-a mers 
cu detaliul atatde mult incat poti numara zalele 
de pe armura personajului. In plus, poti mane- 
vra camera Tn orice mod doresli pentru a fi si- 
gur ca nu pierzi nici un moment acfiunea de 
sub control. Cel mai mult mi-a placuf, deh - 
slabiciune personala, faptul ca orice modifi- 
care adus5 echipamentului personajelor se pu- 
tea vedea pe modelele efective din joe. l-ai 
pus omului un coif cu coarne, apoi Tl vei vedea 
purfand acel coif peste tot pe unde vo merge, 
inclusiv in cut-scene-urile de dialog. 

Sunetul, un altcapitol important al oricarui 
joe de calculator, este si el bine reprezentat 
daca ignori teatralitatea excesiva a dialogurilor 
dintre personaje. Sunetul este pozi|ional, in func- 
tie de locul in care esti, pofi auzi diverse crea- 
turi vazandu-si de treburile lor, dupa un anumit 
timp vei putea chiar sa recunosti specia si nu- 
marul acestora dupd aceste sunete, ford so 
mai fie nevoie sa le si vezi. 



...la cosmar 

Si vine partea de gameplay, care in mod 
normal ar trebui sa ne acapareze in primul 
rand. Din pacate, in ciuda unor inovatii intere- 
sante, acest aspect al jocului lasa mult de dorit. 
Dintre lucrurile care m-au atras amintesc doua 
in special. In primul rand, modul de obtinere a 
echipamentului (fizic sou magic). Ca si in alte 
RPG-uri pofi sa gasesti echipament pe caile 
clasice, adica pe cadavrele victimelor sou cum- 
parand din magazin. Pe langa aceastainsa, 
pofi sa-ti construiesti propriile obiecte in cazul in 
care ai toate elementele la dispozitie, mai 
exact o malrija si loate materiile prime (piele, 
blanuri sou metale). Mai mult decorator, daca 
ai o sabie de bronz si ai suficient otel pentru 
a-ti construi alia noua, poti distruge sabia de 
bronz si pe matrita acesteia $a inserezi otelul 
obtinand astfel o sabie de otel. Astfel poti 
avea echipamente bune la un pret destul de 
scazut, cu atat mai mult cu cat mare parte dintre 
materiile prime se gasesc din abundenta. 

Al doilea element care m-a surprins placut 
esfe posibilitateo de a Tndrepta atocurile perso- 
najelor catre anumite parti ale corpului inami- 
cilor, fapt ce poate uneori face diferenja dintre 
victorie si infrangere. Un magician fdrS maini nu 
prea mai este periculos (daca oti prins ideea). 

Din pacate, elementele negative (frus- 




Un bodyguard care mi-a facut zile fripte 



trante) de gameplay sunt mai numeroase si mai 
„grele" decal cele pozilive. Prima mare buba 
o constituie faptul ca mult prea des se intampla 
sa ramai cu un singur quest de efectuat pentru 
a putea merge mai departe, dar sa Tti fie impo- 
sibil de realizaf din cauza dificultatii excesive. 
Mi se pare absolut a normal sa-ti fie incredinlal 
un quest, de genul ucide garda cutare pentru 
a-i lua cheia si a putea evada, de vreme ce 
intr-o lupta cu el n-ai absolut nici o sansa. Mai 
mull, nici in cazul unui atac miselesc pe la spate 
(backstab) nu ai sanse de reusita. Singurul mod 
prin care am reusit acest quest a fost sa salvez 
chiar inainle de atac si sa-l repel pona c6nd 
Backstab-ul a fost si critical (fapt ce indica o 
dependenta mai mare de noroc decat de 
abilitatea personajului). 

Si fiindca am amintit de loviturile critice, 
manualul le descrie ca fiind lovituri puternice in 
zona capului sau a corpului, care pot cauza 
rani feribile, dar ca sansa ca acestea sa apara 
este destul de redusa. Atunci nu am inteles de 
ce adversaii mull mai slabi decat mine reuseau 
lovituri critice mai puternice decat mine (de 
genul 150 dmg el si 30 dmg eu) si mai ales 
de ce oponenlii viituali reuseau serii 
consecutive de 3-4 lovituri critice in mod 
constant. 

De asemeni exista diferen(e grolesti intre 
situatii teoretic aproape identice. De exemplu 
intalnesfi un monstru in fata caruia nu ai nici cea 
mai mica sansa de succes, le relragi (normal) 
mai omori doud-trei creaturi, foci rost de cateva 
puncte de experienta si cativa galbeni. Dupa 
aceea te intorci in sal, adaugi un cate un punct 
la skill-urile de atac si ap6rare, schimbi cizmele 
cu unele pufin mai bune si cand te intorci la 
„monstrul eel dur" ai surpriza ca-l macelaresti 
fata probleme, fapt ce denotQ o rigiditate a 




Cu un asemenea caine de paza n-ar mai 
trebui sa am probleme 

engine-ului iesita din comun. 

In ciuda tuturor acestor inconveniente, am 
conlinuat sa joe. De ce? Nici eu nu stiu, dar jo- 
cul are ceva care te atrage, desi dificultatea lui 
este conceputa intr-un mod brutal si artificial. 

Claude 
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Tom Tin iirv's 




Pe aceeasi linie cu Flashpoint, 
poate putin mai tactic 



arcs ca, de la Tom Clancy cilire, am fost lovifi 
cu un alt titlu de tactical-military strafe geah!!! 
Genul care ma unge la suflet Tn eel mai pla- 
cut mod! Este vorba desigur despre Ghost Re- 
con, produs de catre cei de la Red Storm Enter- 
tainment si distribuit de UbiSoft. Un titlu care 
ne propune sa luam parte la un conflict armat 
in care avem ocazia so ne demonsfram cali 



tatile de lider al unui mic grup de soldati de eli- 
ta, dai si abilitafile de Bruce Willis, casfipind 
de unul singur, sau ma rog, cu un sprijin minor 
din partea echipei, in funcfie de situatie, cateva 
duzini de soldati inamici. 

Si pentru a Tnfelege mai bine situatia in ca- 
re suntem pur si simplu aruncafi, haideti s<5 ne 
legem pujin de partea de storyline, destul de 



interesanta. Se face ca este anul 2008, si un 
grup de radicaliincearca sa reconstruiascd 
vechiul bloc sovieric, folosind mijloace militare. 
Amu, daca-i vorba de rusi, pot sa stea ameri- 
cami deoparle? Naaalll Unchiul Sam se de- 
cide so trimifa un batalion al forfelor speciale 
care sa asigure sprijinul s5u, forfelor Nafiumlor 
Unite in operatiunile pe care acesfea le desfS 
soara pe teritoriul fosleloi republic! sovietice in 
incercarea de a restabili ordinea. 

Frumos scenariu! Tare frumos! Nu cumva 
sa-i Ireaca cuiva prin cap sa-l si aplice. Nu de 
alta, dar a mai sen's domnul Tom Clancy ase- 
menea scenarii, si s-au gasit foarte repede ac- 
torii si regizorull (vezi 11 sepfembrie...) 



D'ale jocului... 



Dar mai bine sa ne vedem noi de fitful 
nostru care, de ce sa nu recunoastem, in ciuda 
calorva minusuri, reuseste sa impresioneze plfl- 
cut, mai alesin randul iubilorilor genului. Misiu- 
nile jocului ne pun in situafii dintre cele mai di- 
verse, de la actiuni In camp deschis, pe timpul 
zilei, pond la operatiuni de noapteintr-un sat 
sau chiar la actiuni urbane. Din acest punct de 
vedere, nu-i lipseste nimic titlului nostru. In ceea 
ce priveste modul de joe, o analogie potrivita 
ar fi cea cu Rainbow Six. La inceputul fiecarei 
misiuni ne vom constitui echipele cu care vom 
porni la lupta. Acest lucru va avea o insemna- 
tate deosebifa pentru desfasurarea misiunii, 
deoarece modul de control al soldatilor va de- 
pinde de aceasla faza a jocului. Tocmai de 
oceea, fiecare misiune trebuie minufios anali- 
zata inca de la briefing si in funcjie de situafie 
vom constitui apoi echipele corespunzatoare. 
Trebuie spus ca la fiecaie misiune vor participa 
sase soldati care pot fi constituijti in maxim trei 
ecbipe (alpha, btavo, charlie). Uneori, distri- 
buirea celor sase door in doua echipe poate fi 
cheia succesului, deoarece simplifica foarte 
mull modul de control asupra soldatilor, 

Mai trebuie mentionat ca fiecare dintre 




Deschideti sau sparg usa! 



Camuflajul pentru asfalt functioneaza !?!!?? 



Greu la deal cu boii mici... si Al- 
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baieji are o onume specialitate. Avem lunefisti, 

avem boiefii cu milialiere usoare, avem 

genistii [cei cu explozibilul) si avem 

milraliere grele, cu rol de suport pentru 

activifafile celorlalti membri ai 

echipei. As'fe 

ca 

Irebuie 

sa 

tinem conl si de acest 

aspect in momenful in care ' 

constiturm echipa cu care vom porni la luplqH 

Daca dupa o misiune un soldal supravi 
tuieste, el va prim: anumite puncle de expe- 
rien[6, pe care le vom distribui uneia dintre 
caracteristicile sale. In cazul in care unul sou 
mai mul|i membri ai echipei noastre vor de- 
ceda, la urmatoarea misiune alti soldafi se v 
g6si pe lista din care noi vom putea alege 
componenta echipei- 

... d'ale Al-ului... 

S6 presupunem ca am reusit sa trecem cu 
brio pesfe faza legaffi de constituirea echipei, 
si intram in teatrul de operatiuni (ce frumos su- 
nd, parca sunt reporter CNN). In primul rand 
trebuie spus ca in afard de personajui pe care 
alegem sa-l control5m, toate celelalte vor fi 
preluate de AI. Si aici apare una dintre cele 
mai mari probleme ale jocului. Tocmai datorita 
Al-ului nici nu am mai insistat asupra caracteris- 
licilor fiecarui soldatsi asupra punctelor de ex- 
perienfa pe care le poate eastiga dupa o mi- 
siune. Si asta deoarece, cu sau ford, acele 
puncte, Al-ul este la fel de slab. Nici nu apuci 
sa te dezmeticesli si le-ai si trezit ca ai pierdu! 
cote o echipa de trei soldafi. Reiei misiunea, 
de aceasta data controlezi unul dintre cei trei 
soldafi care fuseserd cdsdpifi si, de unul singur, 
omori cinci-sase adversari. Daca tu ai putur de 
unul singur, de ce nu a putut Al-ul cu trei oa- 
meni? Rdmane o mare necunoscutd! 

La fel de haotica este si chestia cu reincar- 



catul rmisiuni, care loveste direct 
in realismul jocului. Si chiar 
dacd ar fi sa ignoram acest as- 
pect, trebuie sa va spun ca 
pentru a efectua operatiunea 
respective, trebuie sa iesim pana 
in meniul principal al jocului, de unde 
inaintdm vreo doua-trei ecrane, pand ni se 
ofera posibililateaincarcSrii unei salvari. 

... si d'ale graficii 

Din puncl de vedere al graficii Cost Re 
con sta destul de bine. Practic, nu prea i se 
poate imputa nimic legal de acest aspect. 
Poate doai cea|a care obtureaza vederea 
deranjant cateodata, dor in acelasi timp reduce 
si c6mpul vizual al inamicilor, astfel ca sansele 
se pastreaza egale. in rest, toate arata asa 
cum ar trebui sa arate. Adica oamenii sunt oa- 
meni, casele - case si copacii - copaci. Se- 
rios vorbind, cu un sistem ceva mai puternic si 





un monitor sfinatos, avem o priveiiste rninunata 
inaintea ochilor. 

Sunetele completeaz6 peisajul graficintr-un 
mod feridt. La acest ca pitol avem zgomote de 
arme, discutii prin radio ale echipei, froze 
rusesti ale inamicilor, ploaie, vant, natura si din 
cand in cand cate un motor de tanc, pe care lam 
lasat la urma pentru ca uneori numai a motor 
de tanc nu seamana Dar hai ca trecem cu ve- 
derea... 

Multiplayer-ul este, cum era de asteptat, 
punctul de maxima atracjie pentru pasionafi, ca 
in cazul seiiei Delta Force. Exisfa mai mulfe mo- 
dalila|i de joe dar, oricare ar fi oleosa, feeling- 
ul este mult mai puternic si distracfia este asigu- 
rafa, astfel ca nu trebuie ratatd o astfel de ex- 
perienla. Uno peste alta, Ghosl Recon a de- 
venit unul dintre jocurile rnele preferate, si nu 
cred ca sunt singurul care afirma acest lucru. 

Dr. Pepper 



Zbor pe langS-un cuib de mitraliera 
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Dedicat celor care „stiu"... 

A cum cativa oni, RPG-ul era un gen 
aproape uirat. Fiecare joe ce intra in 
aceasla cafegorie era ori prea greu, 
ori preo urat sou pur $i simplu deloc interesanf 
pentru a atrage atentia gamerilor. Incetul cu 
Incelul, concepful de RPG se ducea la vale si 
cine stie unde s-ar fi aflat acuma toat6 b6taia 
de cap cu punctele de experienfa. daca nu ar 
fi intervenit niste schimbari... Care schimban pur- 
tau numele de Diablo, Fallout sau Baldur's 
Gate. Datorita acestor cateva jocuri geniale, ter- 



menul de RPG a Tncepul so revina Tn voca- 
bularul gamerilor. 

Asfazi ne confruntam cu o situatie total 
opusa celei de acum cajiva ani. Piala esle su- 
prasaturata de RPG-uri, multe clone si putine 
realizari de exceptie; MMORPG-urile ne sar in 
ochi oriunde ne-am uita si toata lumea tncearca 
sa profite cat poate din aceasra revenire. 

Chiar daca majoritatea titlurilor de pe 
piata dau dovada de o calitate ce lasa de 
doril, e;<i5la si cateva excepjii. 

Nu multe, nu foarte cunoscute, dar jocuri 
in care poti regasi adevaratul farmec al RPG- 



unlor. Vorbesc aici de Summoner, Gothic, 
Arcanum si, desigur, Wizardry 8. 

Opt 

Seria Wizardry este una dintre cele rnai 
longevive si de succesdin isloria RPG-urilor (si 
a jocurilor, in general, daca stau s6 m5 gan- 
desc un pic). Wizardry 8 este un joe ce a avut 
o istorie pujin spus zbuciumata. A fosl anunjat la 
incepuf pentru sfarsitul anului 1998 {!!!), dar 
prin octombrie 1998 Sir-Tech (firma produca- 
toore) a dal falimenl, lar viitorul jocului a 




Garzile din orag te pot ajuta in lupta 



Vai, ce ochi frumo§i! 
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devenit mcert. Sir-Tech Canada, sau ceea ce 
a mai ramas din Sir-Tech, a continual sa 
produca jocurt (Jagged Alliance 2] si 
s-o ocupaf si de finalizarea ultimului 
joe din seria Wizardry. Dupa ce 
JA2 a avut un succes financiar 
mai mult decat modest, Sir- 
Tech Canada s-a vazut 
ajunsa in situatia de a 
declare si ea faliment. Din 
fericire, o echipa de 
oameni dedicati a continuat 
so lucreze la Wizardry 8 
si, incetulcumcetul, 
proiectul a ajuns la final. 
Datorita problemelor 
financiare si a Hasco-ului 
ultimului lor joe, cei de la Sir- 
Tech Canada nu au reusit 
sa gaseasca un dislribuifor 
pentru Wizardry 8. In cele 
din urma, jocul a ajuns sa 
fie distribuitin Rusia de 
catre Buka Entertain- 
ment, iar in reshjl lumii de 
catre Electronic Bou- 
tique (un Ian) de maga 
zine dedicate produselor 

I software si jocurilor). 

Cu toate ca dupa 





ce jocul a fost finalizal. Sir-Tech Canada a 
ramas firma door cu numele, cu toate 
problemele si intarzierile suferite de acest joe, 
Wizardy 8 se dovedesle a fi unul dintre cele 
mai bine realizate RPGuri din ultimii ani. 

Wizardy 8 continua povestea din 
Wizardy 7: Crusaders of the Dark Savant, 
unde Dark Savant reusise tntr-un final sa puna 
mana pe Astral Dominae, un obieel exlrem de 
important ce continea secretul viefii. In urma- 
rirea sa pleaca cele doua rase rivale, T'Rang 
si Umpani, precum si bravii tai avenlurieri. Des 
tinotia tuturor este Dominus, o lume aflata in 
apropierea Cercului Cosmic, locul de bastina 
al Aslral Dominae-ului si al Lorzilor Cosmici. 
Dorninus devine astfel locul Tn care se va da 
batalia ffnata, locul in care se vor aduno toti cei 
care au fosl implicafi in lupta pentru controlarea 
secretului suprem (nu va faceti totusi griji; puteji 
juca linistiti fara sa aveti cea mai vagfi idee 
despre ce s-a inlamplatin jocurile precedenie). 

Universul pe care se bazeaza Wizardry 8 
este unul putin spus ciudaf. Cand am vazut pen- 
tru prima oara ca se vorbeste de nave spajiale 
si calculatoare intr-un univers ce parea fantasy 
100% am avut o retinere. Recunosc cd nu am 
jucat pana acum nici un joe din serie, asa ca 
ma simteam pierdut intr-o lume cu reguli de 
neinteles. De fapt conceptul este unul alrogator 
de simplu. Nu va gandili la o impletire o ma- 



giei cu tehnologia asa cum se intampla in Ar- 
canum. Nu, aici toata acea tehnologie este 
privita de locuitorii lumii ca purS magie. Si se 
polriveste de minune... Nu exista o delimitare 
intre magie si tehnologie, o pusca si o vraja de 
fireball sunt cam acelasi lucru pentru universul 
din Wizardy 8... lucruri considerate magice si 
privite cu respect si teama de oamenii de rand. 
Ca si concept de joe, Wizardy 8 se 



„Un plus de ajutor" 



Dac5 ar fi sa spun totul despre 
Wizardry 8, nu mi-ar ajunge toata revista si 
stiu ca mulii dintre voi ar ^rea sa afle mai 
multe defalii despre joe, despre gameplay 
sau pur si simplu au nevoie de o m6nd de 
ajutor in legatuia cu acest joe. Asa ca am 
sa va recomand cateva site-uri ce va pot 
ajuta: 

www, valherdina. com /Wizard ry8/ 
Wiz8Main.htm 

www.tgeweb.com/ironwoiks/ 
wizardryS/ 

www. Ik421.n el/wizardry/ 

dmoz.org/Gcmes/Video Games/ 
Genres/Roleplayina /Wizardry Series/ 
Wizardry 8/ 
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Doar o parte din „descrierea" personajuiui 



poate defini ca un RPG de scoala veche. Un 
RPG clasic, asa cum se faceau pe vremuri, bi 
ne lucratsi detaliaf la maximum. Poate va mai 
aducefi aminte de Wizards&Warriors... Ei bine, 
R. Bradley, eel care a contribuit decisiv la suc- 
cesul seriei Wizardry, a realizat acel joe. Chiar 
daca mie unuia mi-a placut Wizards^ Warriors, 
se pare ca rnajorilatea gamerilor l-au gasi! mult 
prea greu si plin de bug-uri. 

Asa ca, daca va numarati printre ceea ce 
am numil mai sus „majoritalea gamerilor", Jin so 
va spun ecl Wizardry 8 ore foarte pujine in 
comun cu W&W al lui R. Bradley. 



Detal 



n mici si man 



Primul pas pe care il vei face In Wizardry 8 
se va concenlra pe formarea unui party („ecbi- 
pa" cu care va trebui sa duci la bun sfdrsit jo- 
cul) ce va confine initial un numar de 6 perso- 
naje, care se vor putea extinde pana la 8 
(este demn de remarcat faptul ca, in cazul in 



care ai jucat Wizardry 7, ifi poti importa parly- 
ul cu care ai jucat atunci). 

Ai de ales in primul rand intre 15 close 
diferite (mage, psionic, rogue, gadgeteer etc) 
si o multitudine de rase, Fiecare dintre acestea 
fiind predispusa unei anumife „meserii". Urmea- 
za personalizarea fiecarui personajin parte, 
proces ce este strans legal de clasa si rasa 
aleasa pentru acel personaj. Va recomand so 
nu tratati cu usurinta aceasta prima parte a 
jocului penlru ca alegerile fa-cute acum se vor 
dovedi cruciale mai departe in joe. Si mai ales 
nu va speriati de multitudinea de optiuni, 
fiecare abilitate, rasa, arma, etc. are o mica 
descriere ce va poate influenja decisiv ale 
gerea. Fanii inraifi ai RPG-urilor vor fi cu sigu- 
ranta placut surprinsi de numarul imens de op- 
fiuni si cornbinafii posibile. 

Dezvoltarea personajelor se face, norma!, 
pe baza de puncte de experienta ce sunl ob- 
finute de fiecare data cand iesi victonos dintr-o 
lupta sou rezolvi cu succes un quest. Ifi poti mo- 



dela personajul dupa bunul plac, iar daca nu 
esti mulfumit de meseria pe care ai ales-o pen- 
tru unul dintre ei, o poti schimba de fiecare data 
cand personajul respectiv trece la un nou nivel. 

In afara" de cursul pe care i-l imprimi tu 
unui personaj prin administrarea de puncte, 
acesta mai evolueazd si prin exercifiu. De 
exemplu skill ul de sabie al unui personaj va 
creste ori de cate ori acesta va folosi sabia 
sou un personal va deveni din ce Tn ce mai 
priceputin „fortarea" usilorcu catisi foloseste 
mai mult acea abilitate. 

Luptele din Wizardry 8 se desfasoara pe 
ture, ceea ce ifi permite un control sporit asupra 
party-ului si, implicit, o mai mare mobilitatein de- 
ciziile luate in timpul luptei. De asemenea, poji 
decide pozi[ia ocupatd de fiecare personaj, ifi 
poti aseza luptaforii puternici in fata si pe magii 
sou arcasii mai slabi in spate. Fiecare personaj 
are o anumitS raza de afac asa c5, daca pui 
un luptafor cu sabia undeva in spate, vei avea 
surpriza sa constati ca acesta nu isi poate lovi 
inamicul pentru ca nu poate ajunge la el. 

Luptele din joe sunt influentate ENORM 
de modul in care ti-ai construif echipa si fiecare 
personaj. Te poji liezi la mijlocul jocului ca ma- 
gul fdu isi d5 cu magia in cap pentru ca nu este 
destul de bine antrenat pentru acea magie. Pe 
tot parcursul jocului luptele vor fi un fel de tesle 
pentru a vedea daca fi-ai indrumat bine parfy-ul 
si ce mai trebuie schimbat, la cine, cat, cond 
de ce eic. 

Eu unui am pornitcu sfdngul in joe, m-am 
aruncat cu capul inainte, nu m-am ocupat prea 
mult de cresterea personajelor mele si m-am 
trezitin!r-un final ca jocul este prea greu si 
party-ul meu prea slab. Si da-i si inainteaza cu 
viteza unui melc turbat prin joe, schimba ici si 
colo pana cand lolul a inceput sa decurga asa 
cum am vruf eu. 

Jocul se dovedeste a fi infernal de greu 
caleodala. De exemplu, !e intalnesii cu cateva 
muste blege pe un drum de tara si din doua 
lovituri iesi victorios. Bucuros nevoie mare mai 




Ni§te nedumeriti... 



Inca un quest rezolvat! 
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Scoate^i patinele! 

mergi doi pasi si dni de 10 luptSlori de nivel 
mai mare ca line, inarmali pana in gat si care 
sunt goto sS te facS una cu pamantul. Si daca 
nu ai un party bine antrenat, s-a zis cu tine! 

Al-ul inamicilor osle devastator de bine 
realizot Dau cu magii, te inconjoara, ifi a\aca 
personojele ranite sou incearca sa ti le anihi- 
leze pe cele mai pulernice ca putere de foe... 
infelegefi voi, genul de AI care te face sa te 
urci pe perefi si te obliga sa gandesti foarte 
bine fiecare miscare. 

Dupa ce ifi srnulgi pSrul din cap de 
cateva ori incercand so castigi o astfel de 
batalie Iti vine sa dai cu calculaiorul de pamant 
dar, odatS ce ai reusit sd ti invingi adversarii, 
viata va parea dmtr-o data luminoasd si plina 
de bucurii... pana la urmSloarea batalie. 

Desigur, nu se rezumS to 
tul doar la batslii, arme si san- 
ge, ci mai exists si niste luciuri 
minunale numile quest-uri ceifi pot 
da mai multe puncte de experienta 
decatcinci lupte la un be, 

Lucrul eel mai important la 
Wizardry 8 este fapful ca jocul este 
neliniar, asa en poti sa rezolvi o problems 
fie prin luptS, fie prin metode alternative. Si 
exista un numSr impresionant de combinatii 
pentru ca fotul depinde de ce personaje ai in 
echipa, de ce fel de rase si close sunt ocestea, 
de cata experienfS ai acumulat, ce quest-uri ai 
mai rezolvat, pe unde ai mai fost inainte si ce 
item-uri ai mai slrans. Pe scurt, o 
liberate de miscare 
cum nu am 

mai 

vSzut de la 
Fallout 2 incoace. 

La un moment dat in pc va tr& 
bui sS alegi intre cele douS tabere: T'Rang si 
Umpani, si jocul va urmaun curs diferil pentru 
ambele factiuni, tor dacS ai importat un par 
din Wizardry 7, jocul va incepe diferit in 



funcfie de tabSra pe core oi ales-o in WZ 

CS tot veni vorba de Fallout 2... Numarul 
imens de optiuni disponibile, complexitatea jo 
cului si a1en|ia pe care trebuie sS o acorzi fie- 
cSrui detoliu face din Wizardry 8 singurul joe 
care reuseste sa se apropie de ceea ce a 
realized Falloul-ul. Si astainsearnnS enorm. 
avand in vedere ca Fallout reprezinta si ostazi 
pentru multi standardul in ceea ce privesie 
RPG-unle. 

Fie noapte, fie zi/ 

Eu ma joe cu Wizardry 

Chiar daca jocul a fost in produdie de 
acum cafiva ani buni, engine-ul grafic folosit 
este unul ce surprinde prin calitatea sa. Nu e 
foarte perforrnant, dar Tsi face treaba cu brio. 
In plus, unele locajii ale jocului sunt absolut 
demential gandife si reusesc sa te impresio- 
neze prin ingeniozitatea de care at dat 
dovoda level designerii din spalele 
jocului. Personojele din joe sunt 
foarte bine construite, se misca 
foarte natural si poti vedea 
efectele bataliilor asupra 
lor {taieturi, ochiinvinetiti, 
bStSluriin palme). 

Muzica este 
diferitS pentru 



locafie in 
parte 




k 




Mama lui §tefan eel Mare!!! Fanel e acasa?! 



si este foarte bine oleosa. Dar ceea ce 
reusesle sa irnpresioneze in ceea ce priveste 
partea audio sunt vocile personajelor. Practic, 
jumatate din nlmosfera jocului este data de 
aceslea. Sunt alat de reale si sunt folosite atSt 
de bine incfit completeaza cu brio perso- 
nalitatenfiecaruipersonajintalnitin joe. Plusca 
te vei atasa eu mai mulla usunnja de party ul 
tSu din momentul in care ii vei auzi conversand. 

Wizardry 8 este un joe extrem de aliS- 
gator si care te va (ace sS ifi petreci zile si 
nop|i alSturi de el. Este un joe care, datorita 
cantitatii absolut impresionante de optiuni, 
poate fi |ucai de rnai multe oii farS a repeta 
acelasi traseu sau oceleasi alegeri. Este un joe 
complex, dific.il dar otragator, atmosferic si 
foarte, foarte acapaiunl. 

Genul de pc care te face sa uifi de tot si 
de toate... Cei care sunt obijnuiti sa manance 
RPG-uri pe paine vor avea de acum un nou 
subied de discujii, iar ceilalfi ar fi bine sS invete 
cum sS imaprta niste puncte de experienta 
pentru cS Wizardry 8 esle deja un clasic ce nu 
ai trebui rata! de nirneni. 

Mitza 
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Pe ultima suta de metri, Heroes III si 1/2 



Desigur, majoritatea dintrevoi, f-ANalicii 
Heroes, suntefi constienfi de faptul ca 
Heroes IV este programot pentru lansare 
luna aceasta. Stiu ca nerabdarea este mare, 
stiu c6 jucafi seria Heroes de ani de zile (eu 
|oc de 5 ani) si stiu ca va Tnfrebofi ce cauta 
acum un nou orticol de Heroes ///in paginile 
revistei. Ei bine, un colectiv alcaluitin ceo mai 
mare parte din rusi specialist in Heroes III s-a 
gandit sa creeze un fel de preview pentru 
Heroes IV, un hibrid care sa ne mai jina un pic 
ocupoti. Ma rog, „un pic" este probabil prea 
superticial spus, deoarece pentru acest add-on 
veti avea nevoie de ceva mai mult limp si, eel 
mai important, de nervi de o|el. Inainle de a 
intra inamanunle, o sa fac o comparatie refe- 
rifoare la stilul de joe, pentru In the Woke ol 
Gods. Multi dintre voi, probabil, asculto Metal 
lica. Cu siguran|a va aduceti aminte ca acum 
ca[iva ani trupa a abordat brusc un 5til diferil 
de ceea ce a avut inainle, alal de diferit incat 



au losl nevoiti sa se tundS (albumul Load). A 
fost mare scandal in lumea fanilor, unora le-a 
plflcut, altora nu, ca Melallica nu mai e ce a 
fost, ca nu ma mai intereseaza, ca... Cu timpul 
insd, a inceput sa placa, fanii si-au revenit la 
normal si au spus ca da, Metallica e lot Melal- 
lica, iar stilul Irebuia sa se schimbe deoarece 
vremurile se schimba. Cam asa si cu noul expan- 
sion. Stilul este oarecum diferil de clasicul 
Heroes, dar poate este o schimbare benefice, 
una care trebuia s6 se intample pentru a de- 
veni inca o data un joe cum nu s-a mai facul 
vreodata. 

Heroes III si 1/2 

De ce „si 1/2"? Nu stiu Probabil ca echi- 
pa ruseasca e mai bine informata decat noi in 
ceea ce priveste Heroes IV si s-au gandit sa 
ne protejeze inimile de socul pe care il vom 
avea la aparitie. Sou, pur si simplu au uflal 



cate ceva din ce va avea Heroes IV. ou facul 
rost de caleva imagini si le-au adaptat la He- 
roes III. Oricum, asta ramane de vazut. Sa ve- 
dem acum care sunt diferenlele lata de Res- 
toiationi of Erathia si add-on pack-urile ulte- 
rioare (Armageddon Blade si Shadow of 
Death). Cea mai mare si mai mare este aceea 
ca nu prea mai avem de-a face cu o strategie 
pura turn-based. Heroes III este acum un quest 
cu elemente de strategie turn-based. Si nu va 
speriatL Raman luptele, iar in scenarii si multi- 
player veti avea castele si vefi pufea reaborda 
slilul clasic de joe. In campanii insa veti fi un pic 
socati. In primul rand, eroul nu mai are neapa 
rat nevoie de un castel sau de o garnizoana. 
Veji putea umbla pe harta si cu armata de o 
singura unitate fara sa mai aveli grip castelului, 
binetnteles dac5 cei ce au creat oampaniile 
vor asta. I lartile sunt impanzite cu tot felul de 
puzzle-uri care trebuie rezolvate Tnainte de a 
trece la uimaloarea sectiune de harta sau la 
urrnafoarea misiune. 




A§a Tncepe primul scenariu ficut pentru WOG. 

Vefi discuta cu monstrii, veti gasi tot felul 
de artefacte, veti avea aliali cate va vor Tnsoti, 
veti fi pusi in siluapi core vor parea imposibil de 
rezolval, nervii v6 vor l5sa, creatorii rusi vor 
avea accese de sughit ce vor necesita inler- 
narein serviciul de urgenta etc. Deocamdata 
nu sunt gata decat trei campanii, daro sa mai 
apara inca trei, cat de curand. Sincer, trei 
campanii sunl mai mult decat suficiente pentru 
o luna, doua de joe. 




In traducere „Obiect inutil din Heroes IV". Fara comentarii. 



A§a arata un oras. in Wog. 
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Noutati 

Secfiunea de noutati esle mare. O multi- 
me de imbunatafiri au fosf aduse, de la grafica 
pana la rnonslri si artefacte. Referindu-ne la gra- 
fica, primul lucru care sare Tn ochi esle vantul 
care bate printre arboiii de pe harta. Efectul 
vizual este bade placut si da impresia de mai 
mull dinamism. Apoi, o gramada de obiecle 
noi, majoritafea fdra funcfie, dar care pot face 
aproape orice daca sliji sa folosifi script-urile 
ERM (de care voi vorbi ce^a mai tarziu). Au 
fost adSugati o serie de monstri noi, vreo 14, 
unii cu caraclerislici foarte interesante, ca de 
exemplu emisarii (cresc atack-ul, defense-ul, 
spellpower-ul sau knowledge-ul cu valori intre 
1 si 3 in fiecare saplamana). 

Avem noi monstri de nivel opt care vor 
putea fi recrutati numai daca aveli sub control 
cladirea specifica Aceasta va fi situata pe 
harla si va Irebui sa luptafi pentru ea cu alii 
monstri de nivel opt. Ulterior, acesli monstri se 
pot recruta numai daca aveti construita 
cladirea pentru nivelul sapte, si doar unul de 
castel pe sdptamflna. Adica, daca avefi doua 
castele si ambele au nivelul sapte construit, ve}i 
pulea recruta 2 monstri de nivel 8 s.a.m.d. 
Acestia sunt: Supreme Archangel, Diamond 
Dragon, Lord of Thunder, Antichrist, Blood 
Dragon, Darkness Dragon, Ghost Behemoth, 
Hell Hydra, Sacred Phoenix. 




E usor de trecut dincolo. Trebuie numai sa 
faceti o linie cu acelasi relief. 




Monstri noi: ghosts. Nu ca ar conta Tn 
lupta de fata. 

Alte noutati 

Noi caracteristici speciale au fost aduse 
eroilor, care potacum transforma porjiuni de 
harta exploiale in porfiuni neexplorate (Veil of 




Darkness) sau pot reconstrui orasele cum vor 
(Builder). Apropo de reconstruirea oraselor, in 
WOG acestea pot fi demolafe si apoi recon- 
struite. Un erou fara specialitatea Builder 
poale reconstrui un oras de tipul celui care a 
fost sau de tipul de oras de care apartine. 
Daca are aceasta specialitate, el va putea 
reconstrui orice tip de oras, Pentru a invaja 
cum se demoleaza si se reconslruieste, v5 
recomand sincei sa parcurgefi tutorialul. El va 
va explica si cum s5 lasati trupe oriunde dorifi 
pe harta. Inca un lucru care ajula mult esfe 
posibilifatea ca, in ca^ulTn careintalniti monstri 
ce doresc sa va Tnsofeasca si nu mai aveti loc 
in armata, s6 dati „dismiss" unei trupe si sa o 
luati pe cea de pe haila. Foarte inleresanta a 
fost si ideea cu turnurile de aparare. Acum, 
acestea castiga experienta in lupta dupa o 
grila fixa, care se concretizeazd apoi Tn mai 
mull damage pentru trupele adverse. Evident, 
aceasta experienta se pierde daca eroul 
ramane fara castel. O alta gaselnitd este si 
cea cu binecuvantarile ji blestemele de care 
puteti face rost la Sfinx. Daca raspundefi 
corect la mistica Tntrebare, vefi fi 
binecuvantali, iar dac3 nu, blestemati, ceea 
ce va va aduce de la castiguri saptamanale 
de our sau alte bonusuri pana la 
imposibiiilatea de a vizita o clddire sau de a 
achizijiona un monstru pentru o perioada de 
limp (in cazul blestemelor]. 

ERM script si puzzle-uri 

Ca tot am amintil de acesta, este vorba 
de un editor special cu care puteti introduce 
in harti obiecte noi, puteti personaliza eroii, 
puteti crea diferite evenimente, modifica 
aproximativ lot ce va trece prin cap. Kit-ul de 



Din farmacia ruseasca 



WOG confine si acest editor impreuna cu un 
manual suficient de detalial pentru a invafa 
rapid cum se procedeaza. Exemplul eel mai 
concludent pentru posibilitatile pe care le 
ofera aceasta facilitate sunt campaniile. Cu 
rabdare si mulla imaginajie puteti ctea 
adevarate opere de arfa, folosind orice fel 
de obiecte. Creatorii campaniilor merits tot 
respectul deoarece au depus o rnunca 
enorma ce se concretizeaza in puzzle-uri, 
care cer un IQ desful de ridicat, Totusi, in timp 
ce jucam m-am gondii si la faptul ca WOG 
este eel mai pe fa[6 „misto" la adresa 
noastra, Heroes III, Heroes IV, natiunea rusa 
si TBS-uri in general (intru edificare a se 
vedea screenshoot-urile aferente). Jucati-I si o 
sa simfiji pe pieiea voastra. 

Locke 
P.S. Daca va blocati undeva, nu disperati 
ca mine. Continuati sa cautati solutia o sapla- 
mana, doua si cdnd nu mai putefiintrebati-ma. 
Forumul e deschis. C6 tot a venit vorba, ex- 
pansions I este pe CD-ul LEVEL. Have fun! 




LEVEL Date tehnice 


Titlu 


Heroes III: 

In the Wake of Gods 


Gen 


Quest TBS 


Producfltor 


New Life of Heroes 
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:h-iF=jmi= , iEZjri^i—iiF^ 
Raliu pe toate monitoarele 



Dupa Seven Kingdoms: Ancient 
Adversaries, LEVEL va oferd acum, 
pentru a pune bazele unei adevarate 
colectii, un nou joe clasic (fie-mi iertat paro- 
doxul...): International Rally Championship, care 
este urmarea unui all rally-sim extrem de indrci- 
gil !a vremea lui, si anume NetQ Rally, primul 
de acest gen care s-a impus cu adevarat si a 
rnmas in isloiia jocurilor. Asodar, International 
Rally Championship este, infr-un fel, Net Q 
Rally, cu unele modiricari, desigui. 

In primul rand, gralica, renderizatfl inainfe 
exclusiv software, oferd acum suport pentru 
accelerare 3D pe 16 biti, ceeo. ce duce la 
disparitia „pixe!arii" si la un gamepiay fluent, chiar 
si pe sisleme mai putin puternice, de genul P200 
MHz cu un Voodoo Banshee instalal (ba chiar si 
mai slab). Asadai, pentru International Rally 
Championship nu mai trebuie sa va faceti nici un 
fel de probleme legate de cerinlele minime. 




Salon auto accidental... 



Detaliile 

International Rally Championship vd va 
puila prin diferile medii. toate tocmai bune 
pentru raliuri: Finlanda, America Latino, Marea 
Britanie, China, Italia, liecarc cu drumun pline 
de balfi si hopuri. Condifiile meteo variaza si 
ele, de la cer senin la ceata si ninsoare abunden- 
ta, asta desigui daca nu va aflafi undevo in de- 
sert, sub un cer senin pe care, conform bunei 
tradifii a rnoi tuturor simulatoarelor auto, plulesc 
baloane langa baloane. 

Desi IRC (care, desigur, n-ore nimic de-a 
face cu mIRC - pentru cei care inca isi fac 
probleme) se doreste un tally sun. lotusi game- 
play-ul se apropie mai mult de jocurile arcade, 
datfiind c5 fizica jocului nu este dintre cele mai 
realiste. Totusi, asta nu inseamna ca o izbitura 
fronlala cu un perete nu va avea efecte. Ba din 
contra, chiar daca masina nu se va distruge, va 
face macar o pirueia 
de toatfl frumuseten 
In plus, senzatia de 
tS oferita de joe 
este demenfiala. Pe 
sistemele mai puter- 
nice ftamerale-ul 

te sirnfitor, ceea 
ce duce la viteze 
■ oare, psihede- 
'. jrsele sunt 
rensionate, fie ca sunt 
time trial (contra 
cronometru), fie ea 
sunt in modul cham- 
pionship (in care |u- 
catorul trebuie s6 




in situatia asta n-ar strica sa aveti 
cauciucuri de iarna. 

obtina un timp cat mai bun, pentru a avansa la 
stadiul urmalor). 

Printre masinile pe care International Rally 
Championship vi le pune la dispozitie se nu- 
mara Subaru Impreza WRC (ford de care un 
rally sim e putin handicapat.,. sau pur si simplu 
nu e), Renault Maxi Megane, Skoda Felicia, 
Volkswagen Golf GTI 16V, Mitsubishi Lancer 
[volution etc. Oricare poate fi oleosa, cu schim- 
bator automat sou manual. 

Toate ca toate, ins6 punctul forte al lui Inter- 
national Rally Championship este, poate, faptul 
ca, in postura de urmas dernn al lui NetQ 
Rally, IRC permite jocul in multiplayer, prin 
LAN/IPX sau cablu serial. Dupa ce a fost ales 
modul de joe si masina, voi si Tnca 7 ptietem 
puteli concura pe oricare din troseele puse lo 
dispozitie. 

Concluzia: LEVEL conltibuie pentru a doua 
oara la colecfio voastrd de jocuri clasice, de 
data aceasta cu un rally-sim. 

Game onl 

Mike 



LEVEL 


DATETEHNICE 


Titlu 


International Rally 
Championship 


Gen 


Rally Sim 


Producator 


Magnetic Fields 


Distributor 


Actualize (Europress) 


Ofertant 


LEVEL 


Procesor 


P 166 MHz 


Memorie RAM 
Accelerare 3D 


16 MB (recom. 32 MB) 
opjional 


ON-LINE 


N/A J 



Colectia continual 



Heroes of Might and Magic II 
The Succession Wars 

LEVEL martie 2002 
Magic battles await youl 
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Walkthrough 




Ce sa faceti si ce sa nu faceti cand va 

it i 

aventurati pe aceste insule... 



Dragii mei, dacd ati ajuns sd cifiti acesf 
material Tnseamnd cd ati Tncercat pe 
pielea voastrd ce tnseamna sd jucati 
Evil Islands. Asa cd nu am de gdnd sa preiun- 
gesc aceasfa introducere mai mult decaf este 
necesar si o si free direct in a va Tmpdrtdsi ca- 
teva trucuri care sd vd faca drumul mai usor pe 
parcursul jocului. 

Privire de ansamblu 

Evil Islands, ca orice RPG clasic, ski con- 
ceput intriga si actiunea in jurul unor quest-uri 
ce-|i vor fi Tnmanafe de cdtre diverse personaje 
si care constau fie Tn obtinerea unui artefact, fie 



in uciderea cuiva. De vreme ce grupul de eroi 
poate confine doar trei personaje, este reco- 
mandabil ca acesta sd fie alcaluil din: 1 mag, 
1 areas si 1 luptafor, situatie ideala core nu 
prea poate fi obtinufa usor in Evil Islands, caz 
in care este bine sa opfati pentru 1 mag-arcas 
si 2 luptdfori. Indiferent de combinafia de close 
a eroilor tai, In nici un caz sa nu pleci Tn actiune 
rdrd sa te asiguri ca doi dintre acesfia pot fo- 
losi cu succes magia Heal. In condifiile Tn care 
adversarii au un talent deosebit de a te surprin 
de cu lovituri „critice" Tnca de la primul schimb 
de amabilitaJi, posibilitatea de a vindeca rdnile 
rapid cu ajuforul a doua personaje devine un 
factor vital. 



Pe langa cele mentionafe mai sus va mai 
trebui sa respectafi cateva reguli, din pacate 
destul de stricte. Evil Islands este un joe in care 
rareori este loc de greseala, oricat de mica ar 
fi aceasfa. In primul rand, Tn peregrindrile voas- 
tre, asigurati-vd cd nu v6 vdd decat persona 
jele pe care doriti sd le anihilati. Din momentul 
in care un adversar v-a vazut, nu mai aveli alia 
sansfi decat sd staft sa luptati pana cdnd unul 
dintre voi va iesi invingdtor. Acesta este unul 
dintre marile bug-uri ale engine-ului. Indiferent 
unde se afld adversarul, indiferent dacd mai 
esti sou nu in raza lui de vedere, din momentul 
Tn care te-a vdzuf o data va sti mereu unde es'i 
pe hartd si va cduta constant o cale prin care 
sa te ajungd si sd te exfermine. Astfel se poate 
ajunge Tn situafii ingrafe in care, fdrd sd-ti doi 
seama ai fosf vdzut de vreun monslru de pe 
celdlalf mai al rdului si, desi te misfi si n-ai nici 




Nu uita sa-ti upgradezi echipamentul cu orice ocazie 



Daca o zona de harta este gri, inseamna ca poti sari peste ea. 
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Unul dintre cele mai bune echipamente 
din joe 

ceo mai mica intense de o trece pe malul ce- 
Idlalt, pati avea surpriza de a te Irezi cif acel 
monstru pe cap la minute bune, dupa ce te-a 
vdzut prima data. Si cdnd acel monstru mai 
este si unul de neTnvins, mai cd-ti vine sd sfd- 
rdmi tasfatura de ciudd cd ai pierdutvreo 2-3 
ore de joe degeaba. 

Exists o postbilitate de a sedpa de acesti 
monstri, dar este aldt de cornplicatd si anevo- 
ioasd Incdt raieori meritd efortul. Dacd, mi-ati 
ascullat sfatul si ovefi doua personaje cu Heal, 
luoti-le pe acesteo si duceti-le mull in spate 
(avand grija lotusi ca al treilea personaj, de 
preferin|a luptdtorul, sa rdmdna in raza loi de 
vindecare). Dupa aceea aduceji si al treilea 
personaj in apropierea lor, avand grijd sd 
tdmdnd lotusi constant intre monstru si healeri. 
Cat timp acesta aleargd cdtre cei doi, folosifi 
healeri pentru a-i relace sanatatea pierdutd in 
atacurile monstrului. Lasati personajele pe de- 
fensiv, nu le implicati in luptd pentru a pastra 
Stamina doar pentru alergat si vindecat. Repe- 
tati acest ciclu pand cand ajungeti la iesirea din 
acea hartd si atunci sunteti sedpati. 

Unele quest-uri vd vor obliga sa furati de 
la sou sa va slrecurafi printre adversari deose- 
bit de puternici, in fata cdrora n-ati avea nici cea 
mai mica sansd. 

Din pdcate, in aceste cazuri cea mai mica 
eroare inseamnd moarte sigurd, de aceea vd 
recomond sa salvati inainte de a trece lo 
acfiunea propriu-zisd. Dacd trebuie sa va 
strecuraji printre garzile ce pdzesc o intraie sau 
un pod, asteptati miezul noplii, aliniati-va 
personajele unultn spafele eel uilalt" exact pe 
linia de mijloc dintre gdrzi si fraversati taras si 
cu mare grija, Cea mai mica devieie spre 
stdnga sau spre dreapta vd va introduce in 
campul vizual al gdrzilor. 

Treaba cu furatul este si mai delicald, 
deoarece nu numai cd nu trebuie sdti decon- 
spiri prezenfa, dar mai trebuie si so te apropii 
foarte mult de personajul vizat. Pentiu aceasta 
va trebui so astepti un pic si sd studiezi zona ca 
si ritualul personajului respectiv. Dacd srd pe 
loc, treaba e simpld. Te apropii tdras din spate, 
furi si dispari din zona cat mai repede posibil. 
Dacd se miscd va trebui sd descoperi momen- 
tul in care sta nemiscat cei mai mult timp, cdl sd 




Clasic: Luptatorul la gramada, Arca§ul §i Magui in linia a doua 



te poji apropia de el pe nesimjile, dar si in ca- 
re nu mai este nimeni prin preajmd care sd te 
poatd vedea si declansa alarma. 



Luptele 



In momentul in care ai depislat un adver- 
sar, dacd ai posibilitatea sd te apropii de el 
riptil, nu ezita sd o faci. Un backstab poate in- 
clina considerabil balanta in favoarea ta, mai 
ales in cazul unor oponen|i puternici. Dacd mai 
ai si norocul sa fie o loviturd criticd ai sedpat 
ieftin. Inainte de a dedansa un astfel de atac 
asigurd-te cd toate personajele tale sunt in mod 
defensiv, alrfel, in momentul in care Zak va in- 
ceica backstab-ul, risti ca si ceilalti eroi sd ala- 
ce si sd-si strice elementul surpriza. 

Luptele cu lighten sunt in principiu simple si 
nu cred sd avefi probleme la acest capitol. 
Doar sd fiti atenti la senile de lovituri critice si sd 
fiti mereu pregdtiji sd vindecati sou sd retrageti 
din luptd personajul eel mai afectat. Folosifi 
fdrd ezitare si constant o armd cu Weakness. 

luptele cu arcasii piesupun insd cdteva 
elernenle inedite de tacticd. Al-ul acestora este 
destul de bun si vor foce tot posibilul sd pdslre- 
ze o distantd respectabild fata de personajele 
tale. Ori de cdte ori vei incerca sd te apropii 
cu luptdtorii de ei vor fugi si dacd nu ii prinzi Tn 
colt vei a^/ea ceva de furcd. In acest caz, se- 
teazd-ti personajele pe fugd astfel incdt sd ur- 
mdreascd fdra incetare adversarul. Mare grija 
insd, sd nu nimeriti pesfe vreun all grup de mon- 
stri. Cea mai eficace metodd de a elimina ar- 
casii este sd punefi luptatorul pe defensiv ca 
morneala in prima linie. Arcasii vor trage in el si 
vor sta cuminti intr-un loc. Astfel ei pot fi eliminati 
usor de area? sau de mag (atunci cand nu este 
nevoit sd vindece luptatorul). Nu stricd sa vd 



directionaji atacurile catre picioare (pentru a-i 
impiedica sd fugd) sau catre mdini (pentru a le 
micsora frecventa atacurilor). 

luptele cu magii sunt poate cele mai sim- 
ple. Bazdndu-se prea mult pe forta magiei lor, 
acestia nu fug, astfel incdt pot fi elimiaafi usor 
de luptdtori (cu atdt mai mult cu cat sunt foarte 
vulnerabili). Singurii care pot pune probleme 
sunt cei care folosesc Fire Wall. In acest caz 
pune personajele pe fugd si afacd cu toate. 
Utilizeazd des pauza de luptd, deoarece va 
Irebui sd isi scofi constant luptdtorii din foe. Mo- 
gul }ine-l la distantd pentru a nu intra in vizorul 
adversarului si direcjioneazd toate atacurile 
catre mdna. 

In speranta cd toate aceste mici indicafii 
vd vor ajuta sd sedpaji de multe frustrdri, inches 
aici nu inainte de a vd aminti sd luati cu voi o 
magie Fireworks si o magie 22? atunci cand 
veti pleca in ultimul quest (Portal). 

Claude 




Prima intalnire cu Marele Magician 
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Locke's 
Gam* Un 



B'ina ziuaia toa'a lumea. lata ca 
sunt urmdtorul pe lista, osa c3 o so 
va zic §i eu care-i treaba, chior daca 
perioada de timp de cand scriu la LEVEL este 
relaliv scurta. Trebuie s6 va spun, in primul rand, 
ca fapful de a lucra ca redactor a reprezentat 
un fel de vis de-al meu de pe vremea cand la 
noi in laia aparea celebia levistd in format mai 
mult de ziar, Hobbit, de cand pirateria jocurilor 
era ceva absolut legal si copiam jocuri penlru 
Spectrum de pe TVR, de cdnd eram indrfigostit 
de tipa care mi-a rupt degefele cu o coada de 
matura pentru ca i-am slrical masina de barbieril, 
de cand soarele rasdrea dinspre asfintit si lumea 
credea ca acolo-i estul si de cand iarba crestea 
invers si fugeam descult printre radacini. 

Imediat dupa Revolutie 

Dot fiind faptul ca provin dintr-o zond mai 
izolata, montana, in care si programele TV ajun- 
geau cu o zi mai larziu, nu am reusit eu sa am 
prea multe numere din Hobbit. Dor credeti-ma, 
pe putinele pe care am pus mana le-am citii 
de le mai stiu si acum pe de rosl. In doua din- 
tre ele era tratat foarte arndnun[it celebrul Elite, 
core, de altfel, a fost foarte mult timp in fruntea 
topurilor Spectrum. Am nenorocif jocul asta timp 
de un an si am vrut neaparat sa I termin, dar nu 
am reusit nicicum. Dac6 v6 mai aduceti aminte, 
trebuia sa treci prin 6 galaxii posibile, sa faci 
comer) cat incape $i sa lupfi ca un leu ca sa-ti 
aperi investifia. Apoi, urma sa fi contactat de un 
negustor care sa-ti dea sarcina de a gasi nu 
stiu ce prototip de novo care dispfiruse si, du- 
pa ce o gaseai, se intompla ceva si terminai 
jocul. Pana aici am ajuns si eu. Am cautat pro- 
lotipul ala o jurnatate de an in timp real si n-om 
gdsit nimic. Asa ca am renuntat plin de frustrare 
la cariera mea de „elite fighter" si m-am axat 
pe altceva. Dar, apiopo, primul contact pe 
core lam avut cu o sursa de jocuri a fost sola 
de jocuri, dupa care, in urma cu vreo 1 1 ani, 







Titlu: 

Gen: 

ProduccStor: 

Data aparifiei: 

Procesor: 

Memorie: 

Cerinte minime: 



Inifial Sebi, mai tarziu Locke, datorita lui Demostene. Prescurtare: Bdl 

GEN-unchi 

The all mighty God 

2 milioane ani T.H., plus Tnca ceva... 

Mclrimea NU conteazal 

cand nu se jooca 

Athlon XP 1700+, 120GB HDD, 5\2 MB RAM, GeForce3 Ti 500, 

Creative Audigy SB Pro, M" TFT LCD, etc. 



! Look: 
I Sunet: 



NOTA: 

pai, uitfi-te! 

faci, mQi, ca-i sperii pe§fii 




Gameplay: user (not so} friendly, case 

sensitive, etc. 

Feeling: Jflnfarii tfstia! 

Impresie: si mai ce? 








Prince of Persia. Primul contact cu PC-ul 



bunica si-a v6ndut televizorul si mi-a luot mie 
celebrul HG°1. Vredu sa va spun ca am tre- 
murat 3 zile de emotie co am asa ceva, incat 
tola deja isi facea sccoteala s3 ma duca pe la 
Eminescu (spitalul de neuropsihiatrie din Bra- 
sov) de lusinea vecinilor. Bunica, insa, i-a linislil 
pe toti zicandu-le ca o sfi m3 safur tn trei luni $i 
de asta pentru ca nu-i decat o claviatura si, 

gj frumos la Sinaia pentru 
zica. Sincer va spun, 



jcaf pe '^.C an; de zile, chiai piea rnulfi 
si o sa inteleaeii si de ce, 



2,5 ani dupa Revolufie 

In afaro de Elite, m-am distrat cu Nether 
Earth, Nigel Mansel's Fl, Fist, Star Wars, Turbo, 
Krackout (scuze), Ceylon si multe, multe altele in 
nurnar de vreo 250 (pe care le mai am inca). 
In vara onului 1992-1993, eel mai bun piieten 
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u a avut sansa sa-si ochizitioneze cu vreo 
800 000 mi lei un 80386. Le vazusem pe la 
televizor, le vazusem la reprezentanta IBM din 
Brasov si lot nu-mi venea a crede. Domnule, era 

; ordinar. Aveai unirate de 5.25* aveai 
harddi ; . dar din pScate, in 

piirna faza, priefenul respectiv nu a avut mouse. 
Am jucat, normal, Prince of Persia, care mi-o 
placut, dar parcel nu ma satisfacea chkjr cum 
trebuie. Lipsea ceva. De dimineata panS dimi- 
neafa eram numai la prietenul meu, mai ales 
dupa" ce si-a cumparat si mouse si am dot de 
Dune 2. Ei bine, jocul asla m-a safisfecut total 
Locuind, cum van spus, la lara, aveam foarte 
mult de lucru in gospodarie. Ca urmare am intra! 
in conflict cu foiurile superioare din cauza timpului 
pierdutin fata monitorului si, pentru o vreme, m- 
am retras deznddajduif Tn Fafa HC-ului meu de 
acasd. Pdrintii mei nici nu vroiau sd audd de 
achizifionarea unui PC pe care il considerau 
pierdere de vreme. Vreau tolusi sa va spun ca, 
pe Idngd jocuri, |urnatote dm timpTl foloseam 
pentru programare in toate limbajele pe care 
puneam mana. Initial Basic, apoi Logo, asam- 
blarecu Gens 4, Beta Basic, Qbasic, GWBasic, 
Turbo Basic si mai tarziu Pascal, Turbo Pascal, 





Cu Duke viata parea mai usoara... 

chiar Fortran si foarte tarziu, in fine, C/C++. In 
concluzie, dupa palru ani de liceu de Mate- 
Fizicd, Tn care nu am avut acces decat la HC, la 




Strategia strategiilor 



386-le prielenului meu si la calculatorul de la 
ficeu pe care J-am folosit pentru revista liceului, 
m-om trezitTn situafia de a da la facullale si un 
mare Iruslral pe tema jocurilor (cr6pam cand le 
vedeam la televizor). Data find natura mea 
axata oarecum spre informatica, am dal la 
Timisoara la Medicind (mai exact, Stomatologie) 
si am mai si intrat. Trebuie sa va spun ca am fost 
disperat o perioada de timp , pana cand... 

6,5 ani dupa Revolutie 

...pana cand, datorita unei foarte bune pri- 
etene si colegd de facultate, am ajuns sa-i cu- 
nosc pe mentorii mei in materie de jocuri si PC Tn 
general - studen|ii de la Autornatica si Cal 
culatoare. Sincer, a fost cea mai frumoasa pe- 
rioada din viata mea. M-au primitin randurile 
lor, mi-au permis so le folosesc PC-urile si mi-au 
devenit cei mai buni prieteni, fdrd sa ceara nimic 
Tn schimb, Atunci am devenit si eu un adevaiat 
gamer. Am Tncepul cu C&C, apoi C&C Red 
Alert pe care I am terminat, dar la care luam o 
bStaie in multiplayer de nu ma vedeam. Au 
urmat simulatoarele de 
zbor, Tn primul rand Retal, 
apoi F18 si multealfele, 
inclusiv Comanche I si 
2, precum si varianta 
njseasca a lui. Cel mai 
greu mi s-a parut, fara 
"ndoiala, SU-27, pe care 
am stat foarte mult timp. 
Bineinfeies, si la asta 
luam bataiecatTncapea 
cand jucami'p serial (nu 
aveam noi piaci de 
retea), pentru ca soarta 
fecuse ca unul dinfre 



Mentorul meu spiritual: Lo Wang 



prietenii mei so oiba unchiul pilot de antrena- 
ment si va dati seama... Urmatorul pas a fost 
catre simulatoarele auto. Mai vazusem eu unele 
pe 386, pe care le-am jucat destul de mull, dar 
cand am dal de GP2 am jucat pana la auto- 
distrugere. Ajunsesem la un moment dot aproa- 
pe so ating recordurile de timp reale, alal de 




Sa fie teroarea din adancuri? 



mult timp am rupt tastatura. Fiind pasionat de mo- 
tociclete, am totcdutat un joe de genul asta, pe 
care, pana la urmd, l-au gasit bdietii in persoana 
lui Mofo Racer. Si pe asta l-am nenorocit o pe- 
rioada de timp deslul de lungd, chiar daca eram 
adeptul realismului, iar acesta era Tntruchiparea 




Teroarea rosie 
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Moto Racer 



mai arcade joe cu motociclete 



Jocul acesta a fost creat pentru mine. Heroes II 




Apocalipsa si extraterestri 

pcului arcade. Au urmat FPS-urile, Tncepand cu 
Duke Nukem, pe care l-am gatatin toate 
variantele, Shadow Warrior, Quake si un 
shooter foarte putin cunoscut la noi, Chasm, care 
a meriatintr-adevar efortul. Evident, nici aid nu 
au lipsitconfruntarileTn multiplayer, care mi-au 
ocupal nop(ile si sesiunile. In acesf moment am 
facut cuno$tinta cu jocurile ce se potriveau ca 
piesele de sah in mana lui Kasparov, cu inima 
mea de gamer; TBS-urile. 

7,5 ani de la Revolutie 

Trebuie sa recunosc ca la baza am fost si 
voi ramane un TBS-ist nebun. Am incepul cu 
Warlords, loate versiunile, dor caruia sirnteam ca-i 
lipseste ceva. Nu am stiut exact ce pana cand 
unul dintre prietenii mei a facut rosl de Heroes of 



Might and Magic II. Ciudat, dar initial nu mi-a 
placul. Totusi, am continual sa joe si, pana la urm6, 
am ajuns s5 fiu Tnnebunit de el. A fost practic un 
fenomen. Majorifafea prieteniloi mei si prietenilor 
prietenibr mei au inceput sal pace, pana cand 
so ajuns la campionate si clasamente si altele 
mai urate. Practic, se implinesc 5 ani de cand 
jocul asta imi domino exisfenta. Ei si ?nc6 unul de 
care va voi spune un pic mai rarziu. 

A aparut apoi Heroes III, dar parca nu 
avea acelasi feeling. Am auzit pe cineva care se 
mira cum de un prieten al sau a reusit sa joace 
Heroes II trei luni incontinuu. Cu riscul de a fi 
considerat bolnav, va spun ca am jucat Heroes II 
si celdlalt joe de care va voi spune, rimp de 4 ani 
de zile, non-stop. Personal, mi s-a parul eel mai 
destepl pc de strategie creat vreodaffi de m6na 
uman3. Cantitatea de variable si de posibilitati 
de abordare a tacticii m-a facut intotdeauna sa-l 
aseman cu sahuJ. Vreau sa va spun ca, tn me- 
ciurile importante de Heroes II, stateam cu car- 
netelul si pixul in fata si faceam calcule: ok, am 
60 de dragoni negri cu care trebuie s5 lovesc 
sau 80 de tifani, sau 400 de steel golems-ai 
coror defence este foarte mare. A, noroccu cei 
250 de minotaur kings, care mai rezisfS ceva in 
faja golemilor, numai Tn cozul in care nu sunt loviti 



de titani. Deci, eel mai bine atac titanii pentru ca ii 
blochez sa nu traga. Nasol e ca titanii astia sunt 
aparati de golemii aia nenorociji, si dac6 dau, mo 
zapacesc de 1015 dragoni, cu luck chiar mai 
mult. Ar trebui o vraja. la sa vedem: am blind. 
Perfect. Dau blind golerni si gata. Dar daca el da 
dispel dup-aia pe golerni? Ce fac3 Stiu ce fac. 
Dau un haste pe minotauri care vor da Tnaintea 
golemiloi si vor putea astfel sa ajung6 sa ii 
loveasca si, cu atack skillul lor, son" mai rareasca. 
Apoi lovesc cu dragonii negri titanii, pe care Ti 
blochez sa traga ia distanfa si, in fine, dau cu 
minotaurii in golerni. O fi bine? In cazul de fata 
nici macar nu v-am spus ca mai calculam si cafi 
vor muri din (iecare pe baza atack-ului si 
defence-ului fiecarei unitati. De multe ori ajungeam 
sa stau cate o ora ca sa gasesc cea mai buna 
tacticd de lupta, penlru ca luplele se dSdeau, nu 
ca in exernplul de faf5 cu patru unitafi, ci cu zece. 
Mo rog, la Heroes III este aproape imposibil sa 
foci calcule atat de exocte, penlru ca lupta se dd 
intre 14 tipun de unitati si e prea mult deja. De 
faptasta nu mi-a prea placutmie la Heroes III. 
Prea l-au complied. Prea l-au aglomerat, uneori 
complel inutil. Asta e porerea mea, sincer. 
Normal, asta nu inseamna ca nu am jucat Heroes 
; Am jucat destul... 




Grand Prix 2, un adevarat pentru vremea lui 
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8 ani de la Revolufie 



MAX. Fxacf, MAX (Mechanized Assault 
and eXploration). Nu va spune ramie? Mie-mi 
spune aproape la fel de multe ca si Heroes. 
Mufti dintre voi probabil ca nu aii avut decat 
versiunea sparla, careia Ti lipsoau carnpaniile. 
Pacat, deoarece ele erau punciul forte al acestui 
pc. Eu am avut noroc si am reusit so fac rest de 
el full. Ce este? Fste un TBS situat Tntr-o perioada 
foarte indeparlola Tn viilor, cu o grafted la vremea 
respective excepfionala, cu o poveste demna de 
a carte SF (care a si fost scrisa, daca nu mfl insel) 
si al carui Al rrva dal pe spate. Ce se Tntampla? 
Trebuia sa treci prin hiperspatiu cu o nava 
specials Tn care se afla doar creierul fau in 
carcasa de robot si sa ramai pe orbita unei 
planete de unde coordonai o armata de robofi 
cu care luptai pe jos, pe acesla planeld, cu robofii 
altui clan. Superb. Coloana sonord este probabil 
una dintre cele mai bine realizate dintre cele pe 
care le-am auzit pana acum. Un joe pe care il 
pun pe aceeasi linie cu Heroes, si ca limp man- 
cat, si la capitolul calitate. Evident ca a avut bug- 
uri, unul chiar mare, de idee. Luplele erau foarte 
dificile, mai ales ca unitatile se obfineau foarte 
greu. Adicfl, tineai la ele ca la copiii tai si nu iti 
permiteai so le pierzi, decat in situapi limits. Bug ul 
tehnic era ca un mod de a castiga era sa-i distrugi 
ecosferele (cladiri pentru dezvoltarea vietii) si 
astfel castigai. Normal, Al-ul oponenfilor era 
acelasi, cu diferenta ca nu era programat so 
apere ecosferele acelea. Eu nu am folosil acesla 
metodfi pentru ca era prea simplu. Am |ucat 
normal si am fost cucerit pana la sange de MAX. 

Un alt membru de seama in categoria 
jocurilor mancate de vti este Xcom. Am terminer 
Xcom - Terror from the Deep, jucand in colabo- 
rare cu un prieten de-al meu, si apoi Xcom Apo- 
calypse, pe care nu am reusit inca sa-l termin. Prin- 
tre jocurile de strategic in timp real, un loc de frurv 
te ?l ocupa Age of Empires I, a carui prima versiu- 
ne am terminat-o. Din pacale, nu am reusit sd fac 
acelasi lucru si cu add-on-ul sou, Rise of Rome. 




9, 10, 11 ani de la 
Revolutie 

Acestia au fost anii in care, pe langa cele 
aminfite, am facut cunostinfa cu grafica 3D. Aid 
intra Half-Life, din cauza caruia nu am plecat in 
legiunea straina :), Quake 2, Descent, Home- 
world, etc... Un joe la care lucrez inca foarte 
intens si care ma zapaceste de cap, este Age 
of Empires II. Este excelent, chiar daca are 
niste bug-uri de Al de-a dreptul enervanfe. Nu 
am foarte mult timp de cand joe la el, mai ales 
din cauza faptului ca visul meu de a avea un 
calculator ca lumea s-a Tmplinit doar de cateva 
luni. Nu am mentionato serie de alte jocuri cu 
care mi-am pierdut noptile, pentru ca ar Tnsern- 
na so scriu o carte (scuze, domnule Tycoon 
Railroads). Recunosc cd, din cauza lipsei 
condifiilor, nu am reusit so joe asa cum as fi 
dorit aparitiile ultimilor doi ani. Sansa a f5cut 
ca, dupa patru ani de Timisoara, sa ma transfer 
la facultafein Brasov (Medicina Generala) si, 



...fj Heroes III 

in pofida tuturor mamentelor grele pe care 
le-am avut, sa reusesc sa ma inscriu la 
concursul pentru postul de redactor la LEVEL 
Astfel, visul meu de a trai in lumea jocurilor si 
de a-mi imparrasi impresiile si parerile 
personale cu voi, s-a Tmplinit. Chiai daca am 
atins varsta de 25 de ani, sunt inca un copil 
care nu poate renunta la focurile lui, fie ele mai 
vechi, fie ele mai noi. Avand in vedere ca mS 
cam cuprinde melancolia, as dori so termin Va 
multumesc. 

Locke 




F/A - 18 Hornet, sau placerea de a zbura 




Age of Empires I 



... §i Age of Empires II 
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Continuum epopea printre Mod-urile 
de Half Life cu o noua aparifie. Este 
vorba de un Mod single-player Tn care 
acfiunea se petrece pufin dupa eveni- 
mentele de la Black Mesa. CercetQtorii 
au creat o baza specials: numita Po- 
ke646 care se ocupfl cu protecfia Tmpo- 
triva invaziilar aliene. Acestea se pare 
ca vor avea loc prin intermediul mai 
multor porfi tnterdimensionale. Cercefd- 

torii au creat un dispozitiv capabil sa 
Tnchida aceste porfi. Tu esti asistentul 
unuia dintre profesori si esti stresat de 
faprul ca nu-fi gctsesti cheile de la ma- 
sina. La un moment dat lesini si cand \e 
trezesri realizezi c6 ceva nu-i Tn regulfi. 




Mod teamplay de Half Life care 
urmeazfi fidel ideea City of Heroes (stifi 
voi, viitorul MMORPG cu Spiderman 
care se lupta pentru popularitate cu 
Batman etc.) si unde vefi avea 
posibilitatea de a alege Tntre cele doua 
echipe Good or Villains. De aici va 
alegeji un erou preferat cu care vefi 
Tmprastia umbra ferorii sau lumina 
speranfei Tn inima neajutorafilor oameni 
obisnuifi. Deocamdatci este doar Tn 
siadiul beta $i are o gramadci de bug-uri 
care mai de care mai evidente. Frumos e 
totusi faptul c6 fiecare erou Tn parte are 
circa Irei calitfiji: zboarQ, se 
autocloneazfl, arunco cu plase de 
paianjeni si bile de foe etc. 




In inima sa, fiecare este un mic zombie 



Continuare dialog 
They Hunger 2: 

El (Tngrozit): „Ce?...Ce? O, ce bine c6 
esti langfi mine, iubitol Am visat atat de urat... 
Nasol de tot, Se facea ca eram mare erou , 
fara sa slie nimeni, si scapam lumeo de zom- 
bie, care erau peste tot si tocmai gresisem un 
pic si..." 

Ea (blanda): „Hai la mama!" 
El (agitat): „Si erou si femei zombie 
care ziceou la fel ca... tine?" (deschise ochii] 
Ea (calmfl): „Haide, nu plongeJ" 
El (buimac): „lubito... dar de ce esti asa 
palida2 N-ai mancat astazi, cumva?" 

Ea (si mai palidfi): „De ce mi-e foame?" 
El (ca dupfi un vis urat): „Dar tu nu esti 
ea, iubito! Cine esti, iubito?" 

Ne-Ea: „Cala imbecilitate. Da, natural c6 
nu sunt ea, iubitule. In primul r6nd deoarece ea 
nu e aici si in al doilea rand ca ea |ine regim. 
Ar fi impiopriu din partea mea sa m6 identific 
cu ea, mai ales din cauza faptului ca ea nu are 
urme de Drujba paralel cu coloana vertebiala 
si bilateral. Nici macar ca specie nu suntern si- 
milare. Dar asta nu a constituit un impediment 
aseara, asa-i, mascul al altei specii ce esti? 



Referitor la foamea pe care o abordez atat 
de desin forumuri, este o lendinld absolut no- 
turala, stiinjific explicate de catre unul dintre cu- 
noscutii nosfri avangardisti polonezi, V. Lestat. 
Singura problema este ca avem o preferin|a 
specials pentru scoarfa cerebrala a mamife- 
relor superioare, ceea ce, In viziunea voastra, 
echivalenla cu a unui Nohead (subspecie a 
noastra), este, citez: abominabil, revoltator, dez- 
gustator, inacceptabil. Haide, domnule, sa fa- 
cem un comprornis: ne dap cativa mdivizi pe 
care sa-i distribuim populatiei si traim cu totii 
linistiti. Facem sedinte de psihanaliza ?i ne hra- 
nim si noi o data la Irei zile. La ca|i indivizi nu- 
mdram, 2-3 comune cu sate cu tot ne sunt mai 
mult decat suficiente pentru un an de zile. Ei, ce 
zici? Of, si mi-a sarit si foamea! 

El (cucerit); „Nu fe mQrifi cu mine?" 

Ne-Ea: „Ba da, dar la foamea care o sa 
mi se faca, legatura noastra nu o sa duieze 
prea mult. Oricum, nu cred c6 o sa mearga. 
Viata a facut sa fim din specii diferite. Lasa ca 
o sa gdsesli pe altcineva care o sa vada la 
tine mai mult decat creierul." 

El (tare, tare amarat): „Si ce ramane 
de facut? Ne despartim asa. fara bun ramas?" 

Ne-Ea (cu o licarire acolo unde ar fi tre 




Batalia aeriana de sfar§it 
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Ea... 

buit 56 oibS ochii): „ Necunoscute sunt coile... 
lui. Omoara-rna, cat mai pol sa rabd de foa- 
me. OmoarG-ma odata, fa-o, nu maf pot..." 
El [Tn formd): „Astalavista, Ne-Ea!" 
Eu: Cu consriinta faptului ca a pierdut 
marea so lubire, El o executa cu cheia fran- 
cezQ. Desigur, ar fi putut sa o faca altfel, dor 
nimic nu se compara cu mirosul de oxid de 
fiei. Se gandi apoi la clipele frumoase pefre- 
cute fmpreuna, la serile de vara Tn pare cand 
Ea iesea la vanatoare de copii neascultafori si 
El se uila Tnfeleg&tor, la maracinii care le Tmpo- 
dobeau casa, la fantana din centrul orasului 
unde ii spala araf de grijuliu curia cranianS pe 
dinauntru. O lacrima i se desprinse si ii cazu pe 
aruncdforul de flacari care se stinse. 

Acelasi si nu prea 

Cum orice poveste are un sfarsit, si aceasta a 
vanatorilor de zombie se apropie de final. Cum 
este si normal, ulrimul episod din lunga serie sare 
destul de mult ca si calitate peste celelalte doua. 
Totul esle mult mai lucrat, grafica este placuta 
ochiului, chiar daca engine-ul este acelasi. 
Trebuie sa recunosc ca l-am jucat in disperare si 
l-om teiminat Tn aproximativ o zi si jumatate cu 
doua mese, una la 5 si alfa tot la 5, dar a doua 
zi. Povestea de mai sus se incadreaza perfect Tn 
srilul jocului, cu umor si multa imaginatie din 
partea producatorilor. Cum spuneam, e limpul 
ca povestea sa se termine. Te trezesfi Tntr-un 
spital, Tntins pe spate si admirand tavanul. Fiind 
un om de actiune, simti nevoia de mai mult si te 
ridici in capul oaselor, privesti in fur si Tncepi sa te 
plimbi. Ceva nu e chiar in regula. Liniste 
completd, nici un zgomot. Penfru orice 
eventualitate, culegi un pistol de pe jos si te 
indrepfi spre iesire. Spital curat, urme de sange 
abia sesizabile, te simti frusfrat. Dupa doud 



episoade de actiune, acum stai cu pistolul in 
mana si singurul lucru m care pop sa tragi sunt 
cutii de lemn si metal, pereti, usi care nu se 
deschid, geamuri termopane si incasabile etc. 
Oooooooo, Tn fine ceva familiar: un lift care 
nu merge. Cauti Tnfrigurat scarile de incendiu 
si le gasesli. Urci si sunete familiare te 
Tntampina „De ce ne e foame?", „Hai la 
mama", si ceva nou „Nu mai plange, co- 
pile". Victoriel! Zombie Iraiesc. Primul lucru, 
omori frumoasa asislenfa plina de sange si 
admiri sensibila priveliste a salonului pentru nou- 
nascuti din care mai devreme se auzeau 
plansete. Si iara mergi 51 mergi si mergi si omori 
si tot asa si nu chiar. Apar o serie de personaje 
noi dintre care se desprind pline de 
personalitale gdinile zombie ce cotcodacesc 
nesdtule si ataca pe nepregatite, familia de 
fermieri batrani si tineri caie nu suporta orasenii, 
trupele guvernamentale initial pline de viata, iar 
apoi nu, noi iego-zombie etc. etc. Arsenalul de 
care dispui s-a Tmbunatajit si el. Pe parcurs intri in 
posesia unor arme mai adecvate misiunii divine 
pe care o infaptuiesti: o arma automata cu 
luneta care face toti banii, un aruncafor de 
flacari deosebit de fatal pentru pasQrile de casa 
si o mifralierd cu cadru rotativ a! carei rol este 
esenfial in batalia aeriana de la sfarsit. Co orice 
FPS care se respectfi, si They Hunger confine un 
boss: celebrul doctor care moare in episodul doi 
si care acum a devenil cyborg datorifa minunilor 
tehnicii actuale. Unele dintre harfi suntsimilare cu 
cele din al doilea episod cu diferenfa ca arafa 
mult mai „urat" si sunt modificale in report cu tre- 
cerea timpului. Asta nu este o problema deoa- 
rece se Tncadreaza foarte bine In linia epica. 

Finalul 

Sunt plin de arme si am si un aparat care Tmi 
reface sanatatea. Prietenul meu pddurar mo 
asleapto cu elicopterul. Decolam, ajungem dea- 
supra unei curti interioare si, din elicopier, Tntoar- 
cem totul cu fundulin sus, inclusiv pe metalicul 
monstru de nivel. Plecam avariati la nivel de mo= 
tor si, cand credeam si noi ca-n fine am scSpat, 
apare creierul din spatele a tot, seriful I.Q., cu un 
all elicopier. Si urmeaza o lupta aeriana pe viata 
si pe alfele Tn care rragem in disperare unul in altul. 
Bineinteles, el moare si eu termm jocul. Sunt din nou 
fruslral, asa ca lam sun at pe Neil Manke 
(producatorul), sa-mi faca si un Foame 4, ca nu 
mai pot. Dar a fosl ocupat. Nasol! 

Locke 

P.S. They Hunger-ul full, adica loale cele 
trei episoade, se afla pe CD-ul Level din aceasta 
Iun5. Instalarea e foarte simpla, trebuie doar sa 
aveti In prealabil Half Life. Daca doriji sa jucaji 
episoadele Tn alia ordine decat cea stabilitS, 
producatorii explica foarte dar Tntr-un fisier . I XT 
cum se face asta. Spor la lucrul 



lata un tip de Mod de Quake 3 ceva 
mai rar Tntalnit, adica este single-player. 
A fost si va fi creat si recreat de catre o 
echipa de programatori ce Tsi spun Ace 
Team. Se spune ca totul va fi schimbat Tn 
aceasta conversie totala, chiar si codul 
are unele modificari faffl de eel original 
Quake 3. Ac|iunea se pare ca va fi 
situata Tntr-o lume fantasy-apocalipticfl 
unde eroii se vor misca, nu se $tie cum 
deoarece producatorii nu vor s5 ne 
spulbere pldcerea de a descoperi noi 
Tnsine secretele Dark Conjunction. Nu-i 
nimic. Mai discutflm noi. 



. 




In traducere, Kings&Assholes este un 
mod de Q3 Arena destinat atflt 
meseriasilor cQt si celor mai pu}in 
meseriasi prin faptul ca te Tndeamnd la 
a te autodepasi. Principiul este simplu: 
trebuie sfl ajungi rege. Pentru asta pleci ■ 
de la nivelul de gaura de magar (eel 
mai de jos) si trebui sa frag-uiesti pe unul 
cu un rang mai mare decat tine. Pana la 
rege sunt vreo patru ranguri de deposit. 
Dac5 esti frag-uit de un jucator cu rang 
mai mic, automat preiei rangul lui si asa 
mai departe. Assholes este rangul eel 
mai de jos si primeste automat extra 
putere de foe, arme si munifie. 
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Capture the Flag" pentru grupa mica 



Apoi, daca v-ati saturat de sange, bale 
si vascozitali cleioase si orravitoare de 
origins extrateresfra... Sau daca avefi 
un copilas, Inca nededat la crima virluala... Ori 
ali dal in mintea copiilor, si va place asa... Ei 
bine, atunci este momentul pentru un Splat Balh 
Si nu oricum, a in pielea feribililor eroi de de- 
sen animal Yakko, Wakko si Dot, adica avand 
sub comanda fa cea mai haioasa frupa de soc 
imaginata de Steven Spielberg: Animaniacsl 
Jocul este un fel de paintball, si nu prea. 
Adica, este de folos so tragi cu bile cu vopsea 
in inamici, dar numai pentru a-i trimite la dus pe 



cei care reusesc sa-ti fure flag-ul, aaaa, par- 
don, baionul, vreau sa zic. lor asra pentru ca 
fiecare din cele doua echipe alcatuite din cafe 
trei personaje se straduiesc in fiecare nivel sa 
apere baionul care le aparjine, in limp ce in- 
cearca sa caplureze baionul celorlalti. Dar, 
cum sa faci doua lucruri deodata? Simplu, un 
singur personaj din cele trei care ili alcatuiesc 
echipa poate fi conlrolat de jucatorul uman, 
celelalte dou6 ramanand in seama calculato- 
rului. In timp ce tu incerci sa pui mana pe ba- 
ionul inamicului, ceilalfi doi membri ai echipei 
tale patruleazd in zona balonului propriu, pa- 



zindu-l deslul de bine (nolo buna pentru AI). 

InsQ, cand paza buna nu mai este chiar 
asa de buna, primejdia rea trece daca inlervii 
cu personajul conrrolat de tine si acoperi de 
vopsea pe oponentul care a furat baionul. In 
acest scop, esti dotal cu un pistol cu vopsea, a 
catui raza de acliune si putere de acoperire nu 
sunt mari, dar pot fi Tmbun5fatite cu diverse po- 
wer-up-uri, unul mai ciudat decaf celalalt (cum 
va suna „guided paintball" sau „paintball gre- 
nade"?). Odota acoperitcu vopsea, inamicul 
pierde baionul furaf si se duce direct la dus, 
unde va ramane un timp, orerindu-M lie si echi- 
pei tale un pre|ios avantaj numeric. 

In mod singleplayer, pentru a termina 
acest joe, va trebui sa finalizati trei ligi, a cate 
24 de niveluri fiecare, dificultatea fiind in cres- 
tere in fiecare liga. Existfl si un mod multiplayer, 
ce poate fi jucat numai pe Internet. De aceea, 
probabil ca va ve|i orienta mai degraba spre 
singleplayer, ceea ce nu va stirbi cu nimic din 
placerea jocului, foarte atractiv pentru o anu- 
mita varsta, prin culorile, desenul personojelor 
si suneful foarte distracfive. 

Marius Ghinea 
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Tel 
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Este nevoie de un ucenic vrajitor! 



Dupa firea fiecaruia din dragoni este fa- 
cuta si incurcfitura pe care acestia fe vor njuta 
sa o rezolvi. Astfel, cei cu varsle cuprinse intre 
patru si sapte ani vor avea ocazia sa-si exer- 
seze memoria si dexterifatea, judecata si lo- 
gica, reflexele si capacifatea de identificare, 
precum 51 spiritul de observa|ie, de-a lungul a 
sase incercari ce vor duce pe jucator la 
dobandirea titlului de magician. 

Marius 
Ghinea 



ntorcandu-se acasa de la o conferinfS de 
magie, Vrajilorul isi gfiseste casfelul pur si 
simplu inters pe dos. Ce sa fie? Pare-se, o 
parte din obiectele aflatein posesia Vrajitor ului 
au capalat via)a proprie, si multe vietSJi ciudate 
si inselflfoare se plimba nestingherite pe propri- 
etatea acestuia. E limpede, Vrajilorul are ne- 
voie de tine ca sa rupi vra|a rea ce a pus 
stapanire pe casfelul sau. 

Daca te incumeti sa duci la bun sfarsit 
aceosla insarcinare, rji vor fi de folos micile ere- 
aturi ale Vrajitorului - simpaticii Pocket Dragons, 
adica dragonii de buzunar. Aceslia te vor ca- 
lauzi prin colloanele misterioase ale castelului 
Vrfijiforului, si fe vor invdfa ce trebuie sa faci 
pentru a lamuri incurcaturile cu care te vei 
inlalni in fiecare din camerele acestuia. 



Bineinteles, fiecare din cei sase dragoni 
de buzunar este o personalitale in felul sdu, si 
de aceea este diferit de ceilalfi prin cateva 
frQsdturi caracferisfice: Filbert se crede seful, si 
este usor de recunoscul dalorila lichiei rosii cu 
stea in varf, Specs este un 
soarece de biblioteca si 
poarta ochelari uriasi, Zoom 
Zoom zboara fara oprire cu 
neastampSr, Scribbles este un 
invenfator caruia ii place sa deseneze in 
special (normal) inventiile proprii. Cuddles este 
tot timpul adormit si duce mereu cu sine o 
perna (doar-doar va prinde un pui de somn; 
am spus perna, nu undi?6L.) iar Binky este eel 
mai rnic dar si eel mai pretentios dintre toti dra- 
gonii de buzunar. 
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talon de 
abonament 

Decupati talonul din revista, 

completati-l si expediafl-l 

Tmpreuna cu dovada pIStii 

pe adresa loana Badescu, 

O.P. 2 C.P. 4 2200 Brasov. 

TaJoanele care nu sunt insotite de dovada 
platii NU VOR Fl LUATE IN CONSIDERARE! 

Plata se poate efectua prin 

mandat postal pe adresa 

loana Badescu, O.P. 2 C.P. 4 

2200 Brasov sau prin ordin de 

plata Tn contul Vogel Publishing 

nr. 264100060476 deschis la ABN 

AMRO BANK, Brasov. 

Pentru bugetari, plata se face 

Tn contul nr. 50691099507 deschis 

la Trezoreria Brasov. 



□ DA, dorescun ABONAMENT la revista LEVEL, pe: 



t 



J 6 luni, la pretul de 400.000 
_l 12 luni, la pretul de 750.000 



incepand cu luna 



Firma, cod fiscal: 


Nume, Prenume: 


Str. 


Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. J 


Loc. 


Cod 


Judet 




Telefon: 


E-mail: 







Am piatit lei Tn data de 

cu mandatul postal / ordinul de plata nr. .. 

J Am mai fost abonat, cu codul 




J DA dor esc 



Atentie! 

Inainte de a efectua plata 

va rugam sa telefonati la redactie 

pentru a va asigura ca mai exista 

Tn stoc revistele solicitate. 

(068/415158,418728) 
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y Pret Bucati 


Total 


CHIP SPECIAL Linux Red Hat 72$ 


^95.000 lei/buc. 




CHIP SPECIAL Retea 


70.000 lei/buc. 









Nu expediem reviste ramburs! 

Taloanele care nu sunt insotite de dovada platii 
NU VOR Fl LUATE INCONSIDERARE! 

Plata se face cu mandat postal pe adresa 

loana Badescu, OP 2 CP 4. 2200 Brasov 

sau prin ordin de plata Tn contul Vogel 

Publishing nr. 264100060476 deschis la 

ABN AMRO BANK Brasov. 
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Bl. Sc. 
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Cod 


Judet 




Telefon: 


E-mail: 








Am platit lei in data de 



cu 



mandatul postal nr. 
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Tombola LEVEL §i 



Raspundeti la Tntrebarea alaturata. 
decupati talonul §l expediati-l pe 
adresa redac^iei: O.P. 2, C.P. 4 
2200 Brasov. 



Tombola din acest numar va ofera ca premiu 

un joe RTS: 
Earth 2150 - The Moon Project. 

I Jocul Evil Island este realizat printr-o cooperare? 
a) romano-bulgara b) ruso-indiana c) ruso-germano-franceza 
Raspunsul se gaseste Tn articolul dedicat jocului din acest numar.__ 
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Microsoft Encarta Encyclopedia Deluxe 2002 

Cea mai recenta editie a unei enciclopedii superlative. 



Am pentru voi o vesfe buna si una 
proasfa, Amindoua se refera la nou 
aparuta editie 2002 a renumilei 
enciclopedii multimedia Encarta, produsa de 
Microsoft. Dot fiind ca imi plac finalurile 
fericite, a la Hollywood, va este limpede ca 
voiincepe cu veslea proasla. Care, inevitabil, 
vine din porteo tratamenfului aplicot isforiei 
noastre nationale de carre competentul colectiv 
de specialist analisti enciclopedisti de la 
Microsoft 

Cu etnia in protap 

la sa va sa dau eu niste citate si cu aceasta 
ocazie. Fireste, este vorba despre bucafi sem- 
nificative din textul dedicat de Encarta istoriei tarii 
noastre. Si despre ce poate fi vorba, nu?, decal 
despre chestiunile care find sa devina mai mult o 
obsesie a Vesfului mult prea indepartat, decat a 
cefafenilor romani cu adevaiat preocupati de 
painea pe care o vor pune pe masa copiilor lor. 
Deci, avem un adevarat magiun de istorie 
recenta, in care Transilvania, maghiaiii, liganii si 
antisemitismul se impletesc armonios, taman cat 
este necesar pentru a contura profilul neregulat, 
ruginit si taios al unei tari in care se poate ca Tntr-o 
z\ so. fie nevoie de oarece polizoare cu raza 
medie de actiune, pentru a nivela cu ciocanul 
bubele in cap pe care Romania le va fi avand la 
capitolul civiliza|ie. 

Citate (1) 

„ln 1991 organized attacks on Gypsy 
communities caused a large number to flee to 
Germany and Austria, but most of these were 
forcibly returned to Romania in 1992. Unrest in 
Transylvania forced the ethnic Hungarians there to 
flee in 1990, after Romanian tanks had been 
deployed to quell the uprising." 

Hop-s-asa, fratilor, dar poate ca noi loji nu am 
fosl pe meleagurile Mioritei in vremea aceea, si am 
pierdutceva amanunfe esenfiale din istoria scurrv 
pei noastre patriil... Va dati seama catde organi- 
zala Irebuie sa fi fost izbucnirea spontana de 
manie o unor [arani carora li se furau cartofii si 
porumbul de pe camp, si uneori si viata, daca 
indrazneau sa se opuna! Si vorbesc din proprie 
experienfa, de om cu bunica in zona Rupea. 
Acuma, dacd specialistii de la Microsoft sou 
documentaf de la liganii care cerseau prin 
Occident dupa decembrie '89, si care aveau tot 
interesul sa se dea vidime, atunci, inevitabil, sunt fortal 
sa trag anumile concluzii in ceea ce prrveste felul in 
care se lucreazd si la un anumit OS. C6 bug-ul cu 



informarea dintr-o singula suisa este prea gogonet 
ca sa nu te puna pe ganduri intr-un sens mult mai 
larg. 

lar despre tancurile care au inabusii lascoala 
maghiaribr din Tiansilvania, ce au fosl nevoiti sa dea 
cu „fiee" in masa (ca nu se spun&„some" si nici nu 
se da un numar estimativ, deci...), eu ce sa va mai 
spun? Decat ca rusine sa le fie la cei din Vestul d- 
vilizal ca nu au pus atunci capac tiraniei prese- 
dintelui Milosevici care, din cartierul sou general 
din Budapesta, a ordonal eliminarea etniei ma 
ghiaredin Muntii Balcani! Apropodetancuri.de 
rascoala si de fuga etniei maghiare, voi ce ziceti, 
voi care aji trait la locul piesupusei fapte? Eu zic ca. 
Microsoft sale istorie din burta. Mai precis din 
burfile pline ale altora. 

Si inca o intrebare. Pe langa minorilajile 
maghiara si germana, ni se mai spune ca: Ro- 
mania also has small numbers of Ukrainians, Jews, 
Russians, Serbs, Croats, Turks, Bulgarians, Tatars, 
and Slovaks.". Bine, si unde sunttiganii, aia, saracii, 
aracati in mod organizat§ Probabil ca ei sunt trecup 
la capitolul „majoritati etnice" din Romania, ce ur- 
meaza sa aparfi in editia de lux 2003 a Encartei. 

Citate (2) 

Jransylvania became a part of Romania 
in Decembei 1918 following World War I. 
Hungary persisted in claiming the area be- 
cause of its large Magyar population, the major 
ethnic group in Hungary." 

Domnilor, citatul pe care tocmai l-afi lec- 
turat este o perla in sine. Este corect, exprima 
un adevor, dar, prinlr-o consti uclie alambicata 
a frazei, te duce cu gindul la faptul c6 ungurii 
sunt o majoritare si in Transilvania. Cred, oricum, 
ca citatul acesta este atal de concludent, incat 
nu esle nevoie de comentarii suplimentare. 

„Formerly part of the Austro-Hungarian 
Empire, Transylvania fell to Romanian rule after 
World War I. As a result, many ethnic Hun- 
garians living in Transylvania were forced to 
assimilate into Romanian culture and adhere to 
the Communisl regime." 

In primul rand, ce au caii cu porrocalele? ,si 
culture romaneasca cu comunismul, asa cum se 
intelege din cilat?! Eu zic c6 si noi, romanii, am 
fost forfafi s6 aderam la regirnul comunist, tot atat 
de mult ca .si maghiarii. Sau, poate ca noua ne 
facu chiar placeie, mai stii... Cat despre asimila- 
rea forfaffi a maghiaribr, (ca om ce a copilarif 
pe Hill-ul Rupei, intre sasi, unguri si tigani, sau ca- 
re a predal limba romana ca suplinitor la scoala 
maghiarb din Teliu) am un dubiu urias. Urias 
precum lista documentelor si faptelor istorice 




Timeline 




care atesSa Tncercarile de maghiarizare forfatd 
la care a fost supus6 majoritatea romaneasca - 
si ce biserici superbe din lemn am ajuns astfel sa 
construim in Transilvania! Dai, o asernenea lista 
a maghiarizarii nu veti putea citi in nici o enci- 
clopedie multimedia, deoarece nici macar nu se 
pomeneste despre maghiarizare. De ce oare? 

Vestea buna 

In rest, Microsoft Encarta Encyclopedia 
Deluxe 2002 este o enciclopedie superba, 
minunata, excepjionala din toale punctele de 
vedere. Dar, din 1970 si pana acum. eu 
insumi am fost, inclusiv prin localizare geogra- 
fica, in chiar mijlocul presupusei lurbulenje et- 
nice despre care face vorbire aceasta enci- 
clopedie, careia ii aloca un spatiu suspect de 
important din sectiunea de istorie a Romaniei. 
Si atunci, va intreb, ce incredere mai pot avea 
eu in Encarta, atunci cand datele pe care 
aceasta le ofera despre propiia mea via|d 
sunt atat de departe de adevar? 

Marius Ghinea 
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Continuam tombola organizata Tmpreuna cu 

Best Distribution, oferindu-va ca premiu 
adventure-ul „Harry Potter §i piatra filozofala". 

I Care este numele elicopterului din Comanche? 

a) XLS-45 Comanche b) RAH-66 Comanche c) F-22 Comanche 
Raspunsul Tl gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 



Tombola LEVEL §i h 2* 



ln'-rlbotlM 



Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa 

Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 

2200 Brasov. 2/fJ2 J | 



Nume, Pren 


ume: 








Str, 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Judet. 




Telefon: 




E-mail: 







Tombola LEVEL?' &!E& 

Continuam concursul organizat in colaborare 

cu Monosit Conimpex. Premiul este un joe 

adventure: Arabian Nights 





Parintii lui Blazkovicz sunt emigranti? 

a) romani b) turci c) polonezi 

Raspunsul tl gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 
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MONOSIT 
CONIMPEX 



Decupati talonul si trimiteti-l pe adresa 
Vogel Publishing SRL, OP 2 CP 4, 
2200 Brasov. 2/Q2 I 



Nume, P 


renume: 








Str. 




Nr. 


Bl. Sc. 


Ap. 


Loc. 




Cod 


Judef 




Telofon: 




E-mail: 
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LEVEL 

Tombola §i 

Sony 

Sunt oferite ca premii 10 jocuri 
„Tombi 2". 

fn ce ora§ se petrece actiunea jocului 
-* Grand Theft Auto III? 

' a) Ciulnita b) Chicago c) Liberty City 

Raspunsul il gasiti in articolul dedicat jocului din acest numar. 



Tombola LEVEL SI Sony 



Raspundeti la mtrebarea alaturata, 
decupati talonul si expediati-l pe 
adresa redactiei: O.P. 2, CP. 4 
2200 Brasov. 
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E-mail: 
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Interzis minorilor! 



Tocmai am vdzut o emisiune in care un 
individ care nu stia ce vorbeste, explica 
plictisitcum, incredibil dom'lel, jocurile 
sunt atdt de populare incat mai toata lumeo 
joaca ceva. Si a continuat cu cateva exemple: 
mari patroni de firme, hotii care sparg sediul 
unei firme si gasesc varianta pre-pre-beta de la 



Quake 4 si pdnd si mafiofii rusi chicatesc ca 
niste copii bezmetici cand dau cu un flash bang 
in propria baza. Si (in sd-i dau dreptale indivi- 
dului pentru cd sunt un mofiot si stiu ce spun... 

Sd vd povestesc cum am intrat ?n afacere. 
Aveam un individ pe care-l ochisem de mai de- 
mult. Jean vindea flori in stafia de autobuz, dar 



eu sfiam ca este de fapt seful unei refele de 
traficanfi de sutiene si fulgi de orez. Asa ca 
l-am ademenit Tntr-o zi pane la mine (i-am zis 
cd vreau niste trandafiri de Manciuria la mine 
In camera si nu stiu dacd e buna temperatura si 
luminal si cand am vdzut c5 nu se uitd, am dot 
drumul la minundfia aia de PlayStation2, L-am 
legat de scaun si l-am postal in fata televizo- 
rului. l-am explical apoi: 

„ Vezi, asta e o batd de baseball si ala 
de la capatul ei sunt eu. Si daca ma super sou 
nu am ce face, ma due pe strada si Tncep un mic 
carnagiu... Ai vdzut cum a cdzut dial Haha! 1 1" 

Atunci am observat ca a cdzut in cap- 
cana. Chiar daca se controla destul de bine, 
l-am vdzut cum tremura cand vedea cum furam 
masini de la mafia Columbians si apoi faceam 
niste drive-by-uri de mai toata frumusefeo. AI 
meu era! 

l-am explicat apoi cum sta treaba cu ba- 
nii. Adicd te duci la mafiotul ala si 5la iti dd o 
misiune. Ba sd il asasinezi pe curare (iara a tre- 
muratl), ba il scapi pe unu' din inchisoare, ba 
poate chiar fi se pune pata sd distrugi o inlrea- 
gd retea mafiofd. Jean transpira un pic, asa cd 
i-am povestit de cum poti sd fii om bun si de- 
vreme acasS, sa faci pe polifistul §i sd arestezi 
pe oamenii rdi, sd conduci masina Salvdrii si sd 
conduci doamne in etate la spital si chiar cum 
poti sd uifi de toji si de toate si sd te apuci de 
minunata meserie de taximetrist. 

Dupd ce i-am explicat cd nu are de ce sd 
fie atat de gdldgios si cd, da!, pofi respira prin 
leucoplast, m-am intors la joe. La un moment 
dat am negociat gresit o curbd si am intrat fron- 
tal intr-o masina a polifiei. N-au zis nimic, dar 
cand am atins un nenea cu roata spate-dreap- 
ta, imediat au sdrit pe mine. In limp ce Jean md 
urmdrea din ce in ce mai crispat cum distrug 3 
masini de politie, 2 aufobuze si imprdstii in stdn- 
ga si in dreapta cu gloanfe, eu md uitam ce 
frumos ploud in noapte in Liberty City si ce fru- 
mos rdpdie ploaia pe capotd. Din pacate, 
m-am Irezitin scurf limp cu FBI-ul pe urmele me- 
le, iar cand au vdzut cd nici asa nu md cal- 
meazd, au trimis cateva elicopfere, niste 
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Console 




lancuri, au organizaf niscaiva blocaje de polilie 
pe autostrada... ce mai, o nebunie! 

M-au prins pana la urma, dar nu a contal 
prea mult, pentru ca in jocul asta chil ca 
explodeaza masina sub tine sau cd te arunci in 
rau, iesi din spital intreg si bine mersi, iar daca 
seintampla ca politistii sa te aresteze, Doamne 
ferestel, vei iesi in cele din urm6 linistitdin 
sediul Polifet (eh, corupfia asta!). 

L-am dezlegat pe Jean si i-am spus ca uite 
ca viata totusi e Irumosd si uite cQ nu se moare 
asa usor si ca politic oricum e degeaba. A mai 



stat un pic ca sa vada la ce bun sunt fetele 
alea sumar Tmbracate care stau cam mult pe 
Irotuar, dar mai ales sa vada cum decoleaza 
avioanele de pe aeroport inti-o diminea|a. ce- 
toasa. A plecal in cele din urma, dar a inteles 
mesajul... 

Pana si astazi imi da pe gratis pompe de 
bicicleta de cate ori Tl vad. El zice ca, deh, e 
super ofertQ, dar eu citesc in ochii lui respeclul 
si frica. Acuma, daca door mi s-ar adresa cu 
„Padrino", ar fi perfect... 

Mitza 



P.S. intr-o nota mai serioasa tin sa subliniez 
faptul ca jocul este unul dintre cele mai impre- 
sionante (prin tot... grafica, gameplay, soundtrack) 
pe core am avut norocul sa le joe. Dacd avefi un 
PS2 pe langa gospodarie, faceti rost de jocul 
asta ca cine stie cand o sa apara si pe PC... 
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Ofertant: 


Best Distribution 




Tel: 01-3455505 


iConsola PS2 oferita de Best Computers J 




tigatorii lunii dec 



La concursul LEVEL impreuno cu Best 
Distribution, jocul fatally Flying a fost castigat 
de catre Frasinai Valentin din Bucuresti. 



La concursul LEVEL impreuna cu Ubi 
Soft, jocul Stupid Invaders a fost castigat de 
calre Adorjani Lehel din Mures. 

La concursul LEVEL impreuna cu Glob 
Com Media, jacheta „Atlantis" a fost 
c&stigatS de catre Munteanu Costel 
Hunedoara. 



La concursul LEVEL impreuna cu 
Monosit Conimpex, jocul Commandos 2 a 
fost castigat de catre Blaga Razvan din Arad. 

LEVEL si Sony au oferit 10 jocuri Play- 
Station „ Disney's Party Time with Winne the 
Pooh" urmdtorilor: Lungu Gabriel-Fernando 
(lasi), Sos Alin (Bisrrifa Nasaud), Gorgoi loana 
Gobriela (Bucuresti), Pop Radu (Baia Mare), 
Borzan Ciprian (Gsnadie), Botdrleanu Adrian 
(Hdrsova), Zornescu lulian (Medias), 
Mateiescu Cristian (Bucuresti), Stan Radu- 
Adrian (lalomita) si Mutan Marcel (Gorj). 





e 



LEVEL si Independenfa Film au oferit 5 
tricouri „Fratia Lupilor" urmatorilor: lorddnescu 
Vlad (llfov), Stirboiu Alexandru (Arges), Papuc 
Valentin (Braila), Albu Daniel-loan (Timisoara) si 
lapusan Cristian (Baia-Sprie). 

LEVEL a oferit 5 caciulite de schi „Dark 
Summit" urmatorilor: Cornean Mihai (Satu 
Mare), Maravela Bogdan (Braila), Trufas 
Andrei (Bra^ov), Marin Bogdan (Bucuresli) si 
Erbarescu Cornel (Bucuresti). 

LEVEL a oferit 5 tricouri „Red Faction" 
urmatorilor: Gavris Adrian (Oradea), Popa 
Radu Mihai (Brasov), Hamei Serban-Andrei 
(Bucuresti), Miron Vlad (Cluj) si Oprescu 
Dragos (Targovisle). 



LEVEL a oferit 5 jocuri Red Faction 
urmatorilor: Cruceanu Dan-Andrei (Bacfiu), 
Haidu Claudiu (Satu-Mare), Munteanu Doru 
(Vrancea), Malacu Stefan (Brasov) si Parvujoiu 
Eduord (Bucuresti). 

In urma tragerii la sorti a chestionarelor 
LEVEL am oferit 10 abonamente LEVEL pe un 
an urmatorilor: Creanga Adrian (lasi), Apos- 
tolina Ion (Bucuresti), Rogoz Andra (Bucuresli), 
Dascalu Alexandru (Bacau), Trufas Andrei 
(Brasov), Mirci Ciprian (Timis), Grui Catalin 
(Timis), Bica Mihai (Hunedoara), Voicu 
Niculae (Bucuresti) si Bolocan Adrian (Brosov), 

Casfigatorii sunt rugafi sfi sune la 
redactie 068-415158 sau 068-418728. 
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Chicony Keyboard 



Internet keyboard. Acesta ar fi numele sfiu 
ca o scurta descriere. Acesf model de 
tastaturfi exceleaza in fata altar modele din 
aceeasi categorie prin mai multe caracteristici. 
In prlmul rand, un design mai deosebit ce Ti 
confer^ un statut de fastatura ergonomica 
Singurul lucru care atrage privirea la acesla 
tastatma esle bara de taste din parteo supe- 
rioara. Ele reprezinta tastele multimedia ce in- 
clud diferife functii. Dintre ele amintim cele trei 
butoane de Power Management, sapte bu- 
toane ce se ocupa cu partea efectiva de multi- 
media, cu rol de control al volumului sunefului, 
controlul player-ului de CD-uri audio etc. Pe 
langa acestea se mai gasesc si nelipsitele taste 
pentru Web cu opfiuni pentru www si email. In 
finalul acestei descrieri ale butoanelor multi- 
media, trebuie amintita existenta altor trei bu- 
toane programabiledupd pofta utilizatorului. 
Efortul depus in apasarea tasfelor este, 
din punctul meu de vedere, unul destul de mic, 




in special datorira materialului din care sunt fa- 
bricate. Cauciucul siliconic care se gaseste sub 
tastele pe care le apas cu o adevarata pla- 
cere in momentul scrierii acestui articol face ca 
o suparatoare si epuizabila tehnoredactare sa 
devina un lucru extrem de lejer si nu va ramane 
nimic altceva de fficut decat sa lasafi cuvintele 
frumoase si melodioase so se osteoma cuminti 
pe ecranul monitorului dumneavoastra. Ca sa 
nu mai zic de jocuri. 

Este o adevarata placere sa stai relaxat si 
sa te bucuri de almosfera unui joe mai vechi, 
care se juca in principiu cu tostatura. Tin sa 
omintesc c6 osa un joe se serveste alaturi de o 
ceasca de ciocolata fierbinte. 

Ca paf5 neagra la acest produs remarc 
redimensionarea, chiar exagerata, a tastelor 
funcjionale. Nu sliu, pentru mine nu au fost pro- 
bleme in a le folosi, insa pentru aceia dintre noi 
care au mai pus osu' la treaba si au mai tras la 
„saiba", folosirea lor poate crea anumite pro- 
bleme. In momentul in 
care se aclioneaza 
tasta F5 pentru o 
simpla copiere, vom 
observa si alte efecte 
de genul ..Rename" 
sau cine stie ce alte 
ciudafenii. Nu imi dau 
seama de ce pro- 
ducatorii folosesc 
acest tip de „bu- 



toane"... Vor sa faca oare economie de spatiu 
sau ce? Si daca ai fi sa ne ludm si dupfi acest 
aspect, dimensiunea castigate arfi undeva in 
jurul valorii de 0,5 cm. Cu alte cuvinte, mai 
nimic. Dar asta e problerna lor, a designerilor, 
si nu in ultimul rand a degetelor noastre. 

Modelul de fata este compatibil cu toate 
sistemele de operare existente, iar modul de 
conectare la computer se realizeaza prin 
portul PS/2. 

Taslaturo este Tnsojila si de un CD pe care 
se gasesc cafevo utilitare, dintre care le 
aminfesc pe cele pentru geslionarea tostebr 
m.ullimedia, alaturi de caleva manuale scrise in 
mai multe limbi de circulatie internafionala. 

In concluzie, aceasta „claviatura" se adre- 
seoza in special celor care folosesc calcu- 
latorul pentru tehnoredactare si browsing pe 
Internet. 

Totusi, nu recomand acest produs celor cu 
un temperament mai energicin fata calcula- 
torului. Motivul? Nu de alta, dar nu vad nici o 
placere in a sta in genunchi si a cauta cate o 
tasta pe sub birou sau, mai rau, pe sub dulapuri 
sou paturi. 
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Sony 
CD-RW 



Odata cu aparifia unit<5}iior de 
inscripfionare DVD, piafa 
unitafilor CD-RW a Tncepuf s5 
bata Tntr-un asa-zis pas de retragere. 
Facand abstracfie, totusi, de acesf 
impas, brand-urile de renurne 
„pompeazfl" bani si inteligenfa pentru 
a descoperi noi tehnologii ce fac ca 
scrierea unui CD so" se realizeze Tn 
condifii din ce Tn ce mai simple penfru 
noi, muritorii de rand. Cel pufin pe 
meleagurile noastre mioritice va mai 
trece o perioada bund de vreme pana 
cand acestea vor deveni doar o 
amintire, si asta prin prisma faptului ca 
ele sunt destul de inaccesibile pentru 
unii dintre noi (ca sd nu mai menfionez 
faptul ca o unitate DVD - RW are un 
pref de peste 600 USD, eel pufin Tn 
acest moment). 

Unitatea Sony CRX175A-RP a 
poposif si pe la noi prin redacfie pentru 
a v6 face o scurfa prezentare a 
.uimitoarelor" sale performafe. Ea (ma 
refer la unitate...) este Tn stare sa ardfl 
la o vitez6 maxima de 24x un CD-R, iar 
pentru cele RW se atinge un maxim de 
lOx. In ceea ce priveste citirea unui CD 
normal, rata maxima specificata ar fi de 
40x. Panfl aici totul bine si frumos. 
Incredibil pentru unii, acceptabil pentru 
alfii, depinde din ce unghi privesti, 
timpul de acces a avut o medie de cca. 
150 ms. „Prajirea" efectiva a CD-urilor 
este susfinuta si de un buffer de 2 MB, o 
valoare destul de mica, finfimd cont de 





acesta situafia nu este chiar cine sfie, Tn 
schimb la corecfie a erorilor as pufea 
si spun cci am fost pldcut surprins de 
rezultatele obfinute. Daca tot am 
amintit de erori, la capitolul de scriere 
efectiva, acest proces este sub strica 
observafie a ceea ce se numeste Power- 
Burn. Foorte mulji dintre voi cred ca au 
mai auzit de acest cuvant, Tnsa nu 
foarte mulfi au fost inferesaji de sensul 
sau. Hmm, hai, totusi, sa explic asa, pe 
scurt, cam ce Tnseamna: Power-Burn. 

Vorbesc acum cu aceia dintre voi 
care avejl instalate sub carcasa 
computerului o unitate CD-RW, mai mult 
sau mai pufin performantfi. De exemplu, 
au existat, sau exista Tn continuare, 
situafii Tn care, din anumite motive, cum 
ar fi un CD de o calitate mai scfizuta, 
ca sa nu zic proasta, sau o vitezfi de 
scriere prea ridicata, se da o eroare 
scrisa cu caractere de o schioapfl pe 
fond ro$u: , Buffer Underrun". Ei, ce 
Tnseamna acest lucru? Mai pe limba 
noastra, Tnseamna ca raza laser a 
.deraiat" de pe linia CD-ului. 
Rezultatul? Nimic altceva decat un CD 
„busit", numai bun de aruncat sau de 
agflfat la oglinda masinii personale 
sau a prietenitor. Ei bine, pentru 
unitatea de faffi, aceasta tehnologie 
(Power-Burn) Tsi spune cuvfintul. El are 
grijfl sfl nu se mai Tntample asa ceva. 



■ 
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129USD(f6rflTVA) 



Este ca un Tnger pdzitor al CD-urilor, 
Formatele de CD-uri suportate de 
aceasta unitate Sony sunt toate cele 
clasice (CD-DA, CD EXTRA, CD TEXT, 
CD-ROM, CD-ROM XA, CD-I, CD-J 
Ready, Video CD, Photo CD), 
bineTnfeles cu suport pentru single si 
multisession. 

In cutia care Tnsofesle aceastfi 
unitate gfisim un manual destul de 
subfirel, dar Tn care totusi se explica 
destul de clar pasii de instalare. Alflturl 
de acesta se mai gSseste un cablu IDE 
pentru conexiunea cu placa de baza si 
patru surubele pentru ancorare Tn 
unitatea central^. Din pficate lipsesc 
mediile de stocare demonstrative, pe 
care producatorul a omis sd le mai 
includa, Tn cutie gflsindu-se doar CD-ul 
ce confine soft-ul necesar pentru a face 
un mic artist din eel care le foloseste. 
Printre ele se numflrfi B's Recorder Gold, 
un soft de ardere al CD-urilor, un soft 
destul de nou, dar destul de priceput; 
alaturi de acesta se gflseste B's Clip, un 
utilitar foarte asernanfitor cu bine- 
cunoscutul Direct CD, el permif6ndu-)i 
sQ folosesti un mediu CD-RW, drept o 
unitate de HDD. BineTnfeles, merita 
menfionata" si prezenfa unor alte 
utilitare cu rol de management al CD- 
urilor, prelucrari multimedia, ele fiind, 
evident, Tn varianta shareware. 
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Test de procesoa 

Dupa ce in numerele trecute v-am prezentat in LEVEL teste de pla 
acest numor Tsi face aparifia in paginile revistei un test comparativ de m 
De ce? Simplu... Procesorul face mai mult de jumatate din munca nece 
joe 3D si chiar 2D. De aceea, alegerea unuia bun poate Tnsemna diferenla 
gameplay de calitale si o mizerie de joe cu intreruperi, FPSuri in stil slideshow^ 
general, pierdere de timp si mancare de nervi. Prin urmore, e foarte indicat s<3 facefi o 
alegere sanatoasa, evident limitofS de volumul buzunarului propriu. 

Pentru a trece la subiect, aveti la dispozitie Tn conlinuate o gn'la care ccfritine 
microprocesoare de ultima generafie, AMD si Intel, programele de test si frarnerate-urile 



obtinure. Sper sa va fie de folos in alegerea viiroare! 
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Thermattake 
Volcano 7 



Un nume destul de interesant pentru un 
cooler. Cred ca producararii nu s-au 
gandit prea mult numindu-l in acest fel, 
in special datorita performantelor pe care 
acesta le are. Dor pe ocestea am s<3 vi le 
descriu in cele ce urmeaza. La o prima privire, 
esle un cooler destul de robusl si de la care se 
asleapta mulle. Acest model de cooler a fost 
special proiectat pentru procesoare AMD 
Athlon XP pana la 1900+ MHz, Tnsa func- 
Jioneaza impecabil pe orice platformd AMD 
cu socket 462 sou Intel cu socket 370. Ten- 
siunea de alimentare este cea standard de 12 
V, avand un consum Tnfre 2,20 si 5,5 W, La o 
prim6 privire, pe langa impresinantele di- 
mensiuni (80x80x25mm) si constructia lobusta 
se poale observa cu foarte mare usurinta pre- 
zenta unui senzor de temperature montat chiar 
in Jnima" cooler-ului. Acesta are rolul de auto- 
control al numarului de rotafii care trebuie rea- 
lizate. Bineinfeles, aceasta se realizeaza in ur- 
ma verificarii, de catre acesta, a lemperaturii la 
suprafaja procesorului. De exemplu, in situatia 
in care temperature procesorului se situeaza in 



|urul valorii de 20-25 °C (imediat ce PC-ul este 
pornit) numarul de rotafii pe care le va efeclua 
cooler-ul se situeazd undeva in jurul valorii de 
2900 - 3000 rpm. La o temperature, de peste 
35 °C numarul de rotatii creste la peste 5000 
de rpm. Masa de aer ce este pusd in miscare 
de palele „ventilatorului" este de 46 CFM la 
2900 rpm, si respectiv 53 CFM la 5000 
rpm. Nivelul de zgomol se situeaza intre valori 
„normale", as spune - 25dB - 50dB. 

In comparafie cu alte modele ce ruleaza 
cu acelasi numar de rotatii nivelul de zgomot 
se situeaza cu lejeritate intre valorile normale 
ale unui cooler. 

Pentru un contact termic cat mai bine realizat, 
cooler-ul este prevozut cu un miez din cupru. 

Ca dotari suplimentare, cooler-ul este 
insotit si de un adaptor pentru cazurile in care 
placa dumneavoastra' nu are inclus si un 
conector special pentru cooler. Numarul de 
ore pentru care funcfionarea la parametri 
maximi a acestui cooler este garantata de 
producator se situeaza in jurul cifrei de 
50.000. 
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Hercules 
ProphetView 720 



Pentru foarte multi dinfre noi, evolutiile 
pe plan lehrnc nu au incetat s<5 ne 
impresioneze, otat prin calitate cat si 
prin design; ca sa nu mai vorbim de preturi. 
In ceea ce urmeazi am sfi fac o scurta 
prezenfare a ceea ce se numeste 
ProphetView 720. Este vorba de un monitor 
TFT LCD (liquid crystal display) produs de 
firma Hercules. Ceea ce m-a impresionat 
Foarte mult este designul sau exceptional. 
Acest model pared ar fi pufin scos din 
tiparele monitoarelor din aceasfa cotegorie 
(eel pufin dintr-un punct de vedere). Diagonala 
acestuia este de 15 inch, iar rezolujia 
maximd este de 1024x768 cu un refresh 
de 75 Hz (daca or fi sa masuram efecliv 
suprafa|a vizibila a irnaginilor, diagonala 
acestuia ar scSdea undeva in jurul valorii de 
13"). Raportul de nivel al contrastului este 
de300:l, iar eel al luminozita|ii este de 
230cd/m'\ Spre deosebire de foarte multe 
monitoare de acest tip, cu care eu sau 
dumneavostra am avul ocazia sa lucram, 
ne-am confruntat cu vechea problema a 
unghiului de vizibilitate. La modelul de fafa 
am inlalnit unul dinlre cele mai mari unghiuri 
in care se putea distinge imaginea pe ecran. 
Conform specificatiilor producatorului, 
unghiul de vizibililafe a tat orizontal cat si 
vertical este de 130 de grade. In ciuda 
faptului cd imaginea arata extraordinar de 
bine, latenja acestuia are o valoare destul 
de m6ricicfi. 



Principiul de funcfionare al acestor tipuri 
de monitoare este eel de matrice. Ce inseam- 
na acest lucru? Imaginati-va va rog un tabel, 
cu linii si eoloane. In fiecare dinlre casufele 
formate astfel se gasesc trei valori. In cazul 
nostru este vorba de trei tranzistori. Acestia 
au rolul de a da culoare fiecarui pixel pe 
care tl au in subordine. Corect, fiec6rui pixel, 
conform tabelei, i se atribuie cate trei tranzis- 
tori de culoore. In acest fel, ei devin inde- 
pendenfi (la pixeli ma refer) si spre 
deosebife de monitoarele noastre CRT, 
sensul de refresh capala o noua conota|ie. 
In acest caz, un refresh de 75 Hz este mai 
mult decat suficient; ca sa nu mai menfionez 
de emisia de radiafii care lipseste cu 
desavarsire. 

Revenind la „oile" noastre, si anume la 
monitorul de fata, merila de men)ionat ca 
aceJa nu cantdreste mai mult de 3 - 3,5 kg 
in cida faptului ca are o culoare mefalica. 

Bufoanele de reglaj sunt atent ampla- 
sate, necreand disconfort si foarte usor de 
utilizaf. Cu ajutorul acestora se poate naviga 
foarte usor prin meniul monilorului pentru 
diferite reglaje, cum ar fi contrastul sau 
adancimea de culoare. 

Din pacale, la acest monitor lipsesc 
dotdrile suplimentare, cum ar fi boxele 
incluse, portul USB sau portul de intrare 
digitala. Pe CD-ul ce insojeste acest produs, 
se pot gcSsi c6teva utilitare, (screensaver-e, 
manuale de instalare, drivere). 
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Hercules 
XPS210 



So vedem pentru a ne mai cldti ochii, dar 
in special urechile, cum std situafia cu 
□cest system audio produs de cdtre cei 
de la Hercules. XPS 210 nu este nimic alt ceva 
decdt un system 2.1 (doi sateliji si un sub- 
woofer). Sislemul audio de fafa se adreseaza 
utilizatorilor ce sunt Tnconjurati in permanent de 
sunete, in timp ce sunt cuprinsi de acjiunea de 
pe ecranul monitorului. 

Acest sistem audio are o pufere totald de 
50 de Watts RMS si sunt impafiti in (elul ur- 
malor: subwooferul are o putere de 30 de 
Watts RMS, iar satelitii de 2 x 10 Watts RMS. 
Ca principale caracteristici observdni pe fron- 
lalul woofer-ului cdleva butoane ce ne permit 
controlul asupra sistemului in ceea ce priveste 
volumul, basul si inaltele. Pe linia opusd bulo- 
nuiui de On/Off mai poate fi gdsit si buronul 
de efect 3D (care la acest sistem producea 
anumite buruiajefn momentul in caie era apa- 
sal). Dupd apdsarea butonului „3D" sunetul 
capafd pared o alta dimensiune. Este rdspdndit 
in interiorul earner ei cu o fidelitale aparent mai 
ridicatd. Subwoofer ul, construit din material 
lemnos, are avantajul unui sunet Jnfundat" si 
puternic ce face uneori sd Tli demure 
piciorusele pe podea. Sincer s<5 fiu, la un 
moment dot picioarele mele pared o luaserd 




razna de tot, si md gdndeam in acel moment 
dacd acest fenomen se intdmpla din cauza 
„culiei negre" de sub birou sou doar ritmurile 
de house fdceau ca ele so" se miste intr-un ritm 
din ce in ce mai rapid. 

Din pacate, la un nivel al volumului destul 
de ridicat boxele incep s6 distorsioneze sune- 
tele, de pored atunci si-ar da rasuflarea In a 
scoale si ullimele impulsun transmise de sound 
board prin intermediul unui cablu jack-stereo ce 
insoteste acest sistem audio. Dacd tot am vorbit 
de distorsiuni, si un volum peste trei „sfertici ", ca 
sd zic asa, in cazul jocurilor, unde de exemplu 
un fps are „constructia" sunetelor intr-o asa 
mdsurd incdl predornind frecvenfele |oase, din 




bietul woofer se va alege doar praful si pul- 
berea. Totusi, e pdcal ca designul acestuia sd 
aibd de suferit din cauza unor situatii in care 
unii vor sd isi transforme camera de joacd 
(playground) Tnlr-un adevarat camp de bdtdlie 
(battleground). Probabil cd dupd un timp se va 
realize si acest lucru, dar mai degrabd mire 
parinji si vecinii din zona. Asta o spun din ex- 
perientd si credeti-ma cd „tratatul"de pace 
semnat intre mine si taicd-meu a fast destul de 
dureros... Ehh, dor asta a fost mai demult, cdnd 
incd eram la nivelul de tras cu prastia. Acum 
insd situatia e cu totul alta. Ce am fdcul !$2? ... 
Pdi ... Conhnuarea in episodul viitor. Dar sd 
revenim la satelitii no$tri. I.a un nivel normal al 
volumului (asta inseamnd sdinvdilili de polen- 
liometru pdnd la maxim jumdtatea gradatei; 
credeti md, e suficient) va veti reintdlni cu un 
sunet pldcut si de calitate, cu care urechiusele 
noastie se sitnl comfoitabil (aici ma refer la noi, 
oamenii normali, nu la cei care in loc de „scd- 
ritd interna" si alte nicovale, au eel mai sensibil 
„sonai" si cu care ar fi in stare sd audd si sd 
scaneze tot ce isi soptesc vecinii din blocul de 
vizavi in anumite momente de intimitate). In 
jocuri se comporld excelenl, simlindu-se asffel 
extraordinor de bine diferenfele sou variatiile 
de sunet de pe cele doua canale. 

Senzatia de spatiu este lolusi puhn stirbitd 
de lipsa acelor surse de sunet din spatele 
nostru, co in cazul unui sistem audio 4. 1 sou 
5. 1. Dar dacd tolusi slam sliamb si judecdm 
drept, acesfe 2 canale sunt satisfdedfoare si isi 
justified, dupd pdrerea mea, pretul. 
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Odatd cu trecerea pragului dintre ani, mulfi dintre noi se gdndesc deja la ce 
surprize le va rezerva acest .new year" Tn materie de produse hardware. Vom trdi si 
vom vedea. Viitorul e cum zicea o veche zicald... Tn mdinile noasfre. Noi vom 
hofdrT Tn ce parte sd ne Tndreptdm... cu unele restricfii, minore de altfel (bani, 
muncd, scoald etc.) Pana una alta, pentru a mai limpezi lucrurile si pentru a vd 
mai elibera de probleme, iata c6teva rdspunsuri si, sper eu, rezolvari. 

BogdanS 



Stefan Dumitrascu - Bucuresti 



lata ce configuratie am: MB Via Apollo 
Pro 694X, 20,5 GB Quantum Fireball AS, Inlel 
Pentium III 866 MHz, 256 MB Ram SDRAM, 
nVidia GeForce 2 MX 32 MB SDRAM. 

1. Un prieten mi-a spus sa setez opliunea 
de DMA a hard disk-ului fiindca va merge mai 
bine (mai repede). Mi-a atras, de asemenea, 
atentia sa nu il setez astfel deed/ daco esle 
compatibil HDD-ul. Ce mseamnd de fapt 
DMA, si pot/este sugeratsa selectez aceas- 
ta optiune in Windows 98 ? 

2. Un all prieten mi-a spus ca dacd imi 
instalez Windows XP, unele aplicatii imi vor rula 
mai repede. Mi-a povestii cum el aveo Win- 
dows 98 si in 3D Mark 2000 i-a obfinut opro- 
ximotiv 2000 de puncte, si-o instalat XP si a 
obfinut aprox 4000 de puncte. Sa imi fac up- 
grade la XP sou nu? 

3. Am Norton Crash Guard 3.0. Mie mi 
se pare destul de folositor, mai ales cand mai 
lucrez la cate un program in Visual C++ si mai 
fac cote o greseala. Atunci, Crash Guard-ul ma 
otentioneazo. Multe persoane mi-au spus ca 
mananca mulle resurse $i c6 nu e atat de impor- 
tant precum pare. Sa renuntsau nu la el? 

R: I. Acel prieten care fi-a vorbit despre 
DMA a spus un lucru foarte adevarat. Tinand 
cont de fapful ca tu ai un Quantum AS, acesla 
suporta linistit aceasta opfiune (Direct Memory 
Access). De asemenea, recomand tuturor celor 
ole caror hard-uri suportd DMA, sa ?si acliveze 
aceasta optiune In setdrile de Windows. 

2. Intr-adevdr, sub noul Windows XP, une- 
le aplicatii „alearga" ceva mai repejor. Dar 
ceea ce a zis acel prieten al Idu nu e adeva 
ral. Proctic, este oproope imposibil ca in Win- 
dows XP so se obtina un punctaj dublu fata de 
Windows 98. Poate obtine eel mult 2500 de 
puncte, dar si atunci e cu cdnfec. Ar mai fi posi- 
bilitatea ca acel Windows 98 sa fi fost „busit" 
(adicd drivere instaiafe ca din pusca), iarTn 
cazul Windows-ului XP s6 fi corectat aceasta 
problema a driverelor si sa obtina un aseme- 
nea scor, Totusi, tu nu ai mentionat ce configure 



[ie are prietenul tdu. Recomondarea mea refe- 
ritor la Windows XP este urmdtoarea: po)i Tncer- 
ca si lu sa |M instalezi si so vezi cu ochii tdi cum 
ruleazd. Nu Tntotdeauna este bine sa te iei du- 
pa gura „targului". in fond si la urma urmei, ce 
ai de pierdul? Te mai lamuresti si tu in aceasta 
privinfd cu Win 98 sau Win XP. 

3. Norton Crash Guard esle un utilitar ce 
prolejeazd ulilizotorul de osa numitele „cdderi" 
ale unor programe ce ruleazd in acel moment 
pe calculaforul respectiv. El esle Tn stare sa evi- 
te pe cat posibil eventualele si celebrele ecrane 
albastre. De mancat resurse, mananca, e drept, 
dar daca Tti este de un real fobs si ai un sistem 
care sa Tsi permifd sd Ti mai lase si lui ceva re- 
surse... go for it. De acum inainte ai de grip si 
incearca sa nu mai iei Tn seama orice T|i spun 
piielenii. Tu T|i configurezi sistemul conform ne- 
voilor tale. De fapt, fiecare Tsi configureazd 
computerul dupa cum Ti liece prin cap sau 
dupa necesitati. 



CStalin Popescu - Ddmbovifa 



-/ 



Am un Pentium III la 800, 128 MB Ram 
si o placa video nVidia Riva TNT 2 la 64 MB. 
I. Merge pentru un fan fnrait al jocurrlor? 

2. De ce un CD-Rom nou nu vrea sa 
dteasca anumite CD-uri. 

R: 1 . Depinde ce infelegi tu printr-un fan 
Tnrait, dar sa losam asta la o parte si sa dam cu 
raspunsul. Deocamdata aceastS configuratie es- 
te acceptable, Tnsa nu va rezista mult timp. De 
oceeo Tti recomad sa mai adaugi Tnca 128 
MB RAM la care, daca TJi permiti, sd mai ada- 
ugi si o placa video mai „zdravana". Ceva cu 
adevarat „dureros" pentru jocuri ar fi un Ge- 
Force 3 Ti 500, Tnsa prejul acesteia e destul de 
piperal, eel pujin pe moment. Daca, totusi, nu Tti 
permiti asa ce\za, pofi sa mergi pe mana unui Ge- 
Force 2 MX 400 sau a unui GeForce 2 Ultra. 

2. Destul de vagd aceosta Tntrebare. Pot fi 
foarte multe situatii Tn care unele CD-uri nu sunt 
citite de anumite unitali de CD-ROM. Una dm 
cauzele posibile or fi aceea c6 CD-ul care se 
incearcd sd fie citit poate fi Tntr-o „conditie fizi- 



c6" mai proasfa, sa aiba multiple „ampienle" 
care sa fi produs exfolierea acestuia pe anu- 
mite porfiuni. O alta situatie in care o unitate 
CD-ROM nu citeste anumite CD-uii ar pulea fi 
depunerea unoi anumite particule slraine (prof, 
de obicei) pe lentila optica. In acest caz este 
posibil ca acesta sa nu mai focalizeze cored 
undo laser si sa rezulte aceasta situafie. Solujie: 
se gasesc pe piala CD-cleaner-e ce au rolul 
de a inlotura aceste depuneri de pe lentila 
optica. 



Dinescu Adrian Gabriel dinesku@hotmail. 
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Am si eu o problemd, de fapt doua: 

1. Mi-am cumparot recent un TV-tuner. 
l.-am bagatin calculator, i-am instalat soltware-u I 
si a mers. Este compatibil cu Windows XP-ul pe 
care il am. Am introdus cablul TV, antena radio, 
cablul care unesle placa gtofico de placa de 
sunet. Toll l-a/n dal ..start" programului si mer- 
ge bine. Se aude radio bine si canalele TV la 
fel. Cand am vrut sa jecord" la radio, mi-a 
aratat ca Jrage ", dar cand i-am dot play nu se 
auzea nimic. Am incercat de mai multe ori si 
tot la fel. la TV la fel, ii dau so record, merge, 
dar cand ii dau play redo fdra sunet. Puteti sa 
md ajutatiSSS??? 

2. A doua problema esle cu memoria. 
Mi-am cumpdrat recent o memorie RAM 128 
Mb, PC 133. Am introdus-o, mergea cand am 
pornit calculaforul imi arata 264 (pentru ca mai 
aveam 128, PC 133}, dar cand incepe Win- 
dows-ul mi a aparut ecranul albastru (ziceau 
cd nu exista in XP...), spundndu-mi ca are pro- 
bleme cu hardware-ul. Am incercat sd schimb 
sloturile de memorie, dar tot nu merge. Ce sa 
fac??2d 

P.S. Precizez ca am un computer AMD T- 
Bird IGhz, placd de baza K7VZA, 128 RAM, 
10,2 HDD, 2 x CD-Rom, CD writer, placa gra- 
ded VooDoo 3 2000, placd de sunet 
incorporatd in placa de baza. 

R: I. Problema Tn aceasta situafie fine de o 
selare de placd de sunet. Pentru a repara ocest 
aspect, intri in Control Panel (Start > Settings > 
Control Panel) si dai dublu click pe Multimedia. 
Ajuns aici, intri in optiuneo ..recording" si bifezi co- 
sup de recordind Tn dreptul tag-ului Line In. Odafa cu 
aceasta operatiune ai tezolval problema nr. 1 . 

2. Ce sa faci in siluafia nr. 2? Hmm, de 
aceasta problema s-au lovit mai multi gameri. Ace- 
le ..Tncantatoare" eciane albastre sunt generate de 
incompatibilitatea dintre cele dou6 DIMM-uri de 
memorie RAM. Solutia: incearca sd faci rost fie de 
un DIMM de 256 MB, lie sd le schimbi pe cele 
doud cu unele compatible intre ele, 
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This window shows detailed information about your operating system, Windows. or 
possibly an emulation system. 



This window shows detailed information about you operating system. Windows, or 
possibly an emulation system 



Field 


Value 


* 


'^ General OS Information 






^ Windows System 


Microsoft Windows Me Ver 4.90.3X10 




Full Name & Version 


Microsoft Windows ME Ver 4.90.3000 




^ Windows ID 


52782-270-0547804-14936 




Windows Key 






ffi Registered Owner 


Aloha 




S? Registered Organisation 


Nuclear Tech. 




^ Enhancement Pack Version 


IE 5 5.50.4134.0100 




O DOS Sub-System 


Microsoft MS-DOS Ver 8.00 A 




'•^Session Settings 






llComoUerNarne 


ALOHA 


JL 



■ 



Options.. 



<Back 



Next> 



OK 



J 



Field 

V Language 

V Time Zone 
^ANSI Code Page 
<► OEM Code Page 

"^Performance Tips 
<>TipT1313 
^TipT1308 

<MipT2 






Value 



Romanian 

E. Europe Daylight Time 

1250 



(Consider upgrading to Windows 2000. ) 
Boot without the Windows logo to reduce 
boot delay. 

For more information about tips, press F1 and 
scrol to the Tips section. 



<£ack 



Next> 



OK 



Ne bucuram ca afi cumparat produsul nosfrul Felicitcirilll ...estetnsa un produs vechi, prost §i 
expirat asa ca va recomandam NOUL nostru produsl L— cafi cumparat deja?l Felicitaril ...este 
Tnsci un produs vechi... - imagine primita de la Aloha 




END-USER LICENSE AGREEMENT FOR 

Microsoft DESKTOP OPERATING SYSTEMS 

Important Read CAREFULLY: This End-user License Agreement^ EULA") is a legal 

agreement between you( either an Individual or a single entity) and the manufactured it. 

Manufacturer") of the computer system or computer system componentf HARDWARE '*-" *j 
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IWINDOWS mlcromol 98 EDITiAai doilea 

• UTIUZATOR FINAL final AUT ORIZEAZAINTELEGEREA 



PENTRU. 

MICROECRAN micromoale FUNCTIONAND SISTEME 

Lectura imporlante ATENT: Aceasta End-user License Agreement" EULA") este o 
inteiegere legalS intre dvs( ori independents sau o entitate singura) fabncantul §if 
Manufacturer") sistemul calculatorulul sau componenta slstemul de calculator SUPORT 
FI2IC frzic") cu care dvs produsul sortul obflnut de Microsoft; a identrficat) de mai su^| | 9 , 



Cuvtrne mexisteine in 
•licilor i.ii ill engleM oman 
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MICROSOFT 



zJ 



idi moale P ■-.■■ 



ad| nealcoohc [d baij 

adj dulce 

adj fin 

adi slab 



Zi 



adj supllrnentar 
sbs urmalor 
sbs doi 
sbs aiutor 
sbs secunda 
sbs cllpS 




Va prezentam mult osteptatul sistem de operare M icroecran produs de firma Micromoale. StFafi ca 
suntefi o entitate singura? - imagine primitd de la Cristi Damian 
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<dir> 

<DIR> 
LI 37 J 



t-l I 

JjtB.E M Betl| 



Oakitl 



I ha dot r> *w H it nrt tameBed 
Do iou wart to Ioirm* « now? 



^?5noop5|M 
fc3Uu< Br* IC.) 
3BRAJHIDI 
i»Loca(Db».|E.) 
J3 SWAP |f | 
BIU |R 1 

l£>Caipac«Diic|Kl 
id Coriid Panel 



~r\jtat aiui irisuiyuonan wirn po **>, 
40000 lel/CD cu C 
lujl fe.de ultima o ra. Telj IM 

Inscriplionez CD-uri cu ce 
cu MP3. filme sau soft, contra figari. beruina 
Coca Cola. CD-uri goals, piese noi 
Daaa (janie, cauciucuri. batene). 
. - ^pantry ca l cu lator , elecfl onice. 
u • Vend ciD-uri cu tocurl noi: 

sion. Hall Lite Blueshift. Tribes 2. Undying. In- 
ino Saa Fishinn ?. House 



Formatam CD-ul? Formatdml $i mai 
repede ca tmi trebuie vreo 40 ca sa 
copiez pe ele ultimul Solitaire! - imagine 
primita de la Priciu Adrian 



Domnu', vreau si eu pentru 

asta micu un joe fain. Nu 

am bani la mine da Tfi dau 

sticla asta de sifon. Cum, 

vrei zgarda cainelui? Cu 

tot cu caine?ll - imagine 

primita de la lonu) Bizou 



3J4 Floppy (A. | 




Hmmm... A auzit cineva pana 

acuma de EB? Extra-Large 

BytesSII - imagine primita de la 

Agent Orange 

»3 _"frTW lUlefcKtang when * Hashed T honk, you lor uong Napster 



g J 



Stiam noi ce facea, dar nu va spuneml 
imagine primita de la Ana Burca 






*J 



A < unkno¥*n> has caused an 
;\ < unkn<w*ri> wi now dote 



I f you continue w .wperience probbms, 

try leffstangyouf cotrvulm 



Nu stim ce s-a Tntamplat, de ce s-a Tnffimplat si 
cflnd s-a Tntflmplat. Tu cine esti? - imagine 
primita de la Bule Ccilin 



Enor Starting Program 



f \ A required DLL file, .DLL. was not found. 

I3ffr...j| 



Cum unde au disparut toate DLL-urile? Pai... 
leom bautl - imagine primitfi de la Octavian Florea 



Castigdtorul nostru de luna aceasta este lonut Bizaul 
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Viitorul 
sta in jocuri 



Dacd te prinde dimineaja in redacfie 
aldluri de un coleg ,,de suferintd", esfe 
imposibil so nu ojungi sd discuti vrute si 
nevrute, si uite asa tree orele si chal'oom-ul Tn 
loc sa se scrie, se discutd. Tocmc i vorbeam 
despre cum so schimbam rubrico asto, cum sa 
o facem mai atractivd. Si ceo mai bund idee o 
fost ca, pentru moment sa... eh, o Idsdm pe 
olladala. 

Acum trebuie so vo propun o noud temd 
de discutii. M-am gandit ca ar fi bine sa 
aflam parerile voasfre despre CD-ul LEVEL, 
confinutul sdu si importanfa sa pentru voi. 
Si nu numai atat. Sa discutdm si despre 
cat de imporrante sunt demo-urile pentru 
voi, cat de mult conteazd ele Tn aiegerea 
unui joe, daca jucafi demo-uri si cat de 
bine reflects acestea produsul final (dis- 
cufie ce poate fi extinsd si la celelalte ca- 
tegorii ale CD-ului LEVEL). 

Vd astepl scrisorile pe mail la 
mitza@level.ro sou pe adreso redactiei. 

Mitza 

P.S. Tin s6 repet, pentru ca am observat 
cd unii nu au inteles, c5 astept cu acelasi 
interses si scrisorile ce Irateaza alt subiect 
decat eel propus de mine. 

Dynamix 

Nu stiu daca am cunosiintele gamerislice 
necesare ca sa raspund, Tnsd voi incerca. Cred 
ca jocurile pe calculator nu vorTnceta niciodatd 
s5 ne surprindd cu inovafii, chiar daca In prezenl 
sunt hulite de loatd lumea pentru lipsa de on 
ginalilale. 

Imaginatie exista si, daca ne uitam la ce 



genuri au aparut de nicdieri Tn ullimii ani, veji fi 
de acord cu mine. 

MMORPG uri (pared am mai vorbit 
despre ele, nu?), RTT+RTS+RPG 3D (Goiky 
17 - foarte bun), FPS RPG ADVENTURE (Deus 
Ex), simulatoare de masinute teleghidate si tot 
felul de amestecuri si idei traznite din aslea au 
asaltat piata jocurilor. Poate nu toate au fost 
megahil-uri, Tnsd au incercat ceva nou si de 
cele mai multe ori au fost receptionate bine si 
de consumatori. 

Desi exernplele de proiecte nereusite par 
a fi numeroase, sa nu uitam acele „opere de 
arta'' care au rupt gura fdrgului. Desi nu au 
aparut o data la liecare sdptdmand, cdteodatd 
nici mdcar o data la jumdtafe de an, aceste 
jocuri au dus genul pe care Tl reprezentau pe 
noi culmi si ou demonstrat ca se poate si mai 
bine. Sd ne uitdm la aceste jocuri si sa remar- 
cdm imbundtdtirile aduse la grafica, jucabihtate, 
realism (unde esle cazul), storyline (Aliens vs. 
Predator 2, Myst III), insa mai ales la appeal-ul 
pentru public 

Producatoiii, eel pulin cei senosi, Tncearca 
sa scoata ce e mai atractiv pentru gamerul de 
rand, ridicand stacheta cu fiecare noua apa- 
ritie Tncununata de succes. 

Stiu ca pdna acum nu am spus nimic de 
CUM vor ardta jocurile in viitor Tnsd cred ca e 
imposibil sa spunem ce gen de |OC va predo 
mina, ce peiformanje va atinge, spre ce seg- 
ment de public va fi orientat etc. Industria jo- 
curilor se va adapta permanent cennjelor pie 
tei, asa ca Tnlr-o luna poate vom juca shooter-e 
militare ultrarealistein retea, iarin urmatoarea 
vom petrece noptile cu un adventure cu liber- 
tale de miscare maximfi, 

Cu ceva fimp Tn urma se spunea ca genul 



FPS nu mai are succes si acum rafturile sunt pli- 
ne de astfel de jocuri, ca sa nu mai vorbesc 
de rubricile de Preview ale revistelor. 

Sub-Zero 

In primul rand cred ca se va continue ten- 
dinfa ultimilor ani de a nu face jocuri numai de 
dragul de a scoate un nou fillu pe piata. In ulti- 
mii ani producatorii au Tnceput sa faca jocuri 
numai daca statisticile orotS ca ocestea se vor 
vinde si vor aduce profit. 

De uceea nu se mai fac jocuri ca alrada- 
\6, jocuri care te fSceau sa uiti ca esti Tn fata 
calculatorului si te plasau Tntr-un univers virtual 
aparte prin feelingul lor unic, deosebit, special. 

Cred ca Tn urmatorii ani se va continua pe 
aceeasi cale ca si pana acum, cred cd vom 
a^jea parte mult mai putin de jocuri 2D pentru 
cd, dupd cum vezi, fendinta este de a trece la 
3D multe titluri de care au avut succes Tn vari- 
anta 2D (ex: Age of Empires 3, Warcraft 3 
nu mai a pare odatd, cd nu mai rezist). 

Deoarece industria jocurilor s-a dezvoltat 
foarte mult Tn ultimii ani si continua sd se dez- 
volle, concurenta pe piata jocurilor va fi din ce 
Tn ce mai mare, deci numai jocurile cu adevd- 
rat bune se vor impune cu adevdral si se vor 
vinde bine. 

In viitor cred cd jocurile se vor dezvolla 
mai mult la categoria gruficd decdl la feeling 
pentru cd e din ce Tn ce mai greu sd faci un joe 
cu un feeling cu adevdrat bun. Tendintele cele 
mai importante cred ca vor fi continuale si Trnbu- 
ndtdtirea jocurilor care si-au dovedit calitdfile si 
caiu s-au vandut foarte bine va continua si ea. 
Cred cd va fi foarte greu ca o aparitie noud 
cu un titlu nou sd se impund pe piata. 

Radu Nicolae 

Acum sa trecem la subiect: Cum vor evo- 
lua jocurile in viitor. Dupd pdrerea mea, se va 
pune din ee Tn ee rnai mull accenlul pe graficd, 
sunel si nu feeling sau origirialitate. 

sd putem sd ne cream propria lume: 
totul o sd fie controlat de noi si o sd pulem trdi 
Tn acea lume folosind dispozitive speciale de 
lume virtuald. Nu, sd nu credeti cd am vdzut 
prea multe filme Eu asa cred ca o so. fie. Fiind- 
cd no sd mai exisle idei de jocuri noi, o sd tre- 
buiascd sd reproducd jocurile mai vecfii, jocu- 
rile „de aur", cum ar fi Doom, Duke Nukem 
sau UFO. Insd nici aceslea nu o sd oiba far 
mecul pe care Tl aveau atunci. De asemenea o 
sd existe mai multe MMORPG-uri decdl RTS- 
uri sau FPS-uri. 

Viilorul jocurilor o sd se bazeze pe trei ca- 
racteristici: 

I ) Grafica - o sd se uite complet termenul 
de feeling tn schimbul graficii foarte bune; 
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2) Realism - logic, odata cu grafica apa- 
re §i realismul. O sa se faca jocuii dm c< 

ce mai realiste si unii gameri no so mai poata 
diferenjia lurnea reala de acesfe jocuri; 

3) Multiplexer - din nou o categorie 
care o sa evolueze foarle mult. N-o sa mai 
existe DELOC nici un joe single-player. 

Demostene 

Nu stiu daca am dreptul sa va scriu, sau 
daca foe bine ceea ce fac, de lap! nici nu stiu 
darn voi spune ceva interesant cert este insa 
raptul c5, din intamplare, acum cateva zile am 
terminat de eitit o carle a lui Orson Scott Card, 
a doua din ciclul Jocul lui Ender, Vorbifor in 
Numele Mortilor si Xenocid. Legatura cu 
redactia LEVEL si cu jocurile in general vine de 
la faplul ca personajul principal al cartilor, 
Andrew Wiggins, ajunge in final sa disrruga o 
raso extraterestra cu ajulorul unui |ccpe 
calajlator, lavarstadefreisprezece ani, daca nu 
ma insel, fara sa stie ca esfe realitate si nu un 
examen ce trebuia sa verifice doca 
antienamentul lui, constifuit in iniregime din jocuri. 
a dat roade. 

Eu nu sunt un gamer devolal. Am fost, 
candva, ca si Andrew Wiggins, acum sunt pro 
gramator. Problema este ca tori nostalgicii de 
astazi tanjesc dupa senzatiile create de jocurile 
„de baza": Wolfenstein, Doom, Command & 



Conquer si allele. Urmarind evolutia 
surprinzfitoare a hardware-ului de azi, eu as linde 
sa cred ca pe viilor industna jocurilor se va orienta 
spre acele senzatii pierdute, beneficiind de 
efecte superbe de lumini si sunel. Daca 
producaloiii nuTncearca s6 creeze jocuc 
suflet", cu impact, nu pentru toate cafegoriile de 
varsta sau pentru toti gamerii, cum calculeaza cei 
de la marketing succesul unui produs fad, banal, 
de genul unui shooter fdra nimic nou in el, dor 
care trebuie sa se numeascc shooter penlru ca 
nu stiu cat la suta din publicul sub nu stiu ce varstd 
agreeaza acesl lip de joe? Nu! Daca 
producatorii nu isi dau seama ca este nevoie de 
o revolutie, vom urmari si de acum incolo, o 
sumedenie de joculefe, care mai de care mai 
„originale", care plagiaza crunt, sub pretextul 
faptului ca are vreo mica particularitate care il 
face mai cu mo) decat alte-le. 

Tind sa cred c6 de acum nu se va mai vorbi 
de jocuri eu o acliune liniarci, cred c5 pe viitor 
jocurile se vor adapla, se vor „rnula" pe jucafor. 
Cel care joacci un astfel de joe, cu ochelari 3D 
pe nas. trebuie sa simta ce ii ploce lui mai mull si 
adevarata aria a piogramcirii intervine aici cu 
scopul de a ghici preferintele si modul de a gandi 
ale micului „posedat" de acesl drog. Daca pdna 
acum jocurile au urmaril valorificarea acelei 
senzajii de placere care apare atunci cand treci 
de un obstacol neinsemnot de acum inainle 
acestea ar Irebui sa valorifice senzafiile umane 



de Irica, bucurie, cald, rece si, de ce nu.„ extoz. 
Imi amintesc cum Iranspiram cand jucarn Doom 
sau Quake II, ceea ce ma |inea cu ochii rosii in 
fa|a ecianului era frica pe care mi-o crea un 
monstru mai puternic pe care producaloiii au 
reusit sa-l faca aial de fioros si de puternic inccit, 
daca as fi fost mai slab de inima, la auzul 
obsedanfului „fressssspasser" ar fi trebuil sa fiu 
mort si ingropat de 100 de on. 

Daca pe viitor vor aparea simulatoare 
capabile s6 imite intru-totul realitatea, pana la cele 
mai dare senzatii de singuratate sau de lubire 
vom asista la o revolufie ce ne va stimula 
creativitatea. inteligenta, simturile si va atinge toate 
corzile sensibile ale suflerului nostru, ceea a 
da nasiere la un all fel de artisli, creator! al unor 
lumi mai reale decaf cele... reale. Pe de alto parte, 
asa ceva ne poate si inrobi cu desovarsiie. 
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Unde se duce industiia de jocuri? Acolol 
Acolo unde o ducem noi, Daca un joe nu e apre- 
ciat de public, puteti fi siguri ca firmele ce l-au 
distribuit vor ?nva)a din asta. Se va a|unge la o 
indusli ie gigant ce va avea foarte putina ori- 
ginalitate, dar si aici lucrurile nu vor ramane 
asa pentru ca In fiecare an serii Tntregi de 
gcrneii fruslrati a|ung programatori si isi vor pu- 
tea impune opiniile. 

In privinta originalila|ii... no problem... se 
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gdsesc artisti si in domenii care numai de asta 
nu au nevoie, apdi in industria jocuribr. Se ob- 
serva acum o ciudata migrare spre multiplayer, 
dar cred cd e ceva malur, echivalenl cu un 
comportament uman normal... la inceput aveam 
jocuri single (asemdnatoare jucdriilor de copii 
pond in 6-7 ani), apoi apar jocuri multi (moi 
mature etc). 

lar in incheiere vd voi spune si cea mai 
mare greseala ce va apdiea in lumea game- 
lislicd dupa parerea mea: vor aparea o 
muuuuuuuuuuuuulfime de jocuri proaste si clone 
inutile. 

Dr.Agy 

In privinfa joeunlor... nu sliu... cred c-ar tre- 
bui so fiu un oracol ca sd spun exact.. 

Noi putem aproxima ce se va intarnpla si 
peste cateva sdpldmdni sd apara ceva revolu- 
fionar, care s6 schirnbe parerea despre jocuri. 

Alfceva e sigur si merita dezbdtuf: 

De ceva limp, multi specialisli au inceput sa 
spuna: „Bine dom'ne. ce i asta. computerele nu au 
fostfdcute exclusiv pentru jocuri, ci pentru orga- 
nizarea si facilitorea transmisiilor de dale!" (adicd, 
in Iraducere: „mai toota lumea Tsi ia acum cal- 
culator pentru jocuri si in rest, habar n-au"). 

Si in rdspuns la aceste acuzalii Sony a 
venil cu Playstation-ul, un computer destinat 
exclusiv jocurilor. Unde bat' viitorul jocuribr n-o 
sa mai fie pe computer ci (deja in USA] pe 
realilalea virluala! (DA!) Personal si mie mi-ar 
conveni o cased VR sau chiar un ecran 
hobgrafic cu senzor de miscare care sa nu ma 
mai puna sa butonez mult pentru a objine o 
amarata de saritura sou care sd nu ma puna 
sa alerg 1 pad-uri de mouse ca sa salvez un 
sat(Black&White). 

Sper ca Tnfelegi ce vreau so spun si eel 
pufin asa vdd eu viitorul pentru jocuri. 

Si acum si in viitor, ca si din totdeauna (ma 
tog...), o sd fie o gama extinsa de programe, 
nu neaparat toate bune... va depinde de noi 
[ca si acum) sa le alegem (prin intermediul le- 



vistelor de specialtrate, sau cu un „ochi critic") 
pe cele mai bune' 

Nu as vrea sa intru Tn preziceri si profefii 
(despre trecut, viitor si, eventual, prezent) 
pentru ca una dintre caracteristicile defint- 
torii ale acestei industrii, si motivul principal 
pentru care suntem cu tofii atrasi de jocuri, 
constd in faptul ca se afffi Intr-o continua 
evolulie si vei fi intotdeauna surprins de ceea 
ce Tfi rezervd viitorul. 

Nu pot Tnsd sa nu remarc faptul ca mulfi 
dintre voi au fost destul de pesimisfi Tn ceea 
ce priveste evolufia jocurilor. Este clar ca ori- 
ginalitatea nu va mai fi o caracterisricd pre- 
dominantd a jocurilor, dar asta se poate ex- 
plica si prin marirea constants a numarului 
de jocuri produse. Atata timp cat numdrul de 
jocuri originale rdmdne eel pufin constant, 
nu as avea de ce so" md plflng. 

La fel si cu raporrul graficd/feeling din 
jocuri. Este clar faptul ca mai toata lumea a 
ajuns sa caracterizeze un joe dupa prima 
impresie. Si cum aceasta se bazeaza in mare 
parte pe cat de eye-candy se prezinta jo- 
cul... Dar sunt sigur c6 aceasta superficia- 
litate nu o sr5 dureze prea mult atata timp cat 
exista oameni si implicit reviste care stiu ce 
este de calitate si pot mediatiza un joe ce Tsi 
merita banii. Si, cine stie, poate Tn viitor nu o 
sa mai conteze chiar atat de mult grafica. 
Poate o sfi ne axSm mai mult pe sunet sau 
poveste. Cine stie... 

The master „Marascu" 

E ore 10:30, stau si citesc review-ul la 
Civilization III, frumos n-am ce zice, dar parca 
Ti lipsesle ceva. E larziu si pleoapele mi se in- 
chid, luminile se sting si o voce striga disperata: 
„Scrie-le o scrisoarel" Cui? Voua... 

Pana la urma ma decid sa ma ridic din 
pat p\ incep sa scriu Vfi felicit pentru noua fata 
a revistei, care seamana cu una occidentala, 
cat si pentru noul CD. Asia insearnnS ca Tn cu- 



rand vom vedea un AoE, un Starcraft, un Red 
Alert., poate si un Diablo. 

Asa... sci Irecem mai deparle. In numarul 
din decembrie att prezentat la rubrica Lifestyle 
o firma producatoare de jocuri, AMC Creation 
cu al sau joe No Name War. Inlrebarea mea 
este: caie astfel de firme de jocuri se gasesc Tn 
Romania (aproximativ), cat de cunoscute sunt 
ele Tn afara si cat de mull influenleaza pro- 
ducfia de |0curi romanesti? 

Acum sa vorbim despre lucrurile bune si 
proaste pe care le vad eu la revista. Sper sa 
nu mi-o luafi Tn nume de rau. 

Parfi bune: va implicati foarte mult in scrie- 
rea reportajelor, aveti cele mai bune concur- 
suri, blablabla si lista poate continua. 

Partile care ma deranjeaza eel mai mult: 

1 ) Numarul 1 1 m-a dezamagit total de- 
oarece afi facut review-uri la 4 jocuri sub 70, 
de ce le-ati mai scris? Si acuma sa nu imi spu- 
neti ca nu aveati despre ce scrie. 

2) Nu va respecla|i promisiunile: in numarul 
10 ati spus cd in numarul 1 1 o set apora Sum 
moner. Nimic. In numarul 1 1 afi spus ca in 12 va 
aparea Sub Command. Nimic. In 12 all spus 
ca in 1 apare The Moon Project. Nimic. 

Si parca o sn vad ca nu o sfl scrieti in nu- 
mai ul din februarie nimic despie Soul Reaver 
2, sau ce-afi mai spus acolo. in rest, nimic si 
numai bine. 

Despre firmele romanesti produce: bare 
de jocuri Tfi pot spune de FunLabs sau AMC 
Creation, care sunt cele mai mediatizate 
firme de pe la noi. Mai exista desigur un 
numdr destul de mare de alte firme mult mai 
pufin cunoscute, dar care Tncearcfl din 
toate puterile sa impresioneze prin pro- 
iectele la care luereaza. Mai sunt de ase 
menea cateva firme mai mici sau mai mari 
care produc jocuri (Tn principal pentru 
Palm-uri) dar care nu pot fi numite .rorno- 
nesfi" atdta timp cat firmele .mama" sunt din 
SUA, Franta sau Germania. Oricum, toate 
aceste firme nu fac decat sd confirme faptul 
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ca se gase$te si la noi talent cu duiumul 
si pot fi date drept exemplu poziriv („se 
poafe §i la noi, dom'lel") celor care 
doresc sa intre Tn aceasfa industrie. 

Despre ceea ce te deranjeaza in 
revista; 

1 ) Adevdrul e ca daca am putea 
sa facem Tn asa fel Tncflt sa ii obligflm 
pe produc6tori sa ne dea doar jocuri 
de calitate, am face-o. Dar pana cand 
o sa gQsim secretul acestui miracol, 
trebuie sd ne muljumim cu ce avem. 

2) Aici mi-am muscat din instinct 
limba de m5 doare si acuma. Problema 
e ca ne mai ia din cand in cand gura 
pe dinainte c3 o sd avem curare joe Tn 
numarul viitor fara sa Tl avem Tn 
redacfie. 5i facem asta doar pentru ca 
suntem siguri ca o sa Tl primim la timp 
pentru a scrie despre el si sa fim si noi la 
zi cu toate noutafile. Cdteodata avem 
si ghinion, iar ultimele luni se pare ca 
au constituit un adevQraf record Tn 
aceasta privinfa. Cat despre numarul 
curent, vei observa ca\ da, Soul Reaver 
2 lipseste si eu sunt vinovat de asta. Am 
fost nevoit sa „reprogramdm" articolul 
despre acest joe pentru luna viitoare 
deoarece articolul de Wizardry 8 s-a 
dovedit a fi, Tntr-un final, prea mare si nu 
as fi acceptat s5 mai scurtez din el (si 
asa e prea pufin pentru un astfel de 
joe), singura solufie fiind scoaterea din 
revista a articolului de Soul Reaver 2. 

Ne-au mai scris: Hoplyte aka Ga- 
meru' Supfirat, X-Raptor, Jecan 
Mircea, [GriMper], Catalin Ursachi 
aka Guybrush, Mafei Mihai din 
Alexandria, Max Macelaru, Solmyr 
din Ploiesti, Jirca Daniel, 
DoomHommer, Horghidan Ovidiu aka 
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cronoX din lasi, Tomaiaga Daniel din 
Maramures, StefQnescu Alexandru din 
Bucuresti, Serban Dragos din Piatra-Neamf, TJ 
Storm din Bucuresti, Dragan Cirpian din 
Buzdu, Debre Vasilicfi din S6laj, Dumitrascu 
Stefan din Bucuresti, Casotti Ovidiu din 
Craiova, Droid din Pitesti, Adrian Fratean din 
Cluj, Isofache Valentin din Prahova, Mazilu 
Alexandru Stefan din Pitesti, Porumbel Victor- 
Filimon din Craiova, Cicalfiu Ciprian din 
Bucuresti, Guguian Gabriel din Bucuresti, Ste- 
garu Valentin Mihai din Bucuresti (Mike Tfi 
tranzmite salurari, ca de la tiz la tiz). 
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Verslunea download a Red Hat 7.2. care confine: 
kernel-ul 2.4.7 GNOME 1.4 KDE 2.2 gcc 2.96 
gllbc 2.2.4 gdb S.O Xfree86 4.1 -O Mozllla 0.9.2 
Netscape 4.78 koff Ice 1.1-5 The GIMP 1.2 
Wine 20010822 Apachc1.3.20 Weball/er 2.01 

Update penlru proijiamul cle Instalare Anaconda 



CHIP Special 
Linux Red Hat 7.2 



^ Sfaturi pentru instalare 



^ Modalitati de configurare a firewall-ului 

w Instalarea si seta rile corecte pentru server-ul 

^ web Apache 

w Configurarea optima a retelelor si modem-ului 

^ sub Linux 

► Sendmail fara secrete 



^ CD-urile contin 

Versiunea download a Red Hat 7.2 

Update pentru programul de instalare Anaconda 



Cauta revista la chio§curi 

in a doua saptamana 

din februarie. 
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H H ,V| l| l^ Flamingo Computers va pune la 

dispozitie o gama completa de sisteme 

LrteSl|J^)uD p&rformante, cu configuratii adaptate 

f^^ oricaror cerinte si necesitati. 

Combinatia perfecta pentru orice 
\ T /Tip7rl[) I afacere, formata din statii de lucru din 
seria Maestro, complet echipate 
pentru cele mai puternice aplicatii, 
servere de incredere din seria Atlas si 
asistenti ideali din seria Assistant. 
• Sisteme perfecte pentru acasa: 
Diablo, gigantul pasionatilor de jocuri 
si aplicatiilor multimedia, Genius - 
sistemul Tncepatorului si Conecta, 
sistemul ideal al oricarui "surfer". 
Alege sistemul care ti se potriveste eel 
mai bine! Oecizia este a ta! 
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